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Le PC enfin 

accessible a tous ! 




Le soleil est au rendez-vous pour cet ete 93, 
annongant un automne torride. Voila 1 
Pendant quelques semaines, vous allez 
pouvoir vous installer tranquillement au 
bord de la mer ou d'une piscine, pour savourer ces 
precieux jours de repos bien metrites. Toute 
I'equipe de Generation 4 va elle aussi refaire le 
plein d'energie et se rendre aux quatres coins du 
monde pour vous rapporter a la rentr6e un raz-de- 
maree de news, de reportages et de tests. 
L'annee a ete riche en evenements et en sorties de 
produits. Vous I'avez tous remarque, le marche PC 
est devenu predominant sur I 'Amiga et le ST. Nous 
vous proposons done ce guide exceptionnel des 50 
meilleurs jeux sur PC, en attendant avec 
impatience la rentree et son cortege de nouvelles 
surprises. 

L'explosion du marche CD nous laisse songeurs I 
Faut-il s'acheter un lecteur CD Rom maintenant ? 
Quels seront les jeux de demain sur PC ? Quel est 
le materiel ideal pour s'amuser sur PC ? 
Autant de questions qui trouveront leurs reponses 
dans les prochains numeros de Generation 4. 
Passez d'excellentes vacances, reposez-vous bien 
et soyez en forme pour le mois de septembre I 
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Woici un petit resume de termes couram- 
ment rencontres et qui peuvent even- 
tuellement vous etre inconnus. Si vous 
avez des questions bien precises a ce 
sujet, ecrivez-nous, en precisant sur 
votre enveloppe : Rubrique Lexique. 

3D POLYGONE OU 3D FORMES PLEINES : 

cette expression definit un systeme de representa- 
tion d'objets sur I'ecran utilisant des polygones, 
dont la forme, la position et les mouvements sont 
directement calcules par I'ordinateur. 
Etant donne qu'il s'agit de calculs relativement 
simples, cette technique permet d'obtenir une 
grande vitesse d'execution et done une animation 
fluide et rapide. 

3D ISOMETRIQUE : lorsque cette expression 
est utilisee dans nos pages, elle designe des jeux 
dont la vue se fait sous un angle de 45° avec le sol. 
Des jeux de plus en plus nombreux utilisent ce 
mode comme Powermonger, Populous 2, 
Contraption, Utopia, Syndicate... 

AD-LIB : carte sonore destinee aux PC, lancee il 
y a deja 5 ans par la societe canadienne Ad Lib. 

EXEC. BAT : terme concernant le sys- 
teme DOS des PC definissant un fichier a la 
source du disque dur executant un certain nombre 
de programmes (utilitaires et drivers) au lancement 
de I'ordinateur. 

TOFIRE : mode existant sur certains joys- 
ticks, qui permet de tirer en rafale tant que le joueur 
laisse son doigt appuye sur le bouton. 
Pour les manettes classiques, il faut en effet 
appuyer sur le bouton autant de fois que vous vou- 
lez de tirs. 

•CANE : terme populaire designant un ordina- 
teur. 

: un microprocesseur ne comprend en fait 
que des impulsions electriques de base. Ou bien il 
y a impulsion (1),ou bien iln'yenapas (0). C'estle 
principe de base du systeme digital qui se retrouve 
dans de nombreux autres domaines (compact Disk 
entre autre). Le principe de base est qu'un 1 cor- 
respond a oui et a non. 8 bits constituent un 
"byte" ou octet. 

ITER : verbe venant d'un mot anglais fran- 
gise, designant Taction de detruire, tuer, anean- 
tir... 

nsif : anglicisme designant Taction de rede- 
marrer I'ordinateur, soit en utilisant le Reset de la 
becane, soit en Teteignant et en la rallumant. Sur 
PC, il faut generalement appuyer simultanement 
sur les touches CTRL+ALT+SUP (ou DEL) ou 
appuyer sur le bouton de reset. 

CD-ROM PC : standard CD destine aux PC et 



compatibles. On parle aussi de MPC. N'est pas 
compatible avec les standards CD-I et CDTV. Sur 
ce laser, les developpeurs peuvent placer jusqu'a 
600Mo de donnees en tous genres, soit Tequiva- 
lent de 400 disquettes 1 .44Mo. 

CLIQOER : action d'appuyer sur le bouton (sou- 
vent le bouton gauche) de votre souris. Lorsque 
vous trouvez une phrase telle que : "cliquez sur la 
porte", cela signifie que vous devez placer le cur- 
seur de votre souris sur la porte qui est affichee a 
I'ecran puis appuyer sur le bouton de gauche. 

COMPACTER : un fichier compacte est un 
fichier dont on a reduit artificiellement la taille. Par 
exemple, si une image est composee de 150 
points de la meme couleur se suivant, au lieu 
d'ecrire 150 fois Toctet correspondant, le compac- 
teur va ecrire : afficher 1 50 fois un point noir, ce qui 
reduira d'autant le fichier. Bien evidemment, il fau- 
dra decompacter (remettre a sa taille normale) le 
fichier pour le rendre comprehensible par la 
machine lorsqu'on voudra Tutiliser, le compactage 
etant uniquement destine a prendre moins de 
place sur les disquettes ou sur le disque dur. 

COMPATIBLES PC : ordinateur construit selon 
le standard I.B.M. Personal Computer (done com- 
patible avec le standard PC). La compatibility avoi- 
sine tres souvent maintenant le 1 00% . 

CONFIGURATION : caracteristiques de base 
de votre machine. La configuration regroupe aussi 
bien la puissance de la carte mere et de son pro- 
cesses central et la memoire a sa disposition que 
les peripheriques dont il dispose tels le lecteur 
CD-Rom, la carte sonore. . . 

CONFIG.SYS : terme concernant le systeme 
DOS des PC definissant un fichier a la source du 
disque dur configurant le systeme avec un certain 
nombre de drivers au lancement de I'ordinateur. 

DISQ0EDDB: 

memoire de masse de grande capacite, destinee a 
stocker un grand nombre de donnees. Les temps 
d'acces des disques durs sont tres largement infe- 
rieurs a ceux des disquettes et des CD. 

BOS : Disk Operating System. Programme per- 
mettant a I'ordinateur de realiser les fonctions de 
base dont il a besoin (affichage ecran, 

OP 00 D0MAINE POBLIC : programme ne 
possedant pas de Copyright. Cela signifie que son 
auteur le laisse dans le domaine public, et done 
chacun peut en faire des copies et le donner a qui il 
veut en toute legalite. 

DRIVER : fichier gerant les entrees/sorties d'un 
ordinateur, e'est a dire les communications qu'il 
aura avec les elements qui lui sont exterieurs tels 
qu'imprimantes, cartes sonores et autres, ainsi que 
certains gestionnaires de memoire. 



EGA : mode graphique sur PC aujourd'hui com- 
pletement desuet ! La resolution generalement utili- 
see pour les vieux jeux est le 320X200 en 16 cou- 
leurs. 

HARD 0U HARDWARE : materiel informatique. 
Se dit par opposition aux programmes informa- 
tiques. Le "hard" se compose de tout ce qui est cir- 
cuit et electronique. 

HEXADECIMAL : systeme de calcul en base 
16. Notre systeme de calcul est en base 10. Cela 
signifie que toute les dix unites on passe a une 
"dizaine" superieure. 

En base 16, les premieres unites sont les meme 
(0,1 ,2,3,4,5,6,7,8,9) mais au dela on a A, B, C, D, 
E, F, avant de passer a 10. 

H0RL0GE INTERNE : frequence sur lequel le 
Quartz du microprocesseur est ajuste. Plus la fre- 
quence est elevee, plus I'ordinateur est rapide. 
C'est la mesure de cette horloge interne qui definie 
les megahertz de la machine. 
Les PC sont definis par le processeur qu'ils utili- 
sent et par la cadence de leur horloge interne. Ex : 
386SX25, signifie que le PC utilise le processeur 
386, SX sgnifie qu'il s'agit d'une version bridee par 
rapport au processeur normal (DX) et que Thorloge 
interne est cadencee a 25 MHz. 

JOYSTICK: 

aussi appele manette de jeu pour les anglophobes, 
il s'agit d'une extension permettant de diriger un 
personnage, une voiture... dans un jeu. Generale- 
ment, un ou deux boutons sont presents. 
Les plus evolues peuvent proposer tout un assorti- 
ment d'ameliorations (Microswitch, autofire. . .) 

M0 : Abreviation designant Mega Octets, c'est a 
dire un million d'octets, ou encore 1000 Ko 
(Kilo-Octet). 

M0RPHING : technique de calcul transformant 
une forme en une autre. Les morphings les plus 
impressionannts sont les transformations du 
T1000de Terminator 2. 

OCTET : groupe de 8 bits qu'utilisent de nom- 
breux microprocesseurs. 

OVERSCAN : mode video permettant d'afficher 
un dessin sur tout I'ecran, on parle alors de plein 
ecran, meme sur les bords ! 

PC : Personal Computer (ordinateur personnel). 
Standard defini par le tout puissant I.B.M. pour ses 
micro-ordinateurs. 

PERIPHERIQUE : on designe par ce terme tout 
ce qui est connecte a I'ordinateur pour lui per- 
mettre d'effectuer differentes taches. Ex : impri- 
mante, carte sonore, table graphique. . . 
PIXEL : une image est composee de nombreux 
points. Un pixel est Tun de ces points. 
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RAM : Read Always Memory ou Read Randomize Memory, est la 
memoire dans laquelle vous pouvez lire et ecrire des informations. 

REPERTOIRE : tiroir logique s'incluant dans I'arborescence d'un 
support magnetique. (Limpide, non ?) Pour simplifier, imaginez un sup- 
port de stockage de donnees (disquette, disque dur, CD-Rom. . .). 
Celui-ci pouvant recevoir beaucoup d'informations differentes sous la 
forme de fichiers, il va falloir les ranger de fagon ordonnee pour eviter le 
chaos. Si vous disposez de dix jeux contenant chacun 50 fichiers, si vous 
ne pouvez pas les ranger dans des tiroirs vous ne pourrez plus vous y 
retrouver, car tout sera melange. 

Si c'est le cas, il vous sera par exemple impossible d'effacer un jeu 
puisque vous ne saurez pas quels sont ses fichiers. II faut done ranger 
les informations par families ou groupes dans des "tiroirs" que Ton 
appelle repertoire. 

De facon imagee, si on se represente un support de stockage de don- 
nees par une armoire, les repertoires sont des tiroirs qui peuvent 
eux-meme contenir d'autres repertoires et ainsi de suite. 

RESOLUTION : 

la resolution, c'est le nombre de points (pixels) qu'un ecran affichera. Par 
exemple un mode de resolution de 640X480 signifie que I'ecran affi- 
chera 480 lignes de 640 points chacunes (sort 307 200 points). La taille 
de I'ecran n'a rien a voir la dedans. 

Un petit ecran peut avoir une excellente resolution, alors qu'un tres 
grand peut en avoir une tres faible. La resolution du mode SVGA peut 
atteindre par exemple 1 024X768 (sort 786 432 points). 

ROM : Read Only Memory est de la memoire sur laquelle sont stockees 

des donnees essentielles. 

Vous ne pouvez y ecrire et done modifier ces donnees. 

R0T0SC0PING : technique d'animation consistant a filmer un per- 
sonnage en mouvement (par exemple) puis a retravailler graphiquement 
les images obtenues afin d'obtenir un meilleur realisme. 

SCREENSAVER : programme destine a "economiser" I'ecran de 
votre ordinateur en evitant que la meme image ne reste affichee trop 
longtemps ce qui theoriquement ne I'arrange pas. 
Lorsque le cas se presente, le programme affiche alors quelques anima- 
tions qui rafraichiront I'ecran. 

SCROLLING : technique consistant a deplacer une partie d'un ecran 
par rapport au reste ou meme tout I'ecran, donnant ainsi des "images" 
qui font plusieurs ecrans de haut ou de large. 



technique utilisant plusieurs plans 



SCROLLING DIFFERENTIEL 

de scrolling pour un meme decor. 

Chacun de ces plans defile a une vitesse propre, le plan etant cense 

etre le plus proche defilant rapidement, alors que le plus eloigne bouge 

tres lentement. 

Ce procede procure un effet de realisme plus pousse que le scrolling 

simple, les decors possedant ainsi une certaine profondeur. 

SOFT 00 SOFTWARE : programme informatique constitue par une 
succession d'instructions codees sous formes de bits. 

SOUNDBLASTER : carte sonore destinee aux PC, iancee par Crea- 
tive Labs et offrant I'avantage de pouvoir fournir des voix digitalisees. 

SVGA 00 SUPER VGA : standart video haute resolution des PC dont 
les modes les plus couramment utilises sont 640X480 en 256 couleurs 
ou 1024X768 en 16 couleurs. Tous les modes inferieurs sont automati- 
quement reconnus (CGA, EGA, VGA) 

VGA : standard video des PC d'aujourd'hui. 

En general, les resolutions les plus courantes sont le 320X200 en 256 

couleurs et le 640X480 en 1 6 couleurs. 
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Pioche 

les 1000 cadeaux 

de notre tresor ! 

Jouer a des jeux FACILES et 

gagner des cadeaux SPLENDIDES, 

9a te dit ? 

3615 GEN4, 




A 



. 



Pour commencer, 

comme on est des mecs sympas, 

nous te proposons un yam. 



3515 GEN4, 
TAPE *YAM. 



Le principe est simple : tu joues au yam. Comme tu es 
bon comme c'est pas permis-aie-ma-mere-je suis 
impressionne, tu es parmi les 3 meilleurs de la 
semaine. Et la, paf, le dimanche, Roger-Roger c'est un 
copain qui passe son temps a bosser quand on dort ■ il 
arrive avec ses petites pattes poilues et hop il te file 
des points "cado". Evidemment tu es ivre de bonheur 
quand en tapant *cado tu constates ca. Et ces points 
"cado", bien entendu, tu as compris qu'ils vont te 
permettre de faire ta razzia dans le tresor. 
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Vous I'avez tous remarque depuis de nom- 
breux mois, la proportion de jeux PC par 
rapport aux softs Amiga et surtout ST est 
devenue preponderante. La baisse des 
prix incroyable sur le materiel PC (en 
moyenne 30% par an pour les machines) permet 
desormais d'acquerir des PC largement plus puis- 
sants qu'un Amiga 600 ou qu'un Atari ST, voire meme 
qu'un Amiga 1 200, pour une somme desormais relati- 
vement proche (un 386 DX 33Mhz, ecran SVGA cou- 
leur, DD 80Mo, souris pour moins de 5000 francs). II 
faut cependant savoir qu'il existe de grosses diffe- 
rences entre les differentes machines. D'autre part, le 
PC etant a la base une machine professionnelle, il faut 
lui ajouter pas mal d'extensions pour en faire un ordi- 
nateur de jeu, meme si maintenant, il existe des confi- 
gurations de base qui integrent tout ce qu'il faut : 
carte son, joystick... 



Voici cependant ce qu'il faut savoir sur les bonnes 
configurations de machine pour jouer. Ce sont des 
conseils generaux, aucune marque n'etant citee. 

Le microprocesseur. 

II s'agit du cceur de votre PC et c'est lui qui va definir 
sa puissance. Les PC sont architectures autour des 
microprocesseurs construits par Intel. 
II y a eu les series 8086, 80286, 80386 et 80486, 
mais on parle plus couramment de 286, de 386 et de 
486 ! II faut savoir qu'aujourd'hui, une machine 
construite autour d'un 80286 est completement obso- 
lete et que les 386 SX 16 Mhz voire 25 sont deja un 
peu juste pour certains jeux. La plupart des editeurs 
developpent leurs produits sur 486 et cela va aller en 
s'aggravant ! Quoi qu'il en soit, sachez qu'un SX est 
nettement moins puissant qu'un DX. D'autre part, des 





DX2 (doublement de la frequence de I'horloge interne 
du processeur) sont apparus ces derniers mois, mais 
la encore il faut se metier. Mieux vaut un DX a 50 Mhz 
qu'un DX2 a 50 Mhz, qui est en fait un 25 Mhz gonfle. 

La memoire 

II faut au minimum desormais 2 Mo de memoire vive, 
car si la plupart des jeux fonctionnent encore avec 
1 Mo, cela est en train de changer. 4 Mo est la taille 
ideale en fait, mais si vous avez la possibility d'avoir 
une machine avec 8 Mo, n'hesitez pas ! 
Desormais, il faut en plus utiliser un gestionnaire de 
memoire pour exploiter au mieux les megas-octets de 
Ram de votre PC. Les fichiers et les instructions les 
plus frequemment utilises sont charges dans cette 
memoire tampon, beaucoup plus rapide que lorsqu'ils 
sont stockes sur disque dur. Pour cela vous avez des 
produits comme EMM386.EXE du DOS 4.0 et plus, 
mais aussi QEMM-386 de chez Quaterdeck et beau- 
coup plus interessant desormais, le DOS 6.0 qui 
s'occupera de tout gerer pour vous ! 

Le disque dur 

Tous les jeux doivent deja s'installer sur votre disque 
dur et ils sont tous de plus en plus gourmand en 
megas. Dos 6.0 = 5 Mo, Windows 3.1 = 5 Mo au 
minimum, Strike Commander = 35 Mo, Sherlock 
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Holmes = 29 Mo, Chess Maniac 5 Billion & 1 = 27 
Mo... Si vous prenez un DD trop petit (moins de 120 
Mo), vous allez sans arret devoir effacer des jeux pour 
en installer d'autres. II existe par contre des pro- 
grammes qui compactent (et decompactent) les don- 
nees sur votre DD en temps reel. Stacker, DBLS- 
PACE du DOS 6.0... Resultat, votre DD de 40 Mo 
passe environ a 80 Mo, moyennant une legere perte 
de rapidite pour le chargement des programmes ! En 
outre, cela peut poser a I'occasion quelques pro- 
blemes de compatibility avec certains anciens jeux ! 
Un disque dur de 200 Mo semble etre la meilleure 
solution. 

La vitesse de votre disque dur est le deuxieme point 
important en ce qui le concerne. De nos jours, il faut 
s'attendre a des temps d'acces de 15 millisecondes, 
voire meme 13 ms. 

La carte video et 
I'ecran 

devolution des jeux est fulgurante et les derniers sor- 

tis ne supportent meme plus les modes Hercules, QlSQUGllGS 

CGA et meme EGA. Le minimum est dorenavant le 

mode VGA couleur (256 couleurs en 320X200 

pixels), mais pour pratiquement le meme prix, vous 

pourrez vous procurer des cartes et des ecrans S- 

VGA (resolution de 640 X 480 en 256 couleurs). 

Sachant que les editeurs commencent a developper 

de plus en plus de jeux en SVGA, il s'agit d'un choix 

logique pour une difference de prix tout a fait abor- 

dable I Attention a prendre des cartes videos perfor- 

mantes, car sur une meme machine, un jeu peut tour- 

ner deux a trois fois plus vite suivant la qualite de la 

carte video. 

Demandez au minimum des cartes avec 1 Mo de Ram 

et SVGA. Pour plus de renseignements, un dossier 

complet dans Gen4 N°57 de cet ete. 




Les lecteurs de 



Desormais, le lecteur 3.5 pouces de 1 ,44Mo est le 
standard en la matiere, mais il est pratique cependant 
d'avoir un deuxieme lecteur 5,25 pouces (cela ne 
coute que 300 francs en plus), certains jeux n'existant 
qu'en format 5,25 pouces. 

La souris 

Vous n'avez que I'embarras du choix pour en trouver 
des plus ou moins ergonomiques, de couleurs plus ou 
moins classiques et a des prix pouvant aller du simple 
au quintuple I 

Attention cependant a ne pas tomber dans le panneau 
: les moins cheres ne sont jamais les meilleures ! 



Le clavier 




II est fourni de base avec I'ordinateur, done pas de 
surprise ace niveau. 

II faut cependant bien faire attention a ce qu'il corres- 
ponde a un clavier frangais (AZERTY) avec 102 
touches, dont un pave numerique. 




Les cartes sons 

II suffit de regarder les pages suivantes pour se faire 
une petite idee, mais quoi qu'il en soit, il est indispen- 
sable de s'en procurer une, faute de quoi vous allez 
vous enerver, ainsi que vos voisins, avec vos bips-bips 
repetes et insupportables I Ensuite, tout depend de 
votre budget ! De toutes les fagons, essayez de 
prendre une carte sonore dite multimedia, et si pos- 
sible qui traite le signal sonore en 16 bits. La qualite du 
son obtenu est nettement meilleure. 
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Le lecteur de CD Rom Les joysticks. 



Pour ceux qui veulent etre a la pointe des jeux, voici 
une extension indispensable qui vous permettra de 
jouer aux dernieres creations delirantes des editeurs, 
mais aussi de profiter du support laser pour 
apprendre, decouvrir et vous emerveiller grace a des 
encyclopedies ou des bases de donnees. . . 
II faut cependant acheter auparavant soit une carte 
controleur SCSI (standard pour I'echange des infor- 
mations avec un CD Rom), soit une carte son inte- 
grant cette carte ou utilisant le bus AT. II existe ainsi 
sur le marche un certain nombre de Kit Multimedia 
proposant une carte son de qualite et un lecteur de 
CD Rom correct pour un prix abordable (entre 3000 
et 4500 francs). II faut cependant faire attention a 
deux points techniques importants pour acheter un 
lecteur CD Rom. Premierement le debit des donnees 
en lecture du CD Rom. De I'ordre de 150 
Ko/seconde pour les anciens modeles, il est mainte- 
nant de 300 Ko/s pour les plus modernes (en ne par- 
lant que de ceux qui sont de prix abordables). Le 
deuxieme element est le temps d'acces. II fallait 
compter environ 350 millisecondes pour les anciens 
lecteurs, mais on peut tabler aujourd'hui sur des 
machines tournant a 250 voire 200 ms. II faudra 
cependant attendre pas mal de temps avant de voir 
des lecteurs de CD Rom capable de rivaliser avec les 
performances des disques durs. 



Attention a ne pas ache- 
ter un joystick sans avoir 
de port approprie prevu a 
I'ariere du PC ! La plupart 
du temps, il faudra ache- 
ter une carte joystick 
ou posseder 
un carte 
son 

pourvue 
dece 
port. Un 
petit detour 
dans les 
pages suivantes 
s'imposepour 
avoir une idee sur 
quelques modeles ! 





La configuration 
minimale : 

un 386 DX 33 megahertz + Ecran et carte SVGA + 
Disque dur de 1 70 Mo + 2 Mo de Ram + 1 carte son + 
1 joystick + 1 souris + 1 clavier Azerty + Dos 5.0 + Win- 
dows 3.0. II faut ensuite configurer sa memoire pour 
obtenir au moins 1 Mo de memoire EMS et placer cer- 
tains des programmes residants en memoire haute ! 

La configuration 
optimale : 

un 486DX 50 Mhz + 
Ecran MultiSync et 
carte SVGA + Disque 
Dur de 300 Mo + 8 
Mo de Ram + 1 carte 
SBPR016ASPou 
ProAudio16ASP + 
lecteur de CD Rom 
+ 1 joystick (+ 1 
Thrustmaster pour 
les simulations) + 1 
souris + 1 clavier 
Azerty 102 touches 
+ Dos 6.0 + Win- 
dows 3.1 +2 
enceintes. II faut ensuite 
exploiter au maximum vos 8 Mo 
de Ram en creant eventuellement un disque virtuel, en 
utilisant 1 Mo de XMS et 2 d'EMS et en utilisant des 
programmes comme Smartdrv.exe pour optimiser les 
transferts de fichiers entre divers peripheriques. ■ 
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Quoi de plus frustrant que de se retrouver 
devant un PC et de ne pas savoir com- 
ment marche son systeme d'exploitation, 
MS-DOS. Voici done un petit guide pra- 
tique mais non exhaustif afin de pouvoir 
manipuler rapidement vos machines. Si 
les informations du debut de ('article sont pour vous 
du deja vu, perseverez, vous trouverez certainement 
quelques informations interessantes avant la fin. Pour 
tous les codes nous avons pris comme reference la 
version 5.0 du MS-DOS. D'ailleurs, il est possible 
que lorsque vous allumerez pour la premiere fois 
votre PC, rien ne se passe. 
Contrairement au ST, ou le systeme d'exploitation est 
integre, avec le PC, il vous faudra I'installer. 
Pour cela, mettez la disquette 1 du MS-DOS, livree 
avec votre ordinateur dans le lecteur de disquette, 
allumez I'ordinateur et suivez la procedure qui 
s'affiche a I'ecran. 

La premiere chose a savoir est que quoi que vous 
fassiez, votre ordinateur n'explosera ou ne se blo- 
quera pas. Vous ne pourrez rien faire d'irremediable 
ou de dramatique, du moins au debut. 
II faut vraiment le chercher pour abimer un PC, mais 
si vous voulez vraiment le faire, la methode la plus 
pratique est de prendre un marteau. 

Si vous choisissez la methode douce, une fois votre 
ordinateur allume, vous allez vous retrouver devant un 
petit sigle "C:\>" ou "A:\>". 
Cette adorable chose s'appelle le prompteur DOS et 
correspond au lecteur sur lequel vous etes posi- 
tionne. C indique votre disque dur, A correspond a 
votre premier lecteur de disquette. Pour passer d'un 
lecteur a I'autre il suffit de taper le lecteur dans lequel 
vous voulez aller suivi du signe ":" puis de taper sur la 
touche "retour (ou return)". Apres chaque instruction, 
il vous faudra valider en appuyant sur la touche 
"retour" sinon il ne se passera rien. 
Exemple : pour passer de C a A, il faut faire "A:" puis 
"retour", sur votre ecran cela donne "C:\>A:" et 
apres avoir valide I'operation, apparait "A:\>". 
Maintenant vous savez aller d'un lecteur a I'autre 
sans probleme. 



Fichier Options flffichage Arbre 

CABQHLANDCSCLASSLIB 

A:] IB: J 



Aide 



Arborescence des repertoires 



] C:s 

[ 1 AIR 
-C ] ANTIUIF 
-[-] BORLAMDC 
-[ ] BGI 
-[ ] BIN 
-I ] dfiVWIIii l 
|^[ ] EXAtlPLES 



C : \BORLAHDC\CLASSL I B\* . * 



fiKEFILE 



8.3G8 10 



Ligne de connande 

Editeur 

QBasic 

[Utilitaires disque] 



Principal 



F1ft-Ht-r.il Hfl.l«Fq=I innf A- r-nmmanA* 



Dons les utilitaires fournis avec le MS-DOS, vous trouverez le DOSSrKU. II vous permettra de fairs directement 

des copies de fichiers ou simplement de les deplocer et de visuoliser tout* I'arborescence de vos fichiers et de vos 

repertoires. Vous pourrez vous deplocer tres focilement d'un repertoire a I'autre et en voir tous les fichiers. Cela 

peut etre une aide appreciable si vous ne maitrisez pas encore Ires bien les commandes DOS. 



L'etape suivante consiste a savoir ce que contient un 
lecteur. Dans chaque lecteur vous avez un nombre 
de fichiers qui sont repartis en repertoire. Par defini- 
tion, un repertoire est un ensemble de fichiers. La 
commande DOS qui permet d'avoir la liste complete 
de ce que contient un lecteur (ou un repertoire) est 
"dir", comme directory. Une fois "dir" tape, vous ver- 
rez apparaitre la liste complete des fichiers. Dans 
I'ordre et sur une meme ligne, vous pouvez lire : un 
nom, son extension, sa taille, sa date de creation, son 



heure de creation. L'extension est un code de trois 
lettres qui vous permet de savoir a quelle categorie 
appartient un fichier : EXE est un fichier executable, 
COM de commande, BAT de lancement, SYS de 
systeme, <REP> designe un repertoire, le reste des 
extensions est inherent a un logiciel et ne correspond 
pas a des fichiers de lancement. 
Les extensions COM, EXE, et BAT correspondent a 
des fichiers executables, e'est a dire des fichiers qui 
vous permettent d'activer les logiciels. II existe des 
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ajouts a la commande "dir" ainsi, si vous faites "dir/w" 
la liste sera affichee sur plusieurs colonnes et "dir/p" 
vous affichera la liste sur une colonne mais en pages 
successives. II est egalement possible de faire une 
recherche avec les noms ou les extensions des 
fichiers. Pour cela il vous faut utiliser la commande "*" 
qui est une commande par defaut. Par exemple vous 
pouvez faire "dir *.exe", dans ce cas vous aurez une 
liste de tous les fichiers executables du repertoire 
dans lequel vous avez fait la commande. 

II faut savoir que les lecteurs peuvent etre partages 
en repertoires qui correspondent en gros a des dos- 
siers dans une armoire. La racine egalement appelee 
source est I'armoire, les repertoires sont les dos- 
siers. Vous pouvez ranger des dossiers dans des 
dossiers. En fait vous obtenez une organisation qui 
s'appelle une arborescence. 
Pour parcourir I'arborescence, c'est a dire pour pas- 
ser d'un niveau a I'autre, il faut utiliser la commande 
"cd" (change directory). Par exemple vous etes a la 
racine du disque dur et vous voulez aller dans le 
repertoire jeux. II vous faudra taper a I'ecran la ligne 
de commande suivante "C:\>cd jeux", en reponse 
vous aurez cet affichage "C:\jeux>". En lisant la 
ligne du prompteur vous saurez toujours ou 
vous vous positionnez dans votre disque. 
Exemple "C:\jeux\gen4\arcade>" vous 
indique que vous etes trois crans en avant de 
la racine. Pour remonter I'arborescence d'un 
cran, la commande est "cd..", et pour 
remonter directement a la source 
vous devrez effectuer "cd\". En 
prenant le meme exemple que 
precedemment en faisant 
"cd..", I'affichage sera 
"C:\jeux\gen4>" et si vous 
faites "cd\", I'affichage 
deviendra "C:\>". 

Pour le stockage de vos don- 
nees, il est preferable d'avoir une 
repartition claire de vos fichiers 
dans vos disques. Pour cela, il vous faut creer des 
repertoires dans lesquels vous rangerez les fichiers 
par categories. Pour creer un repertoire, la com- 
mande est "md"(make directory) suivie d'un espace 
et du nom du repertoire avec huit caracteres maxi- 
mum. Par exemple, si vous etes a la racine tapez 
"C:\> md gen4". Vous avez ainsi cree le repertoire 
gen4 sous la racine. 

Pour supprimer un repertoire, il faut vous positionner 
un niveau au dessus du repertoire et faire la com- 
mande "rd"(remove directory) suivi du nom du reper- 
toire a supprimer. Exemple, en vous placant a la 
racine, "rd gen4" supprime le repertoire "gen4". Une 
condition necessaire a I'operation est que le reper- 
toire soit vide pour le supprimer. 

Nous en arrivons a la commande delicate de 
MS-DOS qu'il ne faut employer qu'avec grande pre- 
caution, la commande d'effacement. Vous pouvez 
grace a ce code, effacer des fichiers dans des lec- 
teurs. La ligne de commande est "del"(comme 
delete) un espace et le nom du fichier a effacer. 
Attention ! I'effacement se produit dans le repertoire 
a partir duquel vous lancez la commande, si vous 
faites appel a del dans la racine, choisissez bien les 
fichiers a effacer car sinon vous pourriez supprimer 
les fichiers systemes. Comme le nom se compose de 
deux parties, le nom en lui meme et I'extension, 



DEU ICE=C : SDQSSSETUER . EXE 

DEUICE=CADQSSHIMEM.SYS 

DEVICES :sD0SsEMM386. EXE ran 

D0S=HIGH 

C0UMTRV=G33,85G,C:SD0SSC0UMTfiV.SVS 

DEUICE=C:\DOS\DISPLA¥.SYS C0M=(EGA,,1) 

FILES-10 

DEuice=c AfastSfxlink .exe 

SHELL=C:sDOS\COMMAMD.COM C:\D0SS /p 



Pour ne rien vous cacher, ceci est un des nombreux fichiers config.sys utilise par lo redaction. Vous remarquerez 

qu'il n'est pas tres complique. Les instructions country et display font references a la configuration clavier et ecran. 

Si vous desirez plus de precisions a propos de celles-ci, il est conseille d'ouvrir votre livret MS-DOS. Vous u 

decouvrirez certainement des informations sur les questions que vous pouvez vous poser. 




exemple "gen4.exe", il est possible de choisir 
I'effacement par defaut de plusieurs 
choses. Vous pouvez faire "del 
*.exe" qui effacera tous les 
fichiers EXE dans le 
repertoire ou vous appli- 
querez la commande. 
Vous pouvez egale- 
ment faire "del gen4.*" 
qui effacera tous les 
fichiers ayant pour 
nom gen4 quelqu'en 
soit I'extension. Vous 
pourrez egalement faire 
"del *.*" qui effacera tous 
les fichiers du repertoire sans 
exception. La commande "*" est 
done une commande par defaut que vous pourrez uti- 
liser dans tous les cas et pour toutes les commandes. 
Ne vous affolez pas, avant de lancer I'effacement, 
MS-DOS vous demandera si vous voulez vraiment 
effacer les fichiers designes. 

Apres toutes ces belles instructions, il vous manque 
la commande copy qui est souvent tres pratique. La 
ligne de commande est "copy <nom du lecteur 
source> : <nom du fichier> espace <nom du lecteur 
destination> : <nom de destination du fichier>". 
Cette commande vous permettra de copier des 
fichiers de toutes les sources vers toutes les sources. 
Par exemple pour copier un fichier d'une disquette 
vers un disque dur, il faut faire "copy A:gen4.exe 
c:\jeux\gen4.exe". Comme vous pouvez le voir, vous 
pouvez indiquer un chemin complet au niveau des 
lecteurs. II est aussi possible lorsque vous copiez de 
donner un nouveau nom au fichier, il suffit de donner 
un autre nom au fichier de destination, exemple "copy 
Aigen4.exe c:\jeux\essai.exe". Au total vous aurez le 
meme resultat que pour I'exemple precedent mais 
avec un nom de destination different. Avec la version 
5.0, il existe des raccourcis, tel que pour copier la 
totalite d'une disquette il suffit de faire "copy A:. 
C:\jeux". Dans ce cas la totalite de la disquette A: 
sera copiee dans le repertoire jeux du disque dur. II 
existe plein d'autres astuces pour la commande copy 
et je vous invite a aller chercher un peu dans votre 
guide MS-DOS. 



Une autre commande utile est "rename" qui permet 
de donner un nouveau nom a un fichier deja existant. 
Par exemple, "rename gen4.exejeux.exe". Le premier 
nom est le nom original, le deuxieme est le nouveau 
nom que vous voulez allouer au fichier. Dans notre 
exemple, gen4.exe s'appellera dorenavantjeux.exe. 

En cas de grosse catastrophe, genre un effacement 
incongru de fichier, il existe la commande "undelete" 
qui essaiera de recuperer les fichiers supprimer par la 
commande "del". Attention, il y a de fortes chances 
que cela ne marche pas. Autre true, pour toutes les 
commandes il existe une aide. II vous suffit de taper le 
nom de la commande suivi de /? pour avoir une expli- 
cation complete de la commande. Exemple, "dir/?". 



LES SECRETS DE 
LA CONFIGURATION 
DUN PC 

Combien de fois vous est-il pas arrive d'avoir un mes- 
sage d'erreur genre "not enough memory" ou "out of 
memory" ou encore "this programe needs EMS 
memory" et de ne pas savoir quoi faire pour arranger 
la chose ? 

Pour tout vous dire, cela vient principalement de deux 
fichiers systeme appele autoexec.bat et config.sys.. 
Vous trouverez ces deux bestioles a la source de 
votre disque dur et ceux-ci vous permettront de confi- 
gurer votre ordinateur. 

Ca y est le mot est lache, configuration. L'ordinateur 
n'etant pas habitue a prendre des initiatives tout seul, 
il faut bien lui expliquer comment se comporter et 
comment gerer ses entrailles. Les deux fichiers sys- 
temes lui expliqueront tout cela. En pratique, le fichier 
config.sys donnera au systeme toutes les informa- 
tions necessaires a son fonctionnement, alors que le 
fichier autoexec.bat servira a lancer des programmes 
au demarrage de l'ordinateur. II faut savoir que 
lorsque vous allumez votre ordinateur, il chargera 
d'abord une "bete" appelee le BIOS qui explique a 
l'ordinateur toute sa configuration au niveau hard- 
ware. Ensuite seront lances les deux coupables. 
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Avant de dissequer le config et I'autoexec, il faut don- 
ner quelques tuyaux sur les commandes DOS utiles 
pour examiner I'etat de la memoire. Cela vous per- 
mettra de savoir quoi faire. La commande "mem" 
vous donnera un etat complet de votre memoire avec 
toutes les informations de placement des logiciels, 
c'est a dire que "mem" vous donnera les noms des 
programmes, leur taille et le lieu ou sont leurs noyaux 
executables dans la memoire. Cette commande vous 
donnera egalement la place qu'il vous reste en 
"memoire haute", la taille de vos memoires EMS et 
XMS, et la taille memoire disponible pour les pro- 
grammes executables. II faut savoir que MS-DOS ne 
dispose que de 640 Ko pour executer des pro- 
grammes et que sur ces 640 Ko, une partie est prise 
par les programmes geres par I'autoexec. C'est 
pourquoi il est interessant de declarer le DOS en 
"memoire haute" puisque celle-ci ne depend pas des 
640 Ko, de toutes facons vous devrez mettre le maxi- 
mum de programmes en memoire haute afin de libe- 
rer le plus de memoire executable possible, "mem" 
possede des extensions de commande qui permet- 
tront un defilement des informations plus ordonne, il 
suffit de rajouter apres la commande /p ou /c. 

Attention ! Avant de faire toute manipulation sur les 
fichiers autoexec et config, il est plus prudent de faire 
une disquette systeme sur laquelle vous copierez 
I'autoexec. bat et le config.sys. Comme 9a, en cas de 
probleme, vous n'aurez rien perdu et vous pourrez 
redemarrer votre ordinateur sans aucune difficulty. 
Pour cela, mettez une disquette dans votre lecteur et 
tapez a partir du disque dur "format <nom du lecteur 
ou se trouve la disquettex Is", puis copiez 
I'autoexec. bat et le config.sys sur la disquette. La 
commande "format" effacera toutes les donnees qui 
auraient pu etre sur la disquette avant I'operation. 
Vous serez ainsi protege contre toutes manipulations 
malencontreuses. Afin de modifier les fichiers, il faut 
charger un editeur tel que "Edit". Pour cela tapez 
"edit" et vous rentrerez dans I'editeur. Vous pouvez 
aussi tapez directement "edit cxonfig.sys" ou "edit 
c:autoexec.bat". De plus, apres toutes manipulations 
il vous faudra rebooter votre ordinateur si vous voulez 
que les modifications soient prises en compte. 



LE CONFIG.SYS : 

Ce fichier est un fichier texte constitue de com- 
mandes particulieres, qui permettent de configurer 
les elements materiels (memoire, clavier, souris, 
imprimante, etc.) de facon a les rendre utilisables par 
MS-DOS et par vos applications. II doit se trouver a 
la racine du disque de lancement (generalement le 
lecteur C). 

La meilleure fagon d'apprendre etant I'exemple, nous 
allons done eplucher un "config." Tous les termes 
seront expliques mais vous pourrez vous retrouver 
devant d'autres problemes, dans ce cas, si vous etes 
impatient, referez-vous a votre manuel MS-DOS ou 
sinon, attendez le prochain numero de Generation 4. 

Exemple : 

device=c:\dos\himem.sys 

device=c:\dos\emm386.exe ram 

remdevicehigh=c:\souris\mouse.sys 

buffers=20 

files=40 

break=on 

dos=high,umb 



SET BLASTEB=A220 17 Dl 14 

SET S0UND=CASBPB0 

C:\SBPRONSBP-SET /M:12 /V0C:12 /CD: 12 /FM:12 

eECHO OFF 

PROMPT $p$g 

PATH CAUIMDOUS.'CADOS 

SET TEMP=CADOS 

CADOSSMODE COM CODEPAGE FREFARE=<(850) C ADOSSEGA .CPI) 

C:\D0S\M0DE COM CODEPAGE SELECT=850 

LH /L:2, 16384 CaDOSsKEYB FF, , C:\D0S\KEYB0ABD. SYS 

LH /I: 2,56928 c AdosSnouse 



Ceci est I'exemple tupique d'un fichier autoexec.bat... c'est incomprehensible I 

Rassurez-vous, il nous arrive de poster des joumees entieres 6 essayer de comprendre et de dechifh-er les 

meandres de certoJnes configurations. Notre conseil en cos de probleme est done : "PflS DC PflNIQUC !". 



II est vrai qu'a priori c'est assez incomprehensible 
mais regardons de plus pres. 
"Device" charge un gestionnaire de peripherique ins- 
tallable. Un gestionnaire de peripherique est un pro- 
gramme qui gere un element materiel, tel la souris ou 
la carte memoire. 

"Buffers" specifie la quantite de memoire a reserver 
pour le transfert des donnees entre la memoire et les 
disques, cela prend de la place en memoire execu- 
table. 

"Files" specifie le nombre de fichiers que MS-DOS 
peut ouvrir simultanement, cela prend aussi de la 
place memoire. 

"Break" specifie si MS-DOS doit regulierement veri- 
fier les fonctions claviers ctrl+c et ctrl+pause qui sont 
des instructions permettant d'arreter ou de poser un 
programme en court d'execution. 
"Dos=high,umb" specifie si le DOS doit utiliser la 
memoire haute et permettre I'acces a la zone de 
memoire superieur vous permettant ainsi de gagner 
de la place en memoire executable. 
"Rem" introduit un commentaire mais vous permet 
aussi de desactiver une ligne de commande. 
"Himem.sys" vous permet de gerer I'utilisation de la 
memoire etendue, c'est a dire la memoire qui 
depasse 1024 Koctets de memoire Ram ou vive. En 
utilisant la commande "device" vous le chargez dans 
I'ordinateur. "Emm386.exe" donne acces a la 
memoire superieure et utilise la memoire etendue 
pour simuler la memoire paginee, c'est pourquoi vous 
etes oblige de charger Himem avant emm 386, et de 
nombreux problemes viennent de ce fait. Verifiez bien 
la position de ces deux lignes de commande dans 
votre config. 

La ligne sur la souris permet de charger le noyau du 
programme de gestion de la souris dans I'ordinateur. 
Ceci n'est pas une explication complete du 
config.sys mais juste une premiere approche. Nous 
aborderons beaucoup plus en detail ce fichier dans 
les prochains numeros de Generation 4. 



L AUTOEXEC.BAT : 

Ce fichier est un fichier de commandes que 
MS-DOS execute immediatement apres le fichier 
config.sys. II est possible d'y inserer toutes les com- 
mandes que vous voulez voir executer au demarrage 
de I'ordinateur. Vous pourrez par exemple definir le 
port de I'imprimante ou lancer un programme que 



vous utilisez regulierement. 

Voici un exemple d'autoexec.bat simple : 

Path c:\;c:\dos;c:\windows; 

prompt $p$g 

set temp=c:\temp 

keyb fr 

win 

"Path" est une commande qui specifie les repertoires 
dans lesquels MS-DOS doit chercher les fichiers 
executables. En pratique, si un logiciel que vous utili- 
sez regulierement se trouve dans un repertoire, il suf- 
fit de mettre le chemin du repertoire dans le path et 
ainsi, quel que soit le niveau ou vous vous trouvez 
dans I'ordinateur, vous n'aurez plus qu'a taper le nom 
du logiciel et celui-ci demarrera. 
"Prompt" affiche en guise d'invite MS-DOS le lec- 
teur et le repertoire en cours suivis du signe superieur 

a(>). 

La commande "set temp" cree une variable nommer 
temp et lui affecte le repertoire c:\temp. Cette vari- 
able est assez importante puisque de nombreux pro- 
grammes dont MS-DOS I'utilisent pour stocker des 
fichiers temporaires. 

"Keyb fr" permet de changer le code de votre clavier 
afin que celui-ci soit un clavier azerty frangais. 
La commande "win" lancera automatiquement Win- 
dows a chaque fois que vous allumerez votre ordina- 
teur. Cette commande est possible du fait que vous 
ayez mis Windows dans le path. 
Encore une fois ceci n'a pas pour but de vous expli- 
quer totalement I'autoexec. bat mais juste de vous 
donner une premiere approche. ■ 
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Pour les heureux possesseurs du 
MS-DOS 6 tout se simplifie au niveau 
configuration. En effet plus besoin de se 
prendre la tete afin d'optimiser la 
memoire, il suffit de lancer un utilitaire 
nomme "MemMaker". Ce gentil complement a la ver- 
sion 5, va de lui meme examiner toute votre memoire 
et sa configuration, et ensuite optimiser sa gestion. 
Fini les intempestifs messages lies a un manque quel- 
conque de memoire. Les modifications s'effectueront 
sur les fichiers autoexec, bat et config. sys. Attention ! 
Cet utilitaire ne fonctionnera que si vous possedez un 
PC munie d'un processeur 80386 ou 80486. 
En parlant de memoire, il est temps d'expliquer les dif- 
ferents types de memoire que votre systeme peut 
posseder. Le graphique ci— joint vous permettra de 
visualiser facilement la disposition memoire. 
La base est constitute de la memoire conventionnelle 
egale a 640 Kilo-octets. Celle-ci est geree par 
MS-DOS et ne necessite aucun gestionnaire de 
memoire supplemental. Tous les programmes exe- 
cutes sous MS-DOS I'utilisent. 
La memoire superieure est constitute de 384 Ko 
contigiie aux 640 Ko de la memoire conventionnelle, 
elle est utilisee par les elements materiels de votre 
systeme, tels que la carte d'affichage. La partie non 
utilisee, est appelee "blocs de memoire superieur 
(UMB) ". Sur un ordinateur equipe d'un processeur 
80386 et plus, les blocs seront utilises par les gestion- 
naires de peripheriques et les programmes residents, 
liberant ainsi de la place en memoire conventionnelle. 



La memoire etendue dite (XMS) se situe au-dela de 1 
Mo. Elle necessite I'installation d'un gestionnaire de 
memoire etendu, en general HIMEM. Elle serf a des 
logiciels tels que Windows. 
La memoire haute ou HMA correspond au 64 pre- 
miers Ko de la memoire etendue. Le noyau executable 
de MS-DOS s'installe dans cette memoire si elle est 
disponible, liberant ainsi de la place en memoire 
conventionnelle. 



cl dessous resuae la nenofrc utl lisle (en octets) . 
Type de nenuire rlenRakcr Mcnflsfcer 


trjnoire roi 


imt. lifcrc : 


633 360 


633 360 


Henoire ^ti] 

111 1 1 |>-T 




12 100 


32 400 


lenrvfa 


jjuui* Utnduw, 


21 576 





IbcstvAb 


pou r 1 ' ETIS 


65 53b 


65, 536 


Libre 




68 <t2fl 


60 ?(M 



Helton CUmiG.^Yd ct AUTULXLC.BAT d'origii 
I COHFIC.imB et AUTOEXEC. UM. Si nenHdher d riodifie > 
(tous SYSTEM. IMT . I'di-IhIm! * it*, enregistre sour. SVSTEM.IH1B. 



Enfin la memoire paginee dite (EMS) est une memoire 
ajoutee a la memoire conventionnelle qui est utilisable 
par certaines applications MS-DOS. Elle est tres utile 
a tous les joueurs sur ordinateurs puisque e'est elle 
qui permet une plus grande rapidite aux jeux ou un 
meilleur graphisme. II faut avouer qu'elle est souvent 
necessaire, certains jeux ne peuvant fonctionner sans. 



DEUICE=C:\DOS\HIHEH.SVS 

DEUICE=C:\D0S\EnH386.EXE RfiH HIGHSCflM I-Be00-B7FF WIh=B5ee-B7FF UlM=BZGe 

buffers=15,0 

f iles=3G 

D0S=UHB 

LfiSTDRIUE=F 

FCBSM.G 

DOS HIGH 

[nenu] 

nenu iten=maxi 

wetui i tew =cdMaxi 

Memiitem=c<lMini 

[nd.x i J 

DEUICEHIGH /L:Z,1Z35Z =C ADOSSSETVEB .EXE 

COUMTRY-033 ,850 ,C :\D0S\C0UNTRY .SVS 

DEUICEHIGH /L:Z,15856 =C JSDOSSD ISPLflY SYS C0M=(E6fi , , 1) 

[ r.ln.' ■ i ] 

DEU ICE =c : VdosSse tver . exe 
DEUICE=C:\DOS\DISPLAY.SYS C0H=(EGA, ,1) 
DEUICE=C:\SBPR0\DFUSSLCD.SYS /B:Z30 /D:MSCD601 /U /C /M:P /Y. 



[cdnini] 

DEUICE=C ADOSSSETUER EXE 

C0UMT«Y=633 ,85G ,C ADOSSCOUMTRV .SYS 

DEUICE^CADOSSDISPLAY.SYS CDM = (EGA, ,1) 

DEUICE=CASBPFO\DFU\SLCD.SYS /B:230 /D:MSCD001 /U /C /M:P /Y 
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1Mo 



640Ko 



Memoire etendue 
(XMS) 

(2Mo) 



1Mo 



Zone de memoire 
superieure (384Ko) 



. 



Memoire 
>nventionnell 

(640Ko) 






Memoire 

conventionnelle 

(640Ko) 



Autre nouveaute utile aux bidouilleurs de la configura- 
tion, le fait de pouvoir faire un fichier config. sys mul- 
tiple. Pour cela vous avez juste a declarer un menu 
dans votre config. sys, puis de mettre entre crochet 
les noms des configurations suivis naturellement des 
commandes de chaque configuration. L'exemple pre- 
sents vous montre ce que ca donne. C'est tres simple 
a faire et cela peut eviter d'avoir a utiliser une dis- 
quette de demarrage ou de BOOT. Lors du demar- 
rage de I'ordinateur un petit menu apparaitra vous 
demandant de choisir la configuration voulue. 

Une derniere chose, MS-DOS 6 contient un antivirus 
qui naturellement peut servir a detecter et detruire les 
virus mais qui dans le cadre du tripatouillage des 
fichiers de configuration peut avoir un autre interet. II 
peut detecter les modifications de fichiers ! 
Cela vous permet de voir si, lors de vos modifications, 
vous n'auriez pas par hasard entraine la modification 
d'autres choses. 

Pour cela, lancez I'antivirus avant et apres vos mani- 
pulations ainsi vous serez averti de tout changement. ■ 
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TEL : (1) 49 59 88 89 



Ouvert du Lundi au Vendredi de WhOO a 12hOO et de 14hOO a 19h00 



FAX : (1) 49 59 86 32 



GAMME FLIGHT LINK 









GAMME THRUSMASTER 



^w *w ^* 



YOKE 
2990 FF 



Manette 
des gaz 
1190 FF 



Module 

electronique 
4490 FF 



Flight Control Flight Control Weapons 
System System pro Control System 

700 FF 1190 FF 790 FF 





Palonnier 
2290 FF 



Manette multi- 

Fonctions 

3390 FF 





Module 

H1 
8990 FF 



Rudder Control 
System 
990 FF 



Carte 

jeu A.C.M 

340 FF 



GAMME CH PRODUCTS 




CARTES 
IOUND BLAJ 



SOUND BLASTER 2.0 



750FF 



SOUND BLASTER PRO 



1250FF 



SOUND BLASTER 16 ASP 1790FF 





ECRANS SAMPO 


1 


KDM 1566 15" 
3390 FF 

KDM 1766 17" 
5990 FF 

KDM 2055 20" 
7690 FF 



LOGICIELS DU MOIS 



CARTES ORCHID 

GARANTIE 4 ANS 



ANTILLES (extention Flight Simulator 4.0) 350 FF 

Strike Commander 350 FF 

Speech Accessory 170 FF 
Pack (Strike Commander + Speech Accessory) 450 FF 

F15 Strike eagle III 320 FF 

Xwing 350 FF 

Aircraft & Adventure Factory 370 FF 

Task Force 1942 290 FF 

Tornado (nous contacter) 
Aces over Europe 



SOUND Producer PRO 

(100% compatible sound -blaster) 



1 090 FF 



Carte video Fahrenheit VLB 1890 FF 



Carte Mere 486 DX 50 Mnz 



5 6 9 FF 



Carte controleur disque VLB 590 FF 



Kit CD (interne) 



1 990 FF 



neocom simulation -11/13 rue Baud in 
94200 IVRY SUR SEINE 

off re valable jusqu'au 31/08/93 dans la limite des stocks disponibles 



Fax modem Target 14 400 bauds 2 9 9 FF 
i(externe) V.21 /V.22/V.22bis/V.23/V.32/V.42/V.42bis. 



PRENOM 



Designation 


Qte 


Prix Unit. 


Montant 


























CesPrix s'entendentTTC etPort compris 


Total TTC 





NOM : 

ADRESSE : 

VILLE : Code.Post : 

Telephone : 

Reglement : □ Mandat □ Cheque (cheque lioeiie a rordre de neocom) 
□ Carte Bancaire N° : 

DATE EXPIRATION : DATE : SIGNATURE : 



FKRMETURE DE LA BOUTIQUE DU 24/07 au 8/08 




I € S JOYSTICKS 




\w In^Ms fi filial }m wm\]® 



La principale interface d'un PC, c'est la 
souris. C'est un fait acquis ! Pourtant, 
bien que les PC ne soient pas des 
machines principalement dediees aux jeux 
typiques necessitant des joysticks, tels les 
jeux d'arcade, il y a recrudescence de ces jeux ces 
derniers temps, pour la simple et bonne raison que 
tout le monde se met au PC. 
D'autre part, meme si les jeux d'arcade ne represen- 
ted pas le gros des troupes des jeux PC, les simula- 
teurs et plus precisement les simulateurs de vol ont 
ete, sont et seront une des categories phare sur cette 
machine et, meme s'ils ne necessitent pas toujours 
I'utilisation d'un joystick, ils sont souvent beaucoup 
plus conviviaux si vous en possedez un. 
C'est pour ces deux raisons que nous vous presen- 
tons ce dossier qui, nous I'esperons, vous permettra 
de choisir votre baton de joie en toute connaissance 
de cause. 



MACH I - CH Products 

Distribue par Innelec - env. 199f 

Le produit de base de la gamme des 
Mach. II possede comme ^^^^ 
les modeles plus perfec- i 
tionnes une esthetique Jl 

simple, une precision ' 
relative, mais un prix inte- 
ressant. 



sique, je veux dire par la de laisser 
tomber Sensible Soccer 
quand il sera sorti, c'est > 

I'outil qu'il vous ^ 

faut. L'ergonomie 
risque cependant 
de ne pas faire 
I'unanimite. 



MACH II - CH 
Products 

Distribue par Innelec - env. 280f 

Le grand de la serie. 
Constitue de mate- 
riaux de 

meilleure qua- 
lite que ses 







MACH I + 
CH Products 

Distribue par Innelec - env. 250f 

Le Mach l+ possede une ligne que Ton peut sans 
risque qualifier de classique qui ne plaira peut etre pas 
a tout le monde mais qui a au moins I'avantage d'etre 
on ne peut plus sobre. Tout en plastique, sa solidite 
est soumise a caution, mais pour une utilisation clas- 



petits freres, 

son poids est 

plus eleve, ce qui 

implique une plus 

grande stabilite et permet 

ainsi de garder une main libre. 

Sans probleme, le meilleur de la serie. 



SV 202 Quickjoy 

Distribue par Audio Sonic - env. 1 75f 

Le modele de base de la serie des SV. Peu solide, 
cette manette analogique n'est pas tres pratique pour 
jouer malgre le tir automatique, que vous la teniez 
dans la main ou que vous la posiez sur une table. Sa 
vocation essentiellement arcade la destine pourtant a 
des traitements plutot vigoureux. 



SV 227 Quickjoy 

Distribue par Audio Sonic - env. 299f 



Ce modele au look assez agreable possede un 
manche imposant, ce qui lui donne une precision 
appreciable et une prise en main tres confortable. 
Equipe de 4 ventouses, il possede une tres bonne sta- 
bilite. Quatre micro-switchs equipent non seulement 
le systeme de direction mais aussi les boutons. Est 
egalement present le switch de tir automatique. Prin- 
cipalement destine au simulateur, c'est un produit de 
bon rapport qualite/prix. 



SV 210 Quickjoy 

Distribue par Audio Sonic - env. 1 59f 

Le SV 210 n'est pas 
une manette mais 
une carte a mettre 
dans votre PC 
afin de pouvoir 
connecter un 
ou deux joysticks, 
se presente sous la 
forme d'une carte a 
inserer dans un des 
ports de votre machine. 
Indispensable pour con- 
necter un (ou deux) joys 
ticks si vous ne possedez 
pas de carte sonore. 
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RUDDER CONTROL 
SYSTEM - 
Thrustmaster 

Distribue par Neocom - env. 1 1 90f 




Comme vous pouvez le constater, cet instrument 
n'est pas, lui non plus, un joystick. Exclusivement des- 
tine aux simulations le Rudder Control System est un 
palonnier et permet, par exemple de controler le gou- 
vernail d'un helicoptere. 

Bien qu'impressionnant, ce produit au prix tres eleve 
n'est pas tres pratique a utiliser (il glisse souvent a 
moins que vous ne le fixiez au sol) et possede d'autre 
part un interet limite puisqu'il ne fait pas virer I'avion, 
mais seulement legerement glisser et ne fonctionne 
que sur les derniers produits. 



FLIGHT CONTROL 

SYSTEM 

Mark I - Thrustmaster 

Distribue par Neocom - env. 700f 

Nous arrivons la au summum 

dans le domaine de la manette 

(quand on arrive a cette qualite, 

on ne parle plus de joystick) 

pour simulateur. Tres proche 

de ce que Ton imagine etre 

les vrais "manches a balai", 

on comprend des la prise 

en main que ce petit bijou 

a ete concu par des 

passionnes de la 

simulation. 




Equipe 
de nom- 
breux switch 
places a des 
endroits tres ergono- 
miques de la manette, il donne acces a de nom- 
breuses fonctions de certains jeux. Ses qualites sont 
telles que pratiquement tous les grands noms de la 
simulation (Origin avec Strike Commander, Micro- 
prose, Lucas Film avec X-Wing, Novalogic avec son 
fameux Comanche et bien d'autres encore) program- 
med leurs simulateurs afin d'exploiter cette manette 
au maximum de ses possibilites. 
Bien que chere, cette manette est indispensable a 
tout passionne de simulation digne de ce nom. 



FLIGHT CONTROL 

SYSTEM PRO 

Mark I - Thrustmaster 

Distribue par Neocom - env. 1 200f 

Une version encore plus finalisee que la precedente 
dotee d'une carcasse toute en metal et ceramique. 
Les reactions du manche sont un exemple de perfec- 
tion. On dirige sans probleme le manche d'une seule 
main et la bete ne risque pas de glisser sur la table. 
Un bon achat si vous desirez passer votre brevet de 
pilote, ou meme si plus simplement la simulation est 
votre passion. 



WEAPON CONTROL 

SYSTEM 

Mark I - Thrustmaster 

Distribue par Neocom - env. 700F 

Cette manette est destinee a controler vos armes et 
quelques autres fonctions importantes du pilotage, 
telles la puissance des moteurs, I'auto-pilote... 
Repondant extremement bien aux sollicitations les 
plus infimes, son look et son maniement tres realistes 
le rendent extremement interessant surtout lorsqu'il 
est couple avec le Flight Control System. 




Colorado 
Spectrum 

Distribue UBI - env. 475f 



Un systeme original qui bien que n'etant pas un joys- 
tick merite de figurer dans ce dossier. Ce volant inclus 
un systeme qui se connecte de facon tres simple a 
n'importe quelle souris et permet un pilotage au volant 
assez agreable. De plus, le jeu est fourni avec le jeu 
Hard Driving, ce qui ne gache rien. 



PC JET 



ANALOGIQUE Konix HPE 



Distribue par Innelec - env. 139f 




HPE - Prix non communique. 

Ce joystick analo- 
gique est dote 
d'une bonne er- 
gonomie. II est 
equipe de poten- 
tiometres, com- 
porte deux boutons 
de tir independants, 
d'un auto-fire et de 
deux molettes de cen- 
trage. Assez classique, ii 
est agreable a la prise en 
main. Un bon joystick. 



Un des grands classiques du joystick, le Speedking 
ultra-ergonomique de Konix. Se pretant tres mal aux 
simulations, il devient genial lorsque Ton aborde les 
jeux d'arcade et possede en plus un autofire. Relative- 
ment solide (il finira quand meme par craquer apres 
de nombreuses parties de Sensible Soccer) ce joys- 
tick est de plus tres abordable. Le probleme vient du 
fait que si vous etes gaucher, le maniement risque de 
vous decontenancer un chouia. 
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Jouer sur PC est certes agreable, mais il s'agit 
helas au depart d'une simple machine profes- 
sionnelle. A I'instar de I'Amiga et du ST, les 
PC et compatibles ne disposent a la base 
que d'un malheureux speaker monovoix de 
pietre qualite, qui permet tout juste d'emettre 
quelques bips poussifs difficilement supportables tout 
du long d'un jeu. Aussi a-t-on vu apparaitre depuis 
cinq ou six ans, des extensions se nommant cartes 
sons et se branchant dans les slots d'extensions que 
possedent tousles PC. 

II existe meme maintenant quelques cartes se bran- 
chant sur les ports series (ou paralleles), permettant 
ainsi aux portables de beneficier de nouvelles capaci- 
tes sonores. Malheureusement, il existe de ce fait plu- 
sieurs standards, plus ou moins compatibles et il ne 
faut pas se laisser pieges par les prix apparemment 
avantageux de certaines de ces cartes. 

De base, pratiquement toutes les cartes possedent un 
port joystick, une sortie son (type jack pour y brancher 
des enceintes) et elle sont presque toutes Midi. 
Elles sont livrees avec les disquettes d'installation qui 




modifient automatiquement vos fichiers Config. sys 
et Autoexec, bat pour que votre ordinateur recon 
naisse la presence de la carte. 



AD LIB (UBI) 

II s'agit de la premiere carte veritablement 
prevu pour les jeux. Etabli depuis plu- 
sieurs annees, il s'agit d'un des deux 
standards aujourd'hui indispensables. t 



* 



ADLIB 

GOLD 

Cette carte prometteuse, com- 
patibles Ad Lib et MPC, semblait etre le top en la 
matiere avant sa sortie I'an dernier. 
Des problemes financier ont helas retardes sa sortie 
de plus d'un an et demi et sa distribution en France 
n'est pour I'instant pas prevue. 

DYSNEY SOUND 

SOUBCE 

(INFOGBAMES) 

Voici une carte originale puisqu'elle est externe et se 
presente sous la forme d'une petit boitier, integrant un 
haut parleur et un bouton pour regler le volume. Se 
branchant sur le port serie, elle est tres facile d'instal- 
lation et ne coute pas cher du tout ! 
Helas, tous les editeurs ne developpent pas leurs jeux 
pour et elle cree surtout un fort champ magnetique 
dans sa peripheric, le haut parleur etant integre ! 
Ne la laissez pas pres de votre ordinateur ou d'une 
pile de disquettes ! 

BOLAND MT-32 

Voici la Roll's Royce des cartes sonores, aussi bien 
de par sa qualite que de par son prix ! Tres repute aux 
US, elle est peu connue en France et il n'est pas facile 
d'en trouver. 




SOUNDBLASTEB 
(GUILLEMOT) 

II s'agit de la carte concurrente d'Ad Lib, sortie 
quelques mois plus tard mais offrant de serieux avan- 
tages. Le plus important vient de la possibility d'utili- 
ser le DAC integre pour restituer ou enregistrer des 
voix digitalisees I De plus en plus de jeux sortant avec 
des "Speech Pack" (Wing commander 2, Inca, Strike 
Commander. . .), il s'agit la d'un plus consequent ! 

SOUNDBLASTEB PBO 
(GUILLEMOT) 

Cette version amelioree de la carte originelle, offre 
surtout des possibilites Multimedia appreciables. 
Vous pouvez en effet connecter un CD Rom Bus AT 
dessus. Sinon, elle offre des capacites sonores supe- 
rieures a sa petite sceur, en faisant un des must en la 
matiere I 

SOUNDBLASTEB PBO 
IG ASP (GUILLEMOT) 

C'est une vraie carte 16 bits et elle peut emuler la 
carte Roland et ses 32 voix et elle est bien sur Multi- 
media ! Elle est bien sur compatible Soundblaster et 
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elle est livree avec un micro et toute une ple'iade 
d'outils fort bien faits. 

PROAUDIO 
SPECTRUM (URI) 

Cette carte sonore MediaVision est compatible Ad Lib 
et elle permet aussi de restituer des voix. 
On peut lui adjoindre un lecteur de CD Rom via une 
carte SCSI disponible avec certains kits multimedia. 

PROAURIO 
SPECTRUM 16 (URI) 

Cette version amelioree de la Pro Audio offre une qua- 
lite de son largement superieure, avec un taux 
d'echantillonnage allant jusqu'a 44 Khz et surtout un 
codage sur 1 6 bits ! Elle est bien sur MPC. 

SOUNDS MASTER 
(OBI) 

Cette carte offre une compatibility Ad Lib pour un prix 
tout a fait attractif . 

SOONDMASTER 2 
(OOI) 

Cette carte est a la fois compatible Ad Lib et Sound- 
blaster, mais surtout MPC. 

CRYSTAL SOUND 
(COM SERVE) 

La Crystal Sounds est livree avec Castle Wolfenstein 
3D, un cable CD-Audio pour se brancher a la sortie 
stereo d'un CD Rom interne, un cable audio pour se 




connecter sur une chaine hifi. 
Elle ne coute pas plus de 700 francs ! Tres competi- 
tive sur le prix, elle Test surtout par la qualite du son 
obtenu, que cela soit en enregistrement via un micro 
ou en sortie (de 4 Khz a 15 Khz en entree et jusqu'a 
44 en sortie; a noter d'ailleurs, une puissance audio 
en sortie superieure a celle de la Soundblaster, modu- 
lable par un potentiometre). 
La presence d'un port joystick et d'une interface Midi 
en full Duplex, en font une hit en matiere de carte son ! 

Se positionnant comme une carte pas tres chere, elle 
n'est pas livree avec les petits utilitaires du genre 
sequenceurs, echantilloneurs... qui sont assez 
inutiles il faut bien le dire pour jouer ! 



Un produit de qualite, disponible uniquement sur com- 
mande a Com'serve, 19 avenue de Messine, 75008 
Paris (tel : 46-04-47-41 , fax : 46-04-48-83) 




ULTRASOUND 
(GRAVIS) 

La societe Gravis a mis au point I 'Ultrasound, une 
carte sonore de grande qualite. L' Ultrasound est une 
carte 16 bits qui possede 32 voix d'une qualite CD. 
Elle emule les cartes Soundblaster, Adlib et compa- 
tibles. Elle est compatible avec la norme MIDI et pos- 
sede un driver pour travailler sous Windows 3. 1 . Avec 
le driver SBOS (Sound Board Operation System) 
fourni avec I'Ultrasound, vous pourrez utiliser la plu- 
part des jeux et programmes concus pour Sound 
Blaster et Adlib. Vous disposez egalement d'un acces 
CD-ROM compatible avec un grand nombre de 
marques differentes. 

Vous pouvez enregister des sons en 8 bits avec une 
frequence d'echantillonnage allant de 2 a 44.1 KHz. 
Fourni avec la carte, vous avez un logiciel de synthese 
de table d'onde avance, USS8. En definitive, I'Ultra- 
sound est une tres bonne carte qui fourni une excel- 
lente qualite sonore. 

SOUND PRODUCER 
PRO (EURO CD) 

La societe ORCHID est a I'origine de la Sound Pro- 
ducer Pro, une carte sonore stereo multimedia. 
Cette carte est compatible avec quatre standards 
sonores (Adlib, Sound Blaster Pro, Disney Sound- 
Source, Covox Speech Thing). Elle possede un syn- 
thetiseur de musique FM stereo a 20 voix, une inter- 
face de lecteur CD-ROM au bus-AT incorpore, une 
interface de lecteur optionnel SCSI CD-ROM, une 
interface MIDI, un port jeu et un amplificateur de 4 
Watt incorpore. Elle dispose aussi d'une table de 
mixage stereo numerique/analogique afin de mixer 
toutes les sources audio pendant la lecture et I'enre- 
gistrement. La Sound Producer Pro a un taux 
d'echantillonage de 4 Khz a 44.1 Khz en mono et de 
4 Khz a 22.05 Khz en stereo. 

Cette carte requiert un slot 16 bits et est fourni avec 
plusieurs utilitaires et programmes d'applications 
dont un driver pour windows 3. 1 . 
La Sound Producer Pro est garantie Quatre ans et 
beneficie d'un support technique gratuit. ■ 
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Comme disait ma grand-mere "Cre vin 
diou, y s'arreteront done jamais les scien- 
ter ! ". Et elle avait raison, la technique 
progresse a pas de geant. Le dernier ne 
est le lecteur CD-ROM qui est encore mal 
connu de la plupart des joueurs du fait qu'il y ait 
encore peu de jeux adaptes a ce support. 
Heureusement, depuis quelques mois, nous assistons 
a I'apparition de vrais jeux CD et non pas a I'adapta- 
tion d'ex-jeux disquettes. Avec "The 7th guest", 
"Dune CD" de Virgin games, "Inca" de chez Coktel et 
des projets tels que "Drive fractalus", "Eden", "Dra- 
cula", "Microcosm", les joueurs seront de plus en plus 
interesses par I'acquisition d'un lecteur CD-ROM. 
Helas, le consommateur se retrouve devant un grave 
probleme, le manque de standard. De plus il aura a 
choisir son CD en fonction des machines : Amiga 
(deja en Angleterre bientot en France), PC ou Macin- 
tosh ? En effet, pour I'instant, il est hors de question 
de pouvoir utiliser un CD de maniere indifferenciee 
entre les machines. 

Un autre critere de choix sera I'utilisation du 
CD-ROM, car pour faire du graphisme, de la photo 
ou du son, car il faut avouer que tous les lecteurs CD 
n'ont pas les memes performances. 

Kesako CD-Rom ? 

C'est un peripherique, au meme titre qu'un lecteur de 
disquette, qui permet de lire des disques laser cove- 
nant en moyenne 600 Mo d'informations enregistrees. 




II s'agit d'un support optique 
comme un lecteur CD 
audio, il est done beau 
coup plus resistant, 
sur et joli (avec 
une lumiere 
indirecte 
vous avez 
un bel ef- 
fet d'arc 
en ciel) 
que les dis- 
quettes (essayez de faire 
de jolies couleurs avec une disquette et 
on en reparlera). SD plus aucun risque de degrada- 
tion d'informations par champ magnetique ou chaleur. 
Le seul defaut est que pour I'instant les CD de jeux ne 
sont pas reinscriptibles, mais ca viendra. 






I faut savoir que vous ne pouvez pas brancher un 
CD-ROM comme un autre lecteur, il vous faudra un 
controleur qui la plupart du temps se presente sous la 
forme de carte SCSI que vous devez ajouter dans un 
slot de votre ordinateur. Ce controleur est parfois inte- 
gre dans le lecteur ou encore dans les cartes 
sonores. Meme si le standard SCSI est le plus 
rependu, vous pourrez trouver le standard BUS AT. 
En plus du controleur il est necessaire d'avoir un dri- 
ver pour le lecteur comme pour tout peripherique. 



Qu'est-ce que 
ca peut faire ? 

Ily a de nombreuses applications possibles aux 
CD-ROM. Naturellement vous pouvez jouer avec (et 
c'est meme fortement conseille), mais vous pouvez 
egalement avoir acces a tous les outils multimedia et 
meme faire du stockage de photos sur d'autres sup- 
ports, apres avoir visualise des photos sur CD Kodak, 
les avoir modifiees.... 

Du fait de sa grande capacite de stockage, le CD est 
ideale pour I'imagerie et le son. Outre ses possibilites, 
vous pourrez ecouter vos CD-audio sur un lecteur 
CD-ROM, ce qui fera peut etre un peu mieux passer 
le prix d'achat. 

Que choisir ? 

Avant d'acheter un CD-ROM, il faut penser a I'utilisa- 
tion que vous voulez en faire car selon votre besoin le 
prix variera de maniere consequente. De plus, depuis 
quelques mois, de nombreux nouveaux modefes 
apparaissent en France. Evidemment, votre premier 
critere de choix sera le prix, celui-ci variant de 2000 a 
8000 francs bien que certains lecteurs ne justifient 
pas cette difference de prix. 
La caracteristique la plus importante du lecteur est la 
vitesse de temps d 'acces qui doit etre de I'ordre de 
300 ms. Au-dessus le CD-ROM risque de vous 
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paraitre plus que lent. II vous faut ensuite examiner le 

debit, en general il est de 

I'ordre de 150 Ko/secon- 

de. La compatibilite du 

lecteur avec les diffe- 

rentes normes exis- 

tantes est tres impor- 

tante. La plus repan- 

due est sans doute la norme XA 

(extended Architecture) mise au point conjointement 

par Philips, Sony et Microprose. Ce standard precise la fagon dont les don- 

nees sont gravees sur le CD, il y a trois formes, une pour le son et deux pour 

I'ecriture. 

La deuxieme forme 

d'ecriture a ete re- 
prise et etendue par 

Kodak afin de I'ap- 

pliquer aux pho- 
to-CD, d'ou le nom 

CD-Rom XA2. II est 

interessant que le 

lecteur possede 

aussi la norme 

MPC (Multimedia 

Personal Computer). Cette norme fixe des performances minimales aux 

materiels et logiciels multimedias. Afin de faire du multimedia, il vous faudra 

mis a part le lecteur CD-ROM MPC, au moins un ordinateur 386SX, 2 Mo 

de memoire vive, un disque dur de 30Mo minimum, une carte graphique 

SVGA d'une resolution 640 * 480 points 
en 256 couleurs, un port joystick, une 
sortie MIDI (Musical Instruments 
Digital Interface) et une carte 
sonore compatible MPC. 
Attention I Si vous voulez 
simplement avoir acces 
a des produits du type 
encyclopedies et bases 
de donnees, des lec- 
teurs CD-ROM bas de 
gamme peuvent etre lar- 
gement suffisants. 



II faut signaler I'apparition de kit CD-ROM/Cartes sons qui vous offriront a 
des prix tres interessants le lecteur et le support sonore. Voici deux 
exemples de promos : 

- Kit panasonic/SoundBlaster Pro 2 (EuroCD), qui existe aussi bien avec 
un lecteur CD-ROM interne ou externe. Le prix est de 2500 Frs HT, et livre 
avec un CD de I'Encyclopedie Grolier 3000 Frs HT. Compatible CD audio, 
Photo-CD (XA2), MPC. Temps d'acces 390 ms (moyen) et debit 1 50 Ko/s. 
Livre avec une carte SoundBlaster Pro 2. 

- Kit Pro Audio Spectrum 16 bit/Sony (FUTUR VISION), un bon kit au prix 
de 4500 Frs TTC. La carte graphique est excellente et le lecteur CD-ROM 
est de qualite honnete. ■ 
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• Bloque dans ton jeu prefere ? 

• Til te fais cramer 
la fete par un dragon ? 

• Coince dans la cave 
d'un bar louche ? 

• Devore par Varalgnee geante ? 

3615 GEN4, TAPE *AST. 
LA 0U QA FAIT MAL. 

• Tu veux alter plus loin 

avec ta machine ? 

• Til veux connaitre les trues des pros ? 

•Tu as des questions diff idles ? 




5 GENPC, 
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Tout possesseur de PC, a achete ou a 
entendu parler de Windows. Si beau- 
coup savent ce qu'est exactement Win- 
dows, d'autres par contre considered 
encore ce produit Microsoft comme un 
simple outil. Or, il s'agit d'un veritable environnement 
convivial, qui permet a ceux qui n'osent se lancer dans 
les meandres du Dos, de pouvoir tout de meme profi- 
ler de leur machine en cliquant sur des icones et en 
passant par des menus. 

Beaucoup plus convivial que le Dos, Windows permet 
a I'utilisateur d'acceder a de nombreux outils integres 
: traitement de texte, outil graphique... En outre, la 
plupart des logiciels professionnels fonctionnent uni- 
quement sous Windows ! 

De nombreuses aides viennent entourer I'utilisateur, 
lui expliquant les fonctions de telle ou telle option. 
Mais voila, apres bien des heures de travail, vous etes 
comme tout le monde et vous avez envie de vous 
detendre un peu ! Que faire ? 
Windows 3.1 



Sunt Options SKI! Help 
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Depuis quelques mois deja est sorti une nouvelle ver- 
sion de Windows, numerotee 3.1. De nombreuses 
ameliorations y sont incluses 

Jouer 

Pas de panique. Vous allez aussi pouvoir jouer sous 
windows, de nombreux jeux fonctionnant maintenant 
sous cet environnement. De plus en plus de produits 
sortent en effet sous forme de version fonctionnant a 
la fous sous Dos et Windows. 
Attention cependant, il faudra plus de memoire que 
pour une version MS DOS et il faut bien faire attention 
a la presence d'un sticker Windows sur la boite ! 
En outre, de nombreux jeux passent par le DOS pour 
etre lances ! 




Microsoft Golf 
(Microsoft) 



Funpack For 
Windows N 4 
(Microsoft) 




Ce jeu de golf utilise a la perfection le systeme de 
multi-fenetrage propre a Windows ! Vous pourrez 
avoir en simultane plusieurs vues du terrain, votre 
caddy remplis de clubs plus des informations essen- 
tielles pour un bon joueur. 

Tout I'interet du produit vient de sa compatibilite avec 
Links de chez Access et vous pourrez done utiliser les 
parcours deja existants ! II est beaucoup plus 
agreable de jouer a plusieurs, au cours d'une compe- 
tition acharnee. Les calculs pour reafficher le terrain 
sont assez rapide et le joueur trouvera enormement 
de plaisir a s'amuser avec ce golf ! 




Solitaire for Windows 
(Virgin Games) 

Les jeux de cartes sont tellement nombreux sous Win- 
dows qu'il est bien difficile pour ce genre de produit 
de se demarquer des autres. Pourtant, Solitaire For 
Windows y reussit tres bien, proposant toute une 
panoplie de reussites qui vous amuseront. Vous pour- 
rez changer les jeux de cartes ou la table de jeu pour 
le plaisir des yeux. Vous pourrez aussi vous inscrire a 
des tournois dans un des quinze types de reussite dif- 
ferents ! Un moyen sur de s'amuser des heures et 
des heures en solitaire, mais aussi a plusieurs en 
essayant de battre les scores des autres. 
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Ce type de compilation est monnaie courante sous 
Windows et voici le quatrieme volet proposant des 
petits jeux mais aussi quelques produits plus interes- 
sants. Chip Challenge est un petit jeu d'arcade/strate- 
gie dans lequel vous dirigerez un petit bonhomme a la 
recherche de clefs et de bonus dans des labyrinthes 
de plus en plus grands. Vous avez divers jeux de 
reflexion, dans lesquels par exemple vous devez ali- 
gner quatre pions avant votre adversaire... II y a bien 
sur le classique jeu d'echecs, pas tres beau mais 
assez puissant tout de meme. Pour les joueurs invete- 
res se preparant pour un voyage a Las Vegas ou a 
Monaco, un Black Jack leur permettra de s'ameliorer 
tres nettement. Une nuee de petits jeux sympathiques 
qui font de cette quatrieme compilation un nouveau 
succes I 
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Freddy 

Pharkas 

Frontier 

Pharmacist 

(Sierra) 

De plus en plus de jeux 

sont developpes pour fonc- 

tionner sous Windows et 

voici Sierra qui le prouve en 

sortant une version fonc- 

tionnant a la fois sous DOS 

et Windows. II faut dire que 

le principe utilise est simple : Windows repasse par Dos pour lancer le jeu ! 

avez done entre les mains un jeu d'aventure completement loufoque que Ton doit 

Sierra, une compagnie americaine tres productive dans le domaine. 

Take A Break : Crosswords 
(Sierra) 

Quel dommage que ce jeu de mots croises ne soit pas traduit en francais. Les 
anglophobes devront I'oublier ! Je parle bien d'un jeu car, seul ou contre d'autres 
joueurs, vous allez devoir trouver les definitions, aide que vous etes par une petite 
bonne femme en haut de I'ecran. Proposant de tres nombreuses options et des 
challenges vraiment interessants, Crosswords est genial 
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Pressimage presente 



votre marchand de jou, 



JOUEZ SUR 
VOTRE PC 

POUR 64 F 

SEULEMENT 

1 Grand Jeu 

du Commerce 
pour votre PC 

7 COLORS 



DISOUETTE INCLUSE 



Unhors- ™" I 
seriede r"U 




Chez votre marchand de journaux II Chez votre marchand de joumaux 



Faites plaisir 

a votre micro 

1 Grand Jeu 

du Commerce 

pour votre Amiga 

ou votre ST 

WIZBALL 
POUR 49 F 

SEULEMENT 

Amiga Disquette ST Disquette 









JOUEZ SUR 
VOTRE MAC 

POUR 64 F 

SEULEMENT 

1 Grand Jeu 

du Commerce 
pour votre Mac 

CRAZY 
CAR 2 




D Je eommande la N°6 de PC Disquette 64 F* : 7 COLORS 

Je commande le N°1 D le N c 2 D le N°3 n le N°4 □ le N°5 □ de 

PC Disquette (prix unitaire : 64 P) 

Q Je m'abonne pour 6 numeros a partir du N'6 : 294 F 

(90 F d'economie") 

DJe m'abonne pour 12 nurneros a partrduN°6: 640 F 

(228 F d'economie*) 

"Port compris. 

Nom 

Prenom 

Adresse 



CP.. 



..Ville. 



Je joins mon reglement par cheque ou CCP 

a I'ordre de Pressimage : 210, rue du 

Fg St Martin - 75010 Paris. 



D Je commande le N 3 de Amiga Disquette 49 F* : WIZBALL 

Je commande le N 2 de Amiga Disquette 49 F* : DISC 

D Je commande le N 1 de Amiga Disquette 49 P : STREET FIGHTER 

D Je commande le N°4 de ST Disquette 49 F* : WIZBALL 

D Je commande le N 3 de ST Disquette 49 F' : DISC 

Je commande le N 2 de ST Disquette 49 P ! STREET FIGHTER 

"Port compris. 

Nom 

Prenom 

Adresse 



CP. 



..Ville.. 



Je joins mon reglement par cheque ou CCP 

a I'ordre de Pressimage : 210, rue du 

Fg St Martin - 75010 Paris. 



-Je commande leN'3de Mac Dtoquatta 64 P: DISC 
^Je commande leN c 2de Mac Dlsqurtte 64 P: Mamba 
nje commande le N°1 de Mac Disquette 64 P: PICK'N'PILE 
: Je m'abonne pour 6 numeros a parb'r du N°3* : 294 F 
(90 F d'economie 

D Je m'abonne pour 12 numeros a partir du N°3* : 540 F 
(228 F d'economie) 

'Port compris. 

Nom 

Prenom 

Adresse 



CP.. 



..Ville. 



Je joins mon reglement par cheque ou CCP 

a I'ordre de Pressimage : 210, rue du 

Fg St Martin - 75010 Paris. 
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Les jeux d'aventure sont sans conteste le genre de softs qui 
ont rendu le PC si attrayant aux yeux de nombreux joueurs. 
I nstal tables sur vos disques durs, ils ont subi de tres 
serieuses ameliorations dans leur realisation mais aussi et 
surtout dans les interfaces de commandes ! La traduction en 
frangais des versions etrangeres est devenue tres courante. 

D f OP TI TEMTICLE 



Au secours ! Ca c'est le premier mot que 
j'ai prononce lundi en me reveillant apres 
avoir joue une grande partie de la nuit a 
Day Of The Tentacle. Pendant mon som- 
meil j'ai reve d'un horrible tentacule violet 
qui me poursuivait afin de conqueror le monde. Ma 
seconde pensee fut "Pas de panique", ce n'est que le 
dernier jeu d'aventure de Lucas Arts distribue par Ubi- 
soft, Day Of The Tentacle : Maniac Mansion 2. Ma troi- 
sieme reaction fut une enorme crise de fou rire en 
repensant a mon aventure. II faut dire que dans le 
genre loufoque et drole, il y a longtemps que nous 
n'avions pas vu quelque chose dans le genre de Day 
Of The Tentacle. 

En resumant, Bernard, Laverne et Hoagie son tran- 
quillement chez eux, lorsque quelqu'un frappe a la 
porte. Passe le premier etonnement, vous vous rendez 
compte que c'est un hamster qui se trouve sur le pas 
de la porte. Celui-ci apporte une lettre aux trois amis, 
qui en fait est un appel au secours emanant du tenta- 





cule vert. II est retenu prisonnier, ainsi que le tentacule 
violet, par le docteur Fred. Pourquoi ? Tout simple- 
ment parce que le tentacule violet a bu une etrange 
substance sortant du laboratoire du docteur Fred, et 
qu'a la suite de 9a, celui-ci s'est pris d'une envie folle 
de conquerir le monde (accessoirement, des bras lui 
ont pousses). Une fois arrives dans la maison du doc- 
teur Fred, les trois amis commencent leurs investiga- 
tions. Bernard qui est une sorte de petit genie comple- 
tement irresponsable se charge de diriger les opera- 
tions. Laverne, une fille fortement perturbee par ses 



etudes en anatomie et pour etre plus precis passion- 
nee par la dissection de tout ce qui lui passe par les 
mains, se charge du rez-de-chaussee. Hoagie, un pas- 
sionne de musique et plus particulierement de tout ce 
qui concerne les percussions, va voir dans les etages. 
Pendant ce temps, Bernard qui s'ennuie un peu a tout 
coordonner depuis le hall d'entree, ouvre I'horloge de 
grand-pere et y trouve un passage secret (pas d'affole- 
ment, c'est completement logique). Le passage 
debouche dans le laboratoire du docteur Fred et ainsi 
Bernard peut delivrer les pauvres tentacules. Naturel- 
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lement, une fois libere, Violet repart a la conquete du 
monde a la grande surprise du gaffeur de service. 
Apres cette superbe bevue, il ne reste plus qu'a repa- 
rer ce qui peut I'etre. C'est pourquoi le docteur Fred 
decide de renvoyer nos trois amis hier (comprenez 
dans le passe I) afin de stopper Violet avant qu'il ne 
boive le terrible produit qui I'a transforme. C'est la 
seule solution ! Naturellement comme le diamant de la 
machine a remonter le temps est un diamant synthe- 
tique, les chronos-toilettes (et oui !) se dereglent et 
tout par en quenouille. Bernard revient aujourd'hui 
dans le laboratoire, Laverne se retrouve dans un arbre 
pres du laboratoire dans le futur et Hoagie atterrie pres 
des toilettes de la maison de Fred mais 200 ans dans 
le passe. Jusque la, tout va pour le mieux. II reste tou- 
jours a nos heros a sauver le monde mais tout est plus 
simple car ils sont chacun a une epoque differente. 
Dans I'ordre des priorites, il vous faut done ramener 
Laverne et Hoagie, aller hier pour contrer Violet. Pour 
cela, il faut que Hoagie qui est dans le passe arrive a 
trouver une source d'energie pour sa chrono-toilette et 
que Laverne echappe aux tentacules dans le futur. 
J'oubliais, Bernard doit trouver un moyen pour se four- 
nir un diamant afin de faire remarcher la chrono-voiture 




qui dirige les chrono-toilettes. Quoi de plus normal !?! 
Les trois amis ne sont pas completement coupes les 
uns des autres puisqu'ils peuvent se transmettre des 
objets a travers les "WC temporels". Cela rend le jeu 
encore plus fou puisque lorsque I'un des personnages 
trouve un objet a son epoque, vous ne pouvez pas etre 
sur qu'il lui soit bien utile. Surtout que du fait de I'his- 
toire delirante de Day Of The Tentacle, vous ne serez 
jamais certain de I'utilisation precise d'un objet. 
L'interet du jeu vient principalement de son scenario 






LUCAS ARTS - 386 SX au minimum - 
VGA 256 couleurs - souris - 1 joueur. 



qui est le meilleur dans le genre comique. Certains dia- 
logues vous feront mourir de rire de meme que cer- 
taines animations. En effet, au cours du jeu vous avez 
des scenes animees qui interviennent afin de vous 
expliquer ce qui se passe au cas ou vous seriez un peu 
perdu. Toutes les images sont dans le genre cartoon 
permettant ainsi des effets tres cocasses. II ne faut 
jamais perdre de vue que tout peut arriver, il ne faudra 
done pas vous etonner de pouvoir passer par la chemi- 
nee pour arriver au toit ou de devoir poursuivre un den- 
tier sauteur ou encore de jouer au bowling avec des 
tentacules (les tentacules etant les quilles). 

Pour jouer, vous disposez de I'interface a la Lucas 
Arts. C'est a dire un menu qui vous propose diffe- 
rentes actions telles que prendre, regarder, pousser, 
parler, tirer, donner... Ce principe est simple et a fait 
ses preuves. Vous jouez entierement a la souris et 
I'icone se transforme lorsque vous pointez sur un objet 
interessant a I'ecran. Autre fait interessant, le jeu est 
en francais. 

Resumons : en cas de crise de morosite, il est forte- 
ment conseille par de nombreuses autorites medicales 
de jouer a Day Of The Tentacle. ■ 




- Les graphismes et surtout 

les animations faisant ressembler 
lejeu a un gigantesque dessin anime. 

- La traduction enfrancais reussie. 

- L'humour omnipresent qui va vous 
faire travaUler les abdominaux ! 

■Le scenario avec trois personnages 
a dinger en meme temps, impliquant 
un notion temporeUe qui manque a 
beaucoup d'autresjeux de ce genre. 
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Londres 1 886. Le "fog" recouvre comme a 
I'accoutumee ses rues et ses squares ou 
tout peu arriver. Nous sommes juste der- 
riere le Regency Theatre a I'entree des 
artistes. Une silhouette des plus myste- 
rieuses se cache derriere une caisse, allume une ciga- 
rette et semble attendre quelque chose. A ce moment 
la, une jeune et frele femme sort. La silhouette court 
vers elle et c'est le drame : un meurtre d'une violence 
quasi-insupportable. Completement deboussole et 
craignant faire fausse route, Scotland Yard fait appel 
au plus celebre des detectives : Sherlock Holmes. 
Celui-ci, en pleine seance de faineantise en compa- 
gnie de son inseparable acolyte le Dr Watson accepte 




I'invitation allechante. C'est la que vous entrez en jeu. 
L'enquete va vous faire decouvrir cette somptueuse 
ville pleine de mysteres et a I'ambiance si souvent 
glauque. Je ne vais pas vous enlever le plaisir de 
resoudre cette sombre affaire mais sachez que ce 
meurtre est le premier d'une longue serie. 
The Lost Files of Sherlock Holmes possede un sys- 
teme de jeu tres proche de celui d'lndiana Jones. En 
effet, comme vous pouvez le voir a travers les photos 
d'ecran, vous dirigez Sherlock grace a des icones 
aux fonctions bien definies. Sherlock peut ainsi bou- 
ger ou prendre des objets, donner, parler, etc... 



.' 



Bref, le systeme devrait desormais vous etre tres 
familier. Durant toute l'enquete, le Dr Watson sera a 
vos cotes pour vous assister et sera bien souvent de 
tres bon conseil. De nombreuses options permettent 
de configurer le jeu pour mieux exploiter les capacites 
de votre machine. 

Graphiquement, TLFOSC vous met tout de suite 
dans une ambiance tres "Jack L'eventreuresque". On 
ressent bien cette atmosphere pesante et obscure a 
travers le style et les couleurs utilises. II suffit pour 
cela de regarder I' introduction du jeu pour constater 
que vous allez entrer dans un univers glauque ou tout 
semble illogique. Et pourtant... Toutes les enigmes 
que vous aurez a resoudre sont extremement logiques 
et on n'est que rarement bloque dans ce jeu. Les dia- 
logues sont tres importants car c'est la que vous gla- 
nerez la plupart des informations primordiales. On 
decouvre meme un mini jeu de flechettes puisque lors 
de votre evolution vous aurez a battre quatre joueurs 
avant d'obtenir un renseignement de prime impor- 
tance, mais je n'en dis pas plus. 
L'ambiance musicale est tout aussi pesante et Ton est 
bien souvent mal a I'aise (le pied !). Elle est de plus 
agrementee par moments de bruitages totalement 
digitalises ainsi que de dialogues. Cela apporte une 
touche de realisme sonore qui est loin d'etre negli- 
geable. Si vous aimez les ouvrages de Conan Doyle, 
vous retrouverez dans ce jeu tout ce qui a fait leur suc- 
ces. Un must dans le genre. 



ELECTRONIC ARTS - 386 SX an mi- 
nimum - EMS conseillee - VGA 256 
couleurs uniquement - 29 Mo stir lr 
(lisijiu' dur - souris - I joueur. 



,es points forts 



Systeme extremement intuitif 
et facile tVacces, 

■ Intrigue lri>s 
bien ecrite, > 

aboutissant ' 

it tin excellent t 
scenario. i 

L'ambiance 
macabre ' 

et glauque du „ 
scenario est \. 
Ires bien rentlne ^ 
grace it des 
(irtifdi is rites pur fail s 
et un contexte sonore sublime 
pour peu que vous possediez une. 
carte sonore ! 
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, hadow Of the Comet est le premier jeu 
d'aventure d'lnfogrames de la collec- 
tion L'Appel de Cthulhu, inspire des 
romans de H.P.Lovecraft. Pour votre 
personnage, qui est journaliste, tout 
commence le 7 mars 1910 a New-York. Apres 
quelques recherches, il tombe sur un document 
ecrit par un denomme Boleskine relatant une etran- 
ge aventure dans la ville d'lllsmouth le jour du passa- 
ge de la comete de Halley. Boleskine aurait apercu 
de nouvelles constellations dans le ciel et surtout 
autre chose qui I'aurait rendu fou. Intrigue par cette 
histoire et toujours a la recherche d'un article, votre 
personnage decide de se rendre sur les lieux afin 
d'enqueter, surtout que la comete repasse dans 
quelques jours pres de la terre. Voici des extraits du 
journal personnel de votre personnage : 
Premier jour : Apres un voyage mouvemente, 
j'arrive enfin dans le village d'lllmouth. Je suis 
accueilli par le docteur Cobble et par le maire. 
Ceux-ci m'accompagnent a ma chambre oil sont 
deja arrives mes bagages. Ma premiere action est 
de me promener un peu dans le village afin d'avoir 
une bonne idee de son plan. Maintenant que je 




photographiques, je vais en acheter au magasin 
du village. Maintenant direction les archives de la 
mairie pour voir si I'enfant ayant accompagne Bo- 
leskine dans sa randonnee vie toujours. Sur place 



II faut du courage pour arriver a la fin 
mais aux audacieux rien d impossible 



connais plus ou moins la disposition des maisons 
et leurs occupants, il me sera possible d'aller rapi- 
dement d'un point a un autre sans me perdre. 
Ayant oublie d'acheter a New-York des plaques 
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je fais la connaissance de Mr Jugg, I'archiviste, qui 
semble en savoir beaucoup plus qu'il ne le dit. II 
m'invite a repasser le voir en fin de journee et 
m'autorise a consulter la liste de I'etat civil. 
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L'homme vie toujours ! II habite dans la vieille 
pecherie pres du port. Arrive sur place je trouve un 
vieil homme dormant sur un matelas de paille. En 
le regardant je m'apercois a ma grande stupeur 
qu'il possede des mains palmees ! Apres une 
petite discussion je suis un peu effraye par ses 
dires. Franchement son histoire de grands anciens 
et de civilisation avant l'homme ne ressemble a 
rien, la solitude I'a certainement rendu fou. 
Deuxieme jour : Reveille de bon matin, je decide 
d'aller faire un petit tour en foret afin de trouver ce 
fameux cercle de pierre. Apres deux heures de 
balade je me force a rentrer mais en chemin je 
ramasse quelques branches, on ne sait jamais, 
cela peut servir. En revenant a la place du village, 
j'assiste a une altercation entre des gitans et un 
officier de police. Trouvant les remontrances un 
peu fortes, je prends la defense des gitans et je me 
fais rembarrer par le policier. J'ai une carte en ma 
possession que je ne comprends pas, il me 
semble qu'elle peut m'indiquer la localisation du 
cercle de pierre. Eureka ! la carte etait truquee et il 
m'a suffit d'utiliser un peu d'alcool pour faire appa- 
raitre un vrai plan. Avec les informations que j'ai 



trouvees sur le fusil chez Jugg, j'ai enfin reussi a 
trouver le cercle de pierre. En allant a la taverne 
pour trouver quelqu'un qui pourrait m'accom- 
pagner, j'assiste a une bagarre. Prenant le parti de 
defendre le plus faible, je m'empare d'une barre 
de fer et je tape sur les deux freres. Je gagne de 
cette maniere la reconnaissance du pauvre garcon 
qui etait frappe. II me propose de m'accompagner 
ce soir au cercle de pierre... 




Voici le debut de votre aventure qui comme vous 
pouvez le constater est complexe, il vous reste 
bien des mysteres a elucider. II vous faudra beau- 
coup de courage pour arriver a la fin, mais aux 
audacieux rien n'est impossible ! 

La gestion du jeu s'effectue grace a une serie 
d'icones tres simples qui vous permettent de par- 
ler, d'utiliser, de donner... De plus lorsque vous 
etes dans un endroit oil il y a quelque chose a trou- 
ver, une ligne joignant votre personnage et I'objet 
apparait lorsque vous vous en approchez. Ainsi il y 
a peu de chance, si vous visitez tous les lieux, que 
vous oubliez un indice important. Cote realisation, 
le graphisme est sympa, beau sans etre somp- 
tueux. La musique retranscrit parfaitement 



\ 




I'ambiance d'horreur et de mystere du jeu avec 
quelques effets sonores qui risquent de vous faire 
dresser les cheveux sur la tete ou du moins vous 
occasionner quelques palpitations cardiaques. 

Shadow Of the Comet vous posera certainement 
quelques problemes au niveau du scenario qui est 
certainement I'un des meilleurs et des mieux 
construits depuis longtemps, mais toutes les 
actions a accomplir sont souvent logiques. Si vous 
etes bloque, reflechissez et vous trouverez, avec 
un peu de mal, la solution, ceci fait en partie le 
charme de ce jeu. Si tout vous est livre sur un pla- 
teau... ce n'est plus drole! i 
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eu est en fruncais. 
'■ scenario est excellent 
L'ambiance, digne 
de Lovecraft. 
Le systeme dejeu, 
pratique 
et puissant. 
■ La solution 
parue. dans 
le numero 56 
de Generation 4. 
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MONKEY ISLAND II 



Wous avez ete des milliers a vous pas- 
sionner pendant des dizaines d'heures 
pour The Secret Of The Monkey Island, 
un jeu d'aventure developpe par 
Lucasfilm Games. Vous y dirigiez un 
jeune homme, desireux de devenir un vrai pirate, 
effectuant de ce fait toute une serie de missions 
dangereuses I Voici votre heros adore de retour, 
avec a la clef un terrible affrontement entre 
Guybrush et le fanttme Lechuck. 

Tout commence pour vous alors que vous vous 
ennuyez ferme sur une Tie des caraibes, racontant 
vos exploits passes a d'autres pirates 
completement "ininteresses" et ininteressants. 
Vous decidez alors de repartir a I'aventure en 
partant a la recherche d'un tresor : Big Whoop. 
Helas, la ville ou vous debutez est tombee sous le 
joug d'un brigand, Largo, qui a impose un embargo 
sur tout et sur tous. Vous ne tardez pas d'ailleurs a 
faire les frais de son fructueux commerce et vous 
voici apres quelques secondes de jeu sans un sou ! 
Vous devrez done dans un premier temps vous 
debarrasser de ce geneur. Pour cela, vous devrez 



a 




revenu d'outre tombe pour se venger. Vous voici 
done a nouveau en quete d'un moyen de vaincre 
definitivement ce satane pirate. II faudra a nouveau 
avoir recours aux bonnes vieilles recettes vaudou, 



Lite au Tresor" revue et corrigee 
par LucasArts : magiqne ! 



verrez alors les decors scroller. Guybrush se rend 
de lui meme a I'endroit ou vous cliquez si e'est 
possible, evftant au passage les obstacles. En bas 
de I'ecran, une serie de verbes permet de prendre 
un objet, de parler a quelqu'un, de pousser un 
bouton... Toujours en bas, vous voyez les objets en 
votre possession, qu'il faudra utiliser judicieu- 
sement pour passer les divers obstacles qui vous 



reussir a confectionner une poupee vaudou, pour 
avoir une certaine influence sur le marfrat. II vous 
faudra done recuperer divers elements appartenant 
a Largo : salive, cheveux, vetement... 
Ceci fait, vous decouvrirez alors avec horreur que 
votre ennemi jure, le pirate fantome Lechuck, est 



mais attention car Lechuck n'hesitera pas a utiliser 
les memes armes I Vous deplacez votre 
personnage sur divers ecrans, en cliquant 
simplement avec votre souris a un endroit du 
decor. Parfois, certains lieux feront plusieurs 
ecrans de larges. En arrivant en bout d'ecran, vous 





barreront la route. Les enigmes sont rarement ties 
drfficiles et pour ceux qui debutent, le mode de jeu 
facile permet de les simplrfier au maximum. 

Le plus important reste sans doute les dialogues, 
assez faciles a gerer, dans lesquets il faudra faire 
preuve d'un peu de jugeotte pour obtenir 
renseignements et aides de la part des divers 
personnages. 
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musicaux, qui changent d'un endroit a un autre, de 
faqon discrete et melodieuse, grace a un precede 
de musiques interactives developpe par LucsArts 
et nomme l-Muse. Le joueur s'en rend a peine 
compte et il apprecie pleinement la continuite de 
I'aventure. Un peu trop facile pour les joueurs 
confirmes, voici celui qui remporta le 4 d'Or du 
meilleur jeu d'aventure en 1991. Une reference en 
lamatierel ■ 



Vous aurez generalement le choix entre plusieurs 
phrases possibles au cours d'un dialogue et il 
faudra jongler avec ces possibilites, mais ras- 
surez-vous, la encore, c'est assez simple. 

Toute I'aventure est enveloppe 
dans une trame de 
themes 







LVCASARTS -Jeu en francais - AT 
on compatible. 286 a l6Mhz - 
Ecran et carte VGAIMCCA couleur - 
souris - 640 Ko de Rain - Supporte 
toutes les cartes sonores (Ad Lib. 
Roland. Soundblaster. SonndMaster 
2) - Solution pa rue dans le N°55 de 
Generation 4. 






Les points forts 



■ Traduction parfaite, respectant 
I' humour loufoque des auteurs. 

■ Les graphismes sont superbes, avec 
quelques scenes animees magnifiques. 

■ Musique interactive utilisant 

le systeme I-Muse de LucasArts. 

■ Plusieurs niveaux de difficultes 
rendent I'aventure accessible a tous 
et a toutes. 

■ Solution parue dans le numero 55. 
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ette aventure vous renvoie quelques 
annees en arriere, et plus precisement au 
debut de notre siecle. Le scenario que 
vous allez decouvrir s'inspire tres large- 
ment du monde et des romans de I'ecri- 
vain americain HP. Lovecraft, visionnaire et precur- 
seur du style horreur-fantastique. Le jeu debute en 
vous expliquant que Mr Jeremy Hartwood a recem- 
ment ete retrouve mort dans sa demeure de Derceto. 
Les autorites ont conclu a un suicide. D'apres son 
majordome, Mr Hartwood semblait extremement tour- 
mente ces derniers temps et passait son temps a tra- 
duire de vieux manuscrits de la bibliotheque et ne 
consacrait plus a son sommeil que de trop courtes 
heures, d'ailleurs entrecoupees de terrifiants cauche- 
mars. Vous voila plonge dans I'ambiance : mainte- 
nant, c'est a vous de jouer. 

Les motivations qui vous pousseront a aller enqueter 
sur les lieux du drame varieront en fonction du person- 
nage que vous desirez dinger au cours de vos investi- 
gations. En effet, vous avez le choix entre un homme 
et une femme. La femme, c'est Emily Hartwood, la 



niece de feu Jeremy Hartwood qui, tres soupcon- 
neuse a I'egard du suicide de tonton decide de visiter 
elle meme I'etrange demeure. L'autre personnage qui 
vous est accessible est Edward Carnby, detective 
prive de son etat, engage par Miss Hartwood pour 
faire toute la lumiere sur le suicide de son oncle. Quel 
que soit le personnage que vous decidiez de prendre 
en main, sachez que leurs caracteristiques sont iden- 



quelles vous allez avoir acces. Vous voyez votre voi- 
ture arriver dans le lointain et se garer devant les 
grilles de la sombre demeure. Votre personnage en 
descend et se dirige vers la grande porte d'entree du 
manoir. Comme vous vous en doutez, a peine la porte 
passee, celle-ci se referme aussi mysterieusement que 
bruyamment derriere vous, et faites moi confiance, ce 
ne sera pas une partie de plaisir que de la passer dans 



De 1 horreur et de Taction 
pour une aventure passionnante. 



tiques, alors pas de machisme intempestif. D'autre 
part sachez que si vous aimez les grands espaces 
verts, ce jeu n'est pas fait pour vous. En effet, toute 
I'aventure se deroule en interieur entre les quatre 
murs de I'immense batisse de Derceto. Une scene 
d'introduction de toute beaute vous amene au debut 
du jeu et vous laisse imaginer toutes les qualites aux- 
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l'autre sens (plus exactement ce sera une super partie 
faite de beaucoup de plaisirs). Vous continuez votre 
visite en gravissant les escaliers et apres la traversee 
d'un long couloir et un second petit escalier, vous 
vous retrouvez dans le grenier dans lequel commence 
vraiment la partie.' 

Comme les images vous permettent de le voir, les 
graphismes sont tres originaux pour un jeu d'aven- 
ture. En fait, ce systeme de graphisme est le grand 
point fort d'Alone In The Dark. Ce jeu permet la repre- 
sentation en 3D de votre personnage sur des decors 
Bitmap, tout en laissant a celui-ci la possibility 
d'accomplir des actions a I'ecran. Le personnage est 
constitue d'un certain nombre de polygones qui, 
assembles les uns aux autres, forment le personnage. 
Lorsque le personnage se deplace, ou se tourne, il ne 
reste plus a I'ordinateur qua recalculer la position de 
chacun des points de chaque polygone, comme dans 
un simulateur de vol, et le tour est joue. En fait, 
lorsque vous entamez un mouvement, I'ordinateur 
connait un certain nombre de positions et il calcule 
toutes les positions intermediaires. Si par exemple 
vous lui dites de tirer au fusil il connait la position de 
base, celle ou il va epauler et celle ou il tire. Toutes les 
positions intermediaires entre la position de base et le 
moment ou il epaule sont calculees. Comme vous 
vous en doutez, ces enormes quantites de calculs ne- 
cessitent un ordinateur puissant. Mais meme si vous 
ne disposez que d'une petite becane, le jeu ne ralen- 
tira pas pour autant. Le principe est que plus votre 
machine est puissante plus elle calculera de positions 
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Les points forts : 



intermediates. Sur un 286 I'ordinateur calcule et 
affiche 20 positions/seconde, avec un 486 a 50MHz 
vous aurez jusqu'a 70 images/seconde ! Les gra- 
phismes des decors, eux, ne bougent pas et sont en 
bitmap (dessins) VGA 256 couleurs. Somptueux. Une 
des autres grande nouveaute du jeu vient de ses 
angles de vue. En fonction de I'endroit ou vous vous 
trouvez dans une piece, vous disposerez de differents 
points et angles de vues (pouvant aller jusqu'a cinq) 
completement differents et positionnes pour toujours 
donner un maximum d'intensite a Taction. Le nombre 
d'animations a la disposition de votre personnage est 
tout simplement ahurissant. Si vous utilisez un fusil, 
vous le verrez epauler, tirer et subir le recul, s'il porte 
une lanterne vous verrez celle-ci dans sa main, il peut 
egalement tirer a Tare, lancer des objets, se battre a 
coup de poings, de pieds, a Tepee, au couteau, cou- 
rir, pousser des objets. . . 

En plus de tout cela, Alone In The Dark est le premier 
jeu vous donnant une telle latitude dans le choix de 
vos actions. Par exemple, dans le grenier, vous serez 
tres vite confronte a un monstre surgissant de la 
fenetre. Vous pourrez le combattre, mais si vous etes 
un peu fute, vous pouvez eviter le combat en poussant 
une armoire devant la fenetre. En fait, si vous etes 
debrouillard, vous pourrez eviter ou au moins faciliter 
enormement tous les combats. 



De plus n'esperez pas finir ce jeu en deux heures car 
non seulement le nombre de pieces est impression- 
nant mais en plus la demeure est assise sur un com- 
plexe sous terrain de taille fort respectable et le 
nombre d'enigmes et de monstres qu'il vous faudra 
dejouer est impressionnant. Le dernier point fort de ce 
jeu est sans conteste son ambiance sonore. Hurle- 
ments, coups de fusils, portes qui grincent, bruits de 
pas, tout est pretexte a des bruitages de qualite stupe- 
fiante et un petit theme musical tres simple mais genial 
soutient Taction en permanence. 

En ce qui concerne la jouabilite, la non plus, pas de 
probleme. Tous les mouvements et la gestion de tous 
les objets se font a Taide de six touches du clavier et 
d'un systeme de menus. Au bout de cinq minutes 
vous maitrisez completement le true. Encore une 
petite idee interessante : lorsque vous faites une sau- 
vegarde de votre partie, une image de la derniere 
action que vous effectuez est sauvee en meme temps. 
Pratique, non ? 

Dote de graphismes extra, d'une animation a couper 
le souffle, d'une ambiance sonore carrement geante 
si vous possedez une carte sonore et d'une bonne 
jouabilite, Alone In The Dark s'est impose sans pro- 
bleme comme LE jeu d'aventure de Tannee1993 et a 
remporte haut la main le 4 D'OR du jeu d'aventure. Un 
must incontournable. ■ 
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■ Animation du personnage en 3D. 

■ Originalite des vues des pieces. 

• Scenario caplivant base sur Lovecrafi. 

■ Une veritable angoisse du joueur. 

■ Sons digitalises realistes. 
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INDIANA JONES 8 THE 



Chanceux sont les possesseurs de micro- 
ordinateurs. lis peuvent decouvrir ce 
mythique heros des temps modernes dans 
de nouvelles aventures inedites au cinema. 
"Indiana Jones and the Fate of Atlantis" 
vous emmene a la recherche de cette civilisation par- 
farte que Platon (vous savez, ce philosophe grec qui 
gonfle tous les eleves de terminate avec ses ecrits for- 
tement inspires par son martre Socrate) decrivait dans 
je ne sais plus quel ouvrage. A travers le personnage 
d'lndiana Jones, I'archeologue le plus connu au 
monde, vous serez amene a enqueter, a dejouer les 
pieges et comme a I'acoutumee a contrecarrer les 
plans des nazis et de leur "magnifique et 6 combien 
grandissime" Fuhrer. 

Lorsque I'histoire commence, Indy est a la recherche 
d'une mvsterieuse statuette dans les greniers du Bar- 
nett College (ou toutes les filles sont folles de lui si 
vous vous souvenez). Apres I'avoir decouverte, Indy 
rejoint son patron et neanmoins ami Marcus qui est en 
compagnie d'un certain Mr Smith. En ouvrant la sta- 
tue, Indy decouvre une perle brillante : de I'orichalque. 
En fait, Mr Smith est un agent du troisieme Reich qui 
essaie tant bien que mal (et avec beaucoup de vio- 
lence) de glaner un maximum d'informations qui sem- 
blent quelque peu abstraites pour notre heros. Par la 
suite, Sophia Hapgood, I'ancienne assistants d'lndy, 
entre en scene et ils decouvriront au cours de leur 
periple a travers le monde que les nazis sont a la 
recherche de L'Atlantide, une civilisation qui posse- 
dait, d'apres les legendes, I'arme absolue. 

Prenant son courage a deux mains, Indy est une fois 
de plus bien decide a ne pas laisser faire ce fou d' Hit- 
ler et ses acolytes qui pourraient dans ce cas devenir 
les martres du monde. 

Pour ceux qui debuteraient dans le monde des jeux 
videos, Indiana Jones 4 est le deuxieme jeu d'aventure 
utilisant ce personnage et ce systeme extremement 
convivial. En effet, contrairement aux jeux d'aventure 
d'il y a cinq a dix ans, Indy 4 est ce qu'on appelle com- 





munement un jeu d'aventure anime. L'ecran est 
separe en deux parties. Sur le haut de l'ecran, vous 
pouvez voir les divers personnages bouger, agir, vivre. 
C'est la que vous pourrez observer les decors et 
autres visuels importants pour votre progression. Sur 
le bas de l'ecran se trouve les divers icones permettant 
de controler Indy et par intermitence Sophia. On peut 
ainsi leur faire prendre des objets, ouvrir, former, don- 
ner, parlor, pousser, tirer et regarder. 

C'est aussi dans cette partie de l'ecran qu'on trouve 
I'inventaire des personnages diriges. La progression 
de I 'intrigue est entrecoupee de scenes dites "cinema- 
tiques" ou le joueur n'intervient pas. Ce sont generale- 
ment des scenes qui permettent de decouvrir des 
indices ou encore de voir ce qui se passe chez Penne- 
mi un peu a la maniere d'un film cinema. 
Contrairement a beaucoup de jeux de ce type, Indy 4 
beneficie d'un systeme de dialogues qui donne au jeu 
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une toute autre dimension, bien plus humaine et rea- 
lists. Ainsi a chaque personnage rencontre, on peut 
entrer en discussion pour peu que celui-ci le veuiile. 
Vous avez generalement le choix entre differentes 
phrases qui entralneront des reponses differentes. 

En fait, tous ies dialogues sont en arborescence. 
Comme de bien en tend u, en fonction de vos propos 
vous pouvez vous en sortir sans une egratignure ou au 
contraire le visage tumefie par Ies coups de vos adver- 
saires. C'est ainsi qu'au tout debut de I'aventure, vous 
ferez la rencontre d'un gardien peu accueillant mais 
genereux en pralines, pains, cacahuetes bref, en 
coups. Et oui, on ne peut renier le caractere bagarreur 
de ce scientif ique des temps modernes, 

D'ailleurs en evoquant cela, ca me rappelle qu'lndy 4 
n'est pas un jeu d'aventure mais trois. En effet, meme 
si le debut de I'aventure est toujours le meme, Ies trois- 
quarts restants peuvent se jouer differemment. Ainsi, 
on peut le jouer en mode action ou ruse (ces deux-ci 
correspondent a une aventure oil Indy enqueterait 
seul) et enfin en mode team c'est-a-dire avec I'aide 



plus ou moins precieuse de Sophia. Cela m'amene a 
dire qu'lndy 4 possede une duree de vie superieure. 
Du point de vue de la realisation, "Indiana Jones and 
the Fate of Atlantis" est irreprochable. Graphique- 
ment, Ies artistes ont fait un boulot du tonnerre de Dieu 
avec des decors somptueux dignes d'etre convertis en 
decors reels pour un film. Les personnages sont plutot 
bien animes et on s'y identifie facilement. De toute 
facon, qui n'a pas un jour reve d'avoir une vie d'aventu- 
tier, loin de la banalite de nos vies de citoyens. 

Dans le domaine sonore, pour peu que vous posse- 
diez une carte digne de ce nom, la musique est super- 
bement adaptee de la partition originale de John 
Williams avec une multitude de variantes que crees le 
programme. Certains bruitages viennent agrementer 
I'aventure d' Indy. 

Pour conclure, Indy 4 est selon moi le meilleur jeu 
d'aventure sur PC (n'en deplaise a Olivier qui ne jure 
que par Alone in the Dark) car on y retrouve tout ce 
que le cinema nous avait deja presente dans une nou- 
velle configuration "aventuriere". ■ 



Les points forts 



- Plaisir de retrouver le personnage 
d'lndiana Jones. 

- Sy steme dejeu tret simple. 

- Scenario digne de ceux des films. 
-Traduction francaise de qualite. 

- Graphemes VGA 256 couleurs 
superbes. 

- Musique interactive somptueuse. 
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~~ hat's illogical Captain !" Cela ne vous dit 
rien ? Si c'est le cas, vous vous devez de 
vous plonger de toute urgence dans la 
serie culte des annees 60, que la television 
franchise nous repasse de temps en temps 
lorsqu'elle decide de faire de I'audience a 3h00 du 
matin. Le jeu d'aventure, realise a I'occasion du 25eme 
anniversaire de la serie vous met au controle du vais- 
seau spatial Enterprise et de ses occupants au cours 
de differentes missions. Le jeu se compose de diffe- 
rentes phases : un jeu d'aventure proprement dit et un 
vrai simulateur a la Wing Commander, la premiere mis- 
sion d'entramement vous en persuadera tres vite. II 
vous est possible de diriger I'Enterprise lors d'affronte- 
ments redoutables. Vous pourrez dire a Scotty (le Chef 
Ingenieur) de diriger la puissance sur les boucliers 
deflecteurs, vers les armes (les fameux "phasers" et 
torpilles a photon), ou encore la propulsion. Le manie- 
ment de I'engin est tres simple avec plusieurs types de 
vues differentes, la principale etant celle la plus connue 
de la serie avec la passerelle au premier plan et I'ecran 
principal montrant le devant du vaisseau. Les gra- 
phemes en vol sont de type Wing Commander, c'est 





vous dire la qualite, et pour completer le tableau, c'est 
tout a fait fluide sur un 386 DX 40. Au fur et a mesure 
que vous encaisserez des coups au but, les services 
de maintenance vous lanceront des messages d'alerte 
du nenre "hnunliers avants rifitmits". Mais nas rie 



panique : les puissants moteurs de I'Enterprise et la 

competence de Scotty sont la pour vous sortir de ce 

mauvais pas et vous regagnerez rapidement 
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du poil de la bete si vous ne vous faites pas retoucher. 
Le seul probleme c'est qu'il en est de meme pour les 
ennemis. Le jeu est decoupe en differentes missions 
qui peuvent etre considerees comme autant d'epi- 
sodes de la serie. Une fois leur compte regie au insi- 
dieux ennemis de la federation, vous pouvez vous 
mettre en orbite autour d'une planete et commencer 
une mission. Bien entendu, le fameux teleporteur va 
faire des miracles en ce qui concerne votre descente 
sur la planete. Vous dirigez le Capitaine Kirck, le Dr 
McCoy, bien entendu le genial vulcain de I'equipe : Mr 
Spock, et dans certains cas un lieutenant de securite. 
Chacun d'entre eux peut effectuer tout un tas d'actions 
par un systeme tres simple gere entierement a la sou- 
ris : vous cliquez avec le bouton droit et un personnage 
symbolise apparait. Si vous cliquez sur ses mains, il va 
utiliser quelque chose, sur sa bouche il va parier... 
C'est tres pratique et simple a I'usage. De plus, sachez 
que chaque personnage a des capacites propres et 
que Kirck ne reparera pas aussi facilement que Spock 
les appareillages mecaniques et electroniques. Les ani- 
mations presentes sont d'excellente qualite ainsi que 
I'ambiance musicale qui est tout simplement 
geniale, reprenant celle des "bips" etranges 
de I'Enterprise. La qualite des dif- 
ferentes aventures qui 
vous sont proposees 
• est grandiose et 
les graphismes 
VGA256cou- 
| leurs font mer- V- 
. veille. r 




INTERPLAY - EGA et VGA 256 
couleurs uniquement - I Mo de 
Ram - 9 Mo sur le disque dur - Ad 
Lib, Sound-blaster, Roland - souris 
et clavier 



Les points forts 



■ Vous retrouverez 
Vambiance 
magique de 
la serie mais 
en plus son 
humour 
quasi-permanent. 

■ Les graphismes, 
superbes et colores. 

■ Les phases de combats spatiaux 
qui ajoutent un serieux plus a 
cejeu d'aventure. 

■ L'interface dejeu, tres pratique. 

■ Le scenario, un pen court certes. 
mais plein de rebondissemenls. 

■ Les personnages de Star Trek, 
encore plus attachants que dans 
la serie. 
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BISQUETTES (BOITK BE 10) 



S.S HB 

A L'UNITE 
7.00 F I* diaquatta 

PAR 100 
6.10 F I* diaquatta 



S.S BF/BB 

A L'UNITE 

4.00 F I* diaquatta 

PAR 100 
3.00 F la diaquatta 



AMIGA 1200 



ISMAR 

I8MAR II 

NIGEL MANSELL 



270F SLEEPWALKER 240F 
270F TRANSARTICA 270F 
270F ZOOL 240F 



FALCON 



iSKAR 

TRANSARTICA 



270 F 
270 F 



AMIGA / ATARI 



3D CONSTRUCTION KIT 2 


4B0FM00F 


A-TRAIN 


290F/. 


AIRBUS A320 


290F/290F 


ANCIENT ART OF WAR... 


2B0F/2SOF 


APOCALYPSE 


2B0F/- 


AQUATIC GAMES 


190F/- 


ARABIAN NIGHTS 


250F/ 


ARMES FAT ALE 


220F/220F 


ASHES OF EMPIRE 


2B0F/ ■ 


B>17 


2B0F/ZS0F 


RAT tl 


320F/320F 


BATTLE ISLE 


270F/ - 


BATTLE ISLE - DISK 


IMF/ - 


BEST OF THE BEST 


2S0F/280F 


SLASTAR 


260F/ - 


BODY BLOWS 


2B0FV • 


CAESAR 


310F/310F 


CAMPAIGN 


320F/320F 


CAMPAIGN • DISK 


20OF/2OOF 


CHAOS ENGINE 


250F/2SOF 


CHUCK ROCK 2 


240F/- 


CIVILIZATION 


290F/29OF 


COMBAT AM PATROL 


2B0P/ - 


CRAZY CARS 3 


220F/220F 


CURSE OF ENCHANTIA 


290F/ - 



D-DAY 320F/320F 

DARKSCED - VF 310F/ • 

DESERT STRIKE 270F/ ■ 

DOMINIUM 200F/200F 

DOODLEBUG 220F/220F 

DREADNOUGHTS 290F/ • 

DVNABLASTER 230F/230F 

ENTITY 2S0F/ - 

F1 GRAND PRIX 280FV280F 

F18 270F/270F 

FLASH BACK 240F/ • 

OOAL 2B0F/ ■ 

GOBLINS 2 2S0F/250F 

GREATEST 28OF/2S0F 

OUNSHIP 2000 290F/ - 

HARRIER ASSAULT 320F/320F 

HISTORY LINE 310W • 

HOOK • VF 230F/230F 
INDY 4 AVENTURE - VF 320F/ - 

ISHAR 2 - VF 280F/260F 
JIMMY WHITE SNOOKER 280F/2S0F 

KOB - VF 290F7 - 

LEGEND KYRAND1A - VF 290F/ - 

LEMMINGS 2 2S0F/2S0F 

LION HEART 230FV • 

LOST VICKINQ 2S0F/2B0F 
MACOONALD vi GLAD. 2S0F/ - 

MACDONALD LAND 210F/210F 
MONKEY ISLAND 2 - VF S40F/ - 



NICKY BOOM 2 270F/270F 

NIGEL MANSELL 270F/270F 

O.M. FOOTBALL 280F/ . 

PENTHOUSE HOT NUMBERS 320F/ - 

PERFECT GENERAL 320F/ ■ 

PERFECT GENERAL • DISK 200F/ - 

PIN8ALL FANTAISIES 240F/ - 

PIRACY 310F/ - 

POPULOUS 2 240F/240F 

REACH FOR THE SKIES 290F/290F 

RISKY WOODS 220F/220F 

ROME AD 92 - VF 270F/ - 

SENSIBLE SOCCER 2 220F«20F 

SHADOW OF THE BEAST 3 240F/ ■ 

SHORTOREY 240F/240F 

SIM CITY DE LUXE 2SOFS - 

SIM EARTH - VF 270F/ • 

SLEEPWALKER 230F/230F 

SPACE HULCK 290F? - 

STREETFIOHTER 2 230F/230F 

SUPER FROG 2B0F/ - 

SUPER SPORTS CHALLENGE 280F/ - 

TRANSARTICA - VF 200F/200F 

UNIVERSAL MONSTER 240F/240F 
VROOM II - /ZOOF 

WAR IN THE GULF 200F/2B0F 

WAX WORKS - VF 280F/ - 

WEEN - VF 240F/240F 

WIND COMMANDER 290F/ - 



OOF/OOF 
130F/13OF 
180F/ - 
290F/29OF 

SBQF/880F 

530F/SO0F 



MANETTES 
FAST WINNER TURBO 2 
SPEEDKINO AUTOFIRE 
8PEEDKING ANALOGIQUE 
TOP8TAR SV 127 

LECTEURS 
EXTERNE 3.8 
INTERNE 3.8 

SCANNER 10S0FH080F 

SOURIB 12BF/12SF 

EXTENSIONS MEMOIRES 

812 Ko una H. A800 2B0F/ 

812 Ko avae H. ASOO 270FJ 

1 Mo AMIOA 800+ BSOF/ 

1 Mo AMIOA 000 SOOF/ 

2 Mo A1200 ou A000 SOOF/ 
4 Mo AMIOA 1200 1780F/ 
4 Mo AMIOA 000 14S0F/ 



DISOUE OUR 40 Mo POUR 
A800 ET A1200 



EXTENSION 1 Mo 32 BITS 

EXTENSIBLE A 9 Ma 

EMPLACEMENT COPROCCSSSUR 

POUR A12O0 1880 F 

EASY AMOS 470F/ - 
AMOS - VF 800F/ • 
AMOS PRO 700F/- 



PC ET COMPATIBLES 



3D CONSTRUCTION KIT 2 

A-TRAIN 

ACES OF THE PACIFIC 

ACES PACIFIC • DISK 

ACES OVER EUROPE 

AIRBUS A320 - VF 

ALONE IN THE DARK - VF 

ARME FATALE 

ATAC 

BATTLBCHESS 4000 - SVOA 

BATTLE I8LE 

BATTLE ISLE ■ DISK 

BETRAYAL AT KRONDOR 

BUZZ ALDRIN 

CAESAR 

CAMPAIGN 

CAMPAIGN - DISK 

CHESS MANIAC 

CIVILIZATION . VF 

COMMANCHE 

COMMANCHE DISK 

CRAZY CARS 3 

CREEPERS 

DAUGHTER OP SERPENTS - VF 

DOGFIGHT 

DRAGONS LAIR 3 

DREADNOUGHTS 

DUNE 2 • VF 

ETERNAM • VF 

EYE OF THE BEHOLDER 3 • VF 

F1 GRAND PRIX 

runTnuFfimin 



4S0F 
320F 
340F 
2B0F 
SOOF 
340F 
3B0F 
2S0F 
2S0F 
31 OF 
290F 
210F 
3O0F 
330F 
340F 
3S0F 
200F 
340F 
330F 
340F 
IMP 
270F 
31 OP 
280F 
320F 
290F 
320F 
290F 
310F 
330F 
340F 



FALCON 3 370F 

FALCON 3 - DISK 21 OF 

FIELDS OF GLORY 340F 

FLASH BACK - VF 2S0F 

FREDDY PHARKA8 • VF 340F 

GOBLINS 2 SOOF 

GREAT NAVAL BATTLE 320F 

HARRIER JUMP JET 3S0F 

HISTORY LINE - VF 340F 

INCA - VF 340F 

INDY 4 AVENTURE • VF 340F 
INTERNATIONAL OPEN GOLF 270F 

JORDAN IN FLIGHT 320F 

KGB - VF 370F 

KINO OUEST • VF SOOF 

LAURA ROW 2 • VF 340F 

LEGACY - VF 340F 
LEGEND OF VALOUR - VF 320F 

LEMMINGS 2 2S0F 

LINKS 380 PRO • SVGA 390F 
LOST IN TIME ■ PART 1 - VF 270F 
LOST IN TIME - PART 2 - VF 270F 

LOST VICKING 31 OF 

LUNAR COMMANDE 3S0F 

MAELSTROM 3S0F 

MANTIS 2S0P 

MICROPROSE GOLF 33SF 

MIGHT St MAGIC 4 - VP 2BOF 

MONKEY ISLAND 2 • VF SOOF 

NICKY BOOM 280F 

NICKY BOOM 2 ZBOF 

NIGEL MANSELL 290F 

PATRIOT 320F 
PENTHOUSE HOT NUMBERS 320F 



PERFECT GENERAL • VF 308F 

PERFECT GENERAL • DISK 200F 

PIRATES GOLD 330F 

PREHISTORICK 2 200F 

PRINCE OF PERSIA 2 ■ VP 270F 

QUEST FOR GLORY 3 - VP 340F 

REACH FOR THE SKIES 320F 
RETURN OF THE PHANTOM 3B0F 

REX NEBULAR 330F 

SENSIBLE SOCCER 270F 
SHADOW OP THE COMET - VF 330F 



CB B®18 

7TH QUEST 81 OF 

ALONE IN THE DARK 41 OF 

DUNE 41 OF 

EYE OP THE BEHOLDER 3 SBOF 

INDY 4 «10F 

LORD OF THE RINGS 400F 

SHERLOCK HOLMES 4O0F 

MANBTTO 



SHERLOCK HOLMES 330F 

SIM CITY OE LUXE 290F 

SIM LIFE - VF 310F 

SPACE HULCK 320F 

SPACE OUEST 8 - VP 320F 

SPEAR OF DESTINY SBOF 

STREETFIOHTER 2 280F 

STRIKE COMMANDER 330F 
STRIKE COMMANDER - SPEECH 1B0F 

STUNT ISLAND 320F 

SYNOICAT 31 OF 

TASK FORCE 1942 3S0F 

TORNADO 380F 

TRISTAN 320F 

TROLLS 270F 

ULTIMA UNDERWORLD 2 31 OF 

ULTIMA VII - PART 2 3*0F 

V FOR VICTORY 3 • SVOA 300F 

VEIL OP OARKNESS - VF 290F 

WAR IN THE GULF 300F 

WAYN ORETZKY HOCKEY 3 320F 

X-WINQ 300F 

X-WING - DISK 21 OF 



TOPSTAR SV 227 280F 

KONDt SPEEDKINO 2S0F 

FUOHTSnCK 340F 

MEOAPAO 81 120F 

SCANNER 2BB nlvoaux do (ft* 1300 P 

S OURJS * Tapla + Support 240 F 

DOS • MAJ 490F 



THUNDER80ARD 7B0F 

80UNDMASTER* 490P 

PRO AUDIO SPECTRUM 10 17B0F 

SOUNDBLASTER 10 ASP 1890F 
SOUNDBLASTER PRO 2 1S90F 

WAVE BLASTER 1890F 

PACK MULTIMEDIA CD IS 
SOUNDBLASTER 18 ASP 

* LBCT8UR CD ROM INTERNS 
PANASONIC MULTMIESMON 

+ 1 PAJRE D-ENCEBVTES 

* LOOtCtEL TEMPRA ACCESS 

4890 F 



i'-'" 1 Pour tous rensQignemonts ou commandos, tOlophonez-nous. ** 

Si vous appeloz de province, faitos bisn Is 16. 1.40. 47. 89. 72 



(16.1) 40.47.89.72 



Dans la limits das stocks dlsponiblss 

BON DE COMMANDE a axpedier a 



FUNWARE - B.P. 267 - 75749 PARIS CEDEX 15 
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MACINTOSH 


LEMINGS 

MIGHT St MAGIC S 


380 F 
330 F 


A-TRAIN 


330 F 


MONKEY ISLAND 2 


370 F 


ANOTHER WORLD 


300 F 


PS1 MUSTANG 


400 F 


BANE COSMIC FORGE 


380 F 


PRINCE OF PERSIA 


320 F 


BATTLE OF BRITAIN 


3S0 F 


SIM CITY DE LUXE 


390 F 


CHUCK YEAOER 


290 F 


SIM LIPE • VF 


370 F 


CIVILIZATION 


310 F 


V FOR VICTORY 3 


320 F 


FALCON 3.0 


400 F 


WILLY BEAMISH 


330 F 


HEART OF CHINA 


370 F 






INDY 4 


390 F 


MANETTE NAVIGATOR 


B7B P 


LEASURE SUIT LARRY 8 


370 P 


avae aoft at adaptataiir 
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FRAIS DE PORT (25 F) 






Exp* 


altlon collmmimo 


TOTAL A REGLER 





NOM 



ADRESSE 



CODE POSTAL 
TELEPHONE _ 
REGLEMENT : 



VILLE 



Nil CLIENT (facultatif) 



: Ja loins ~l Cheque Bancaira 1 CCP ~l Mnndnt-Lettre 
ie palaral a reception O Contra ramboursamant t+ 38 F) 



je paie par CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 

ND I I I J 



Data d'oxpiratktn : J... 



Signatura obligatoiro 



VOTRE MATERIEL DE JEUX 

a MACINTOSH n FALCON 



O ATARI 

O 1 MEGA nSTF OBTE 

1040 OS20 



O AMIOA 
□ l MEQA D120O 
□ BOO 0500+ "lOOO 
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□ PC at COMPATIBLES DCOA OEOA OVQA HSVQA | 
Q3.6 at A* M D720 K OB.25 OL2 M 0300 K &$j 
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ex n'est autre que le heros toquard intersi- 
deral du premier jeu d'aventure de Micro- 
prose. Ce heros, aussi stupide que mal- 
adroit a ete embauche par une sombre cra- 
pule pour retrouver une statue perdue sur 
une planete lointaine. C'est a I'approche de celle-ci 
que commence le jeu en lui meme, d'ailleurs de facon 
assez brutale puisque votre vaisseau se fait tirer 
comme un faisan le jour de I'ouverture (et Ton ne peut 
strictement rien y faire), par un vaisseau dont I'equi- 
page est uniquement compose de femmes . Vous vous 
reveillez done a bord de votre poubelle spatiale (le 
terme n'est pas trap fort), mais quand meme etanche, 
echoue au fond d'un ocean inconnu de cette planete 
qui va vous reserver bien des surprises. Sans trop 
deflorer I'histoire, sachez que vous explorer le fond de 
I'ocean a la decouverte d'un passage, puis vous 
decouvrirez une peuplade de femmes aussi primitives 
que sensuelles, un complexe de femmes assez hos- 





tiles, une cite d'hommes (quasiment) desertee et 
d'autres petites choses que je vous laisse le plaisir de 
decouvrir. Les graphismes de Rex Nebular utilisent a 
fond le precede de rotoscoping en ce qui concerne les 
sprites des personnages. Ce precede qui consiste a f il- 
mer un personnage reel, le detourer et retravailler 
image par image chaque phase de son mouvement 
donne un realisme tout particulier a I'animation. 
L'humour est I'autre composante de ce jeu. En effet, 
non seulement Rex est un veritable cretin, mais tous les 
personnages qu'il rencontre ne sont pas moins ridi- 
cules. Lorsque par exemple, il decouvre un vieux vehi- 
cule sur coussin d'air, il y trouve chaussettes usagees, 
nounours s'allumant lorsque Ton freine et des qui pen- 



dent au retroviseur. Le prototype par excellence de la 
voiture de beauf... Pour les obsedes sexuels (c'est a 
dire les 99% d'entre nous, je parie de la redaction bien 
sur, je ne me permettrais pas de prendre parte quand 
aux mceurs de nos lecteurs), Rex Nebular propose trois 
modes de jeu diff erents : gentillet, hum hum et salace. 
Si vous choisissez le dernier, vous aurez I'opportunite 
de decouvrir pulpeuses poitrines et autres joies de la 
vie. En plus de ces trois niveaux, trois autres niveaux, 
de difficulte ceux-la, vous sont proposes. II est a noter 
a ce propos qu'un bug etait present dans les premieres 
versions du jeu si Ton choisissait le mode Easy (on etait 
bloque face a un hublot), mais paratt-il que le defaut a 
ete corrige rapidement dans les versions suivantes. Les 
decors sont tres nombreux, varies et beaucoup d'entre 
eux scrollent et les ambiances sonores sont elles aussi 
tres nombreuses. L'interface, tres pratique, est consti- 
tuee d'un cadre de texte dans lequel vous selectionnez 
votre action et d'un inventaire dans lequel i'objet selec- 
tionne est represente en 3D alors qu'il pivote. D'une 
taille tres respectable, ce jeu rejouira les anglophobes 
puisqu'il est disponible en francais. 



MICROPROSE - 286 a 16 Mhz au 
minimum, mais un 386 DX est 
conseille - Ad Lib, Soundblaster, 
ProAudio, Roland - souris - VGA 256 
couleurs uniquement. 



i 





■ Inanimation des sprites est 
impeccable grace a la technique 
du rotoscoping. 

• Niveau de difficulte tres bien dose. 

• L'humour omnipresent vous f era 
souvent sourire et rire. 

• L 'ambiance qui se degage dujeu 
est formidable. 

■ La duree de vie est tres bonne. 
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Les jeux de role sont sans doute iesjeux qui ont le plus 
evolue au coursdes dernieres annees. En regie generate, 
vous dirigez un groupe de heros dans une aventure aux 
multiples rebondissements. Vivre dans un monde interactif 
et y faire survivre vos aventuriers sont les deux priorites de 
tout bon joueur. Void quelques modeles du genre ! 
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etrayal At Krondor est le premier episode 
d'une serie de jeux developpee par Dyna- 
mix en collaboration avec le celebre ecri- 
| vain americain Raymond E. Feist. Auteur 
de "The Riftwar Saga" - une oauvre que 
beaucoup comparent a celle de J.R.R. Tolkien (le Sei- 
gneur des Anneaux) - Feist est un des plus talentueux 
auteurs du nouveau monde, meme si ses romans 
n'ont pas encore ete sujets a une traduction f rancaise. 
Vous dirigez un groupe d'aventuriers, engages dans 
des aventures qui vont tres vite complement les 
depasser. II leur faudra tres souvent combattre, mais 
aussi faire preuve d'intelligence et d'observation pour 
parveniras'ensortir. 





Vous allez retrouver tous les elements qui cslracteri- 
sent les jeux de roles : un monde interactif dans 
lequel vous evoluerez, des personnages avec des 
caracteristiques qui varieront en fonction de leurs 
actions. Un des points interessants du jeu vient des 
personnalites de chacun des heros, qui interviendront 
a certains moments en fonction de leur caractere. 
Vous aurez aussi plusieurs ecoles de magies dispo- 
nibles, qui vous donneront acces a des sortileges de 
plus en plus puissants. Avec en plus des tonnes de 
rencontres, amicales ou non, des objets magiques et 
maudits. . . Bref, de quoi ravir tout le monde I 
Le jeu se deroule en plusieurs phases. Les ecrans 
statiques tout d'ariora, lorsque vous arrivez dans un 



magasin ou dans une ville et lorsque vous rencontrez 
quelqu'un. Les discussions pourront d'aiileurs de 
temps en temps vous donner I'occasion d'interroger 
quelqu'un sur un un sujet bien precis. En outre, divers 
menus apparaitront sur ces ecrans fixes pour vous 
donner le choix, par exemple, d'acheter quelque 
chose ou d'entrer dans un lieu precis en ville I 
L'essentiel du jeu se deroule en temps reel, avec une 
vue en 3D du monde ou vous evoluez. Vous y retrou- 
verez aussi bien des decors en bitmap (arbres, per- 
sonnages, sols...) que des polygones (batiments, 
montagnes...) ce qui permet au jeu d'etre relative- 
ment rapide sur une machine peu puissante. Vous 
devrez bien sur explorer des interieurs, riches en sur- 
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prises en tous genres I Pour aller plus vite, vous aurez 
aussi la vue du dessus, avec up. effet de zoom 
variable, ce qui permettra de voir ce que vous avez 
explore et surtout d'avancer plus vite. II y a enfin la vue 
de combat, plutot strategique puisque vous devrez a 
chaquptour de combat deplacer vos heros et leur 
donner des ordres particuliers ou laisser I'ordinateur 
tout gerer pour vous. 

Un soin tout particulier a ete accorde aux graphismes, 
avec la participation de nombreux acteurs, digitalises 
puis retravailles pour apparaitre iors des dialogues 
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sous forme d'ecrans statiques superbes. Meme pour 
les combats, les mouvements des personnages ont 
ete realises grace a la technique de rotoscoping. 
L'ensemble donne une impression de realisme 

incroyable qui devrah satisfaire tout le monde. 

Avec un scenario tres long et complexe, une interface 
de jeu facile a maitriser et un monde passionnant, 
Betrayal At Krondor merite de figurer parmi les tous 
meilleurs. Seule reproche : on aurait aime une ver- 
sion francaise. ■ 








DYMM1XIUBI SOFT - 386 an mini- 
mum (DX est conseille) - Tout en 
anglais - VGA 256 couleurs unique- 
meat -15 Mo sur le disque dur + 350 
Ko par sauvegarde - souris ou clavier 



Les points forts 



•Le scenario, complexe, a lafois 
Uneaire comme dans un hvre et 
plein de rebondissements comme 
dans un veritable jeu interne tif. 

• Le monde, prenant et "reel". 
■La realisation parfaite. 

• Vinterface originale, tres puissant e. 
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oici le nouveau ne de la lignee des pro- 
duits de chez Silmarils du genre jeu de 
role ! Apres Crystals of Arborea et Ishar, 
vous voila a nouveau en quete de nom- 
breuses aventures pour sauver votre 
pays menace de toutes parts. Vous etes a la 
recherche de six morceaux d'une carte et vous 
devrez pour les trouver parcourir les lies avoisinantes 
de votre royaume. II faudra discuter avec beaucoup 
de gens pour obtenir des renseignements ou de 
I'aide ! Deux druides pourront vous aider, mais vous 
devrez d'abord les ressusciter ! 
L'interface de jeu a ete amelioree par rapport au pre- 
mier Ishar et vous pourrez tout gerer via la souris, 
meme si une combinaison souris/clavier permet de 
reagir plus vite a certaines situations ! Les combats 
sont geres en temps reel et vous aurez I'occasion de 
rencontrer tout une flopee de nouveaux monstres. 
Seul en tout debut d'aventure, vous pourrez embau- 
cher jusqu'a quatre aventuriers en plus, pour un total 
de cinq compagnons. II faudra bien sur choisir les 
bons personnages, chacun ayant un metier, un 
niveau et des caracteristiques differentes. II faudra 
surtout faire tres attention a leur.psychologie. Les 
chaotiques pourront en effet se retourner contre vous 
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Mivcau 

Experience 
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physique 
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Cohesion 




SILMARILS - 286 a 16 Mhz ou mini- 
mum - VGA 256 couleurs uniquemenl 
- 5 Mo sur le disque dur -jeu en fran- 
cuis - clavier, souris -ljoueur 



- Les graphismes somptueux. 

- La jouabilite exeeptionnelle, 
avec quelques petites innovations 
qui rendent Vinterface dejeu 
encore plus puissante. 

- Le scenario beaucoup plus complexe 
que dans le premier episode. 
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eriter d'une superbe maison soi-disant 
hantee ! Quelle benediction pour vous, 
toujours a la recherche d'une histoire 
incroyable. A peine arrive, vous allez 
cependant commencer a regretter votre 
venu dans cet endroit infernal, car la batisse regorge 
de secrets et de passages inter-dimensionnels. Vous 
allez vite decouvrir a vos depens que Ton n'affronte 
pas les forces demoniaques sans armes. Fantomes, 
manifestations occultes et creatures beaucoup plus 
dangereuses ont en effet envahis la demeure ! 

The Legacy est un jeu dans lequel vous jouez I 
d'un personnage confronte a des aventur 
etranges. II se difference de la plupart de se 
confreres par son ambiance fantastique qui devrait 
ravir les passionnes de Howard Philip Lovecraft et 
de Robert Bloch. L'histoire se deroule en effet d 
nos jours, mais de nombreux elements inspires de I 
litterature fantastique y ont ete ajoutes. Vous devre 

Un voyage au 
bout des enfers 
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pour un 
malheureux ! 



done aussi bien trouver le moyen d'ouvrir un coffre 
fort et utiliser un bon vieux fusil de chasse ou un pis- 
tolet qu'avoir recours a la magie pour vaincre cer- 
tains de vos ennemis. Avant de penetrer dans la mai- 
son hantee, vous devrez cependant choisir votre per- 
sonnage (parmi 8 deja crees) et le modifier a votre 




gout. Ensuite, c est le commencement de la fin ! Tout 
le genie de la compagnie Microprose se retrouve 
dans I'interface de jeu, a la fois tres pratique et puis- 
sante. Vous aurez en effet a votre disposition un cer- 
tain nombre de fenetres, que vous pourrez placer, 
agrandir ou retrecir comme bon vous semble pour 
une meilleure jouabilite. La fenetre avec votre per- 
sonnage permet de visualiser vos possessions, I'etat 
de sante de votre personnage et eventuellement de 
le faire progresser dans certains domaines. La 
fenetre graphique est la plus importante puisqu'elle 
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vous permet de voir a travers les yeux de votre heros. 
Vous verrez les couloirs defiler sous vos yeux 
lorsque vous avancez (de case en case cependant) 
mais surtout les objets et les creatures qui se trou- 
vent dans les salles et couloirs ! En cliquant directe- 
ment sur les elements presents dans cette fenetre, 
vous pourrez prendre un objet, ouvrir une porte, exa- 
miner unmur... 
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Divers menus apparaissent en effet lorsque vous cli- 
quez sur une partie bien precise du decor (objet, 
mobilier, mur...), permettant alors d'effectuer de 
nombreuses actions. De meme, si vous cliquez en 
dehors des fenetres, vous accedez aux menus pour 
sauvegarder ou rappeler une partie... 

La magie est un element essentiel du jeu et vous 
apprendrez rapidement a maitriser certains sorti- 
leges parmi une bonne quarantaine ! Elle est assez 




Vous croyez en finir rapidement avec la batisse ? 
Detrompez-vous, car elle revelera de multiples pas- 
sages secrets, des sous-terrains et surtout des 
portes interdimensionnelles. 
Pas besoin de faire de plan cependant, car la carte 
du niveau oil vous etes se dessine automatiquement 
au fur et a mesure de votre progression, 
a II faut par contre prendre quelques notes si vous 
voulez bien comprendre ce qui se passe dans cette 
sombre demeure car le scenario se revele un peu 
plus complexe que prevu . ■ 
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mentation I 
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Les points forts 



■ Uinterface, 
eertes complexe, 
mais tres conviviale 
apres quelques 
minutes dejeu. 

■ Les graphismes, 
avec de superbes 
textures sur les murs 
et les objets. 

■ Uambiance inquietante, 
largement aidee par quelques 
sons digitalises. 

■ Uaventure, longue et prenante, 
avec une dijficulte assez importante. 
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..ede 
„ votre 
lire sur le Gardien au chateau de Lord 
3h, une cloche en pierre noire apparait 
jur du batiment et vous isole du monde 
/ous vous retrouvez emprisonne avec vos 
, Dupre, Lord British, Nystul... Rapidement 
vous localisez la source du phenomene au niveau des 
sous-sols du chateau, c'est une enorme gemme noire. 
Apres une discussion avec Nystul, vous tombez 
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de I'av, 
chateau , 

Tibrish, le monde des glaces, le monde de I'epreuve 
des magiciens, le monde des arenes, le monde des 
etres unicellulaires, le tombeau du roi et le monde des 
reves. Vous aurez a trouver dans chaque monde le 
moyen de le hberer de I'influence du gardien. Cela peut 
etre la liberation d'un homme, prendre la place d'un 
leader tyranique. retrouver un objet perdu... Pour 
vous aider, vous rencontrerez des personnages qui en 




Lord British est de retour avec 
un scenario en beton ! 



d'accord sur le fait que le Gardien est derriere ce qui 
vous arrive. Mais le sortilege a ete jete de maniere 
incomplete. II y a une faille. Vous allez pouvoir vous ser- 
vir de la gemme noire pour voyager vers des mondes 
qui sont deja sous la domination du Gardien. Le seul 
moyen pour se debarrasser une bonne fois pour toutes 
de cet ennemi est de le priver du pouvoir qu'il tire de 
ces mondes. Une fois affaibli vous pourrez peut etre le 
detruire et liberer le chateau de Lord British. Au cours 



connaissent beaucoup sur leur monde. lis vous racon- 
teront son histoire et vous devrez en deduire les actions 
que vous avez a accomplir. Vous aurez a mener a bien 
de multiples quetes avant d'arriver au bout de votre 
aventure et certaines vous entraineront a travers plu- 
sieurs mondes. Simultanement a vos aventures des eve- 
nements se produisent au chateau de Lord British. Vous 
devrez faire face a une serie de meurtres et a une greve 
du personnel. Le scenario est tres complexe mais c'est 
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un plaisir d'en decouvrir les tenants et les aboutissants. 
La partie commence avec la creation de votre person- 
nage. Vous devrez determiner son sexe, son nom, sa 
profession et sa main de predilection. Chaque profes- 
sion possede un capital point qui est attribue aleatoire- 
ment entre les quatre caractenstiques (force, dexterite, 
intelligence, vitaiite). 

De plus vous aurez a choisir des competences parmi 
celles qui vous sont proposees pour votre metier 
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ORIGIN - Jeu en anglais - 386 SX au 
minimum si vous voulez pouvoir jouer 
- 8 Mo sur le disque dur - VGA 256 
couleurs uniquement - Cartes Adlib, 
Sound Blaster, Proaudio, Roland - il 
faut 2 Mo de Ram dont 1 Mo en EMS - 
1 joueur. 



souns 



fcW* 



II 



, 




(maniement d'armes, crochetage de serrures, 
natation, connaissance des legendes, magie, cha- 
risme, etc.). Une fois rentre dans le jeu, vous deplace- 
rez votre personnage dans la fenetre graphique a 
I'aide du curseur de la souris qui change de forme 
selon la direction que vous voulez emprunter. 

Vous pouvez aussi prendre directement un objet, I'utili- 
ser, le lancer ou encore le mettre dans votre sac a dos. 
La fenetre de votre personnage comporte trois parties : 
le personnage, son inventaire, ses caracteristiques. 
Vous pouvez mettre directement des objets dans les 
mains de votre personnage en les positionnant sur les 
quatre cases reservees a cet effet. De la meme 
maniere vous pouvez changer toutes les parties de vos 
armures, les anneaux et les amulettes. 
L'inventaire de votre personnage comporte huit cases 
dans lesquelles vous pouvez mettre ce que vous vou- 
lez. Des sacs vous permettront de prendre plus 



d'objets. La seule limite qui vous est imposee le 
poids ! Vous pouvez porter I'equivalent du double 
de la force de votre personnage. Les caracteristi- 
ques vous donneront le niveau de votre personnage 



sa progression. 

Lorsque vous faites une mauvaise rencontre, vous avez 
alors interet a passer en mode combat. Suivant I'arme 
que vous utilisez, vous verrez apparaitre dans la fenetre 
votre main tenant une epee, une hache, une dague... 
Vous aurez alors la possibility d'attaquer de plusieur 
facons. De meme, la force de votre coup dependra du 
temps de preparation de celui-ci. 
La magie constituera sans aucun doute votre principal 
force, surtout dans les niveaux les plus eleves. Pour 
cela, il faudra apprendre les sortileges aupres des 
autres sorciers, developper vos competences en 
magie et utiliser au mieux les potions, parchemins et 
autres objets magiques que vous trouverez. ■ 



Les points forts : 



La grande diversite des decors, 
des situations et des dialogues. 
La superbe representation en 3i 
Les textures sur les objets, le sol, 
les num.. . 

- La totale liberte de mouvemenl la\ 

au joueur. II peut regarder vers 

le haul, vers le bos, courir, marcher, 
sauter... 

- Le scenario, 
prenanl et -v 
complexe. j 

- L'interface de » « 

... A - 



du genre. 
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ous etes I'Avatar, heros du pays de Bri- 
tannia et vos precedentes peripeties vous 
ont permis de vous faire quelques amis, 
prets a partir avec vous dans une nouvelle 
aventure palpitante. Transports magi- 
quement dans un nouveau pays, I'lle aux Serpents, 
vous allez essayer d'y retrouver Gwenno, la femme 
d'un de vos compagnons, lolo le barde, partie avec 
une expedition de reconnaissance. Vous allez vivre 
auparavant bien des aventures dans ce monde, vous 
decouvrant de nouveaux ennemis mais surtout de 
nouveaux allies. Vous I'avez compris, voici le dernier 
volet de la saga des Ultima, un jeu de role qui merite 
vraiment cette denomination ! A I'origine de ce phe- 
nomene, on retrouve un personnage incroyable de la 
micro ludique, Richard Garriott, alias Lord British 
dans le jeu. Passionne par les jeux de roles, I'astrono- 
mie et le moyen age, il a reussi I'exploit de creer un 
veritable monde imaginaire avec ses legendes, ses 
croyances et son histoire. 

Le jeu : Vous pouvez eventuellement reprendre un 
ancien personnage, pour ceux qui avaient deja eu le 
plaisir de jouer a "Ultima 7 : The Black Gate". Pour 
ceux qui decouvrent ce jeu, pas de panique ! II vous 
faudra juste choisir le sexe de votre heros, son nom et 
un visage parmi 8 possibles. Ces elements ne sont 
pas a prendre a la legere, car ils interviennent verita- 



ture, vous n'en voyez que les murs et le toit. Des que 
vous posez le pied a I'interieur, le toit disparait et vous 
voyez alors tout ce qui se passe a I'interieur du bati- 
ment. Tous les objets que vous voyez a I'ecran peu- 
vent etre utilises, allant des commodes et placards 
que vous pouvez ouvrir, aux divers aliments qui trai- 
nent que vous pouvez ingurgiter en passant par 
divers boutons et leviers que vous pouvez pousser, 
tourner, triturer... L'utilisation de la souris a ete opti- 
misee au maximum. Vous pouvez, en utilisant unique- 
ment vos souris et ses deux boutons, effectuer un 
grand nombre d'actions : parler avec quelqu'un, 
combattre un ennemi, ouvrir des portes, utiliser des 
objets (clefs, nourriture, levier, bouton...), vous vetir 
des armures et vetements que vous trouverez. . . 
En fait, vous dirigez un seul personnage, I'Avatar, ses 
compagnons le suivant et agissant en fonction de vos 
choix. II existe en gros deux modes. Le premier, ami- 
cal, fait que vos compagnons vous suivront, interve- 
nant parfois dans les dialogues en fonction de leur 
propre personnalite. En mode combat, ils agiront en 
fonction de la strategie que vous leur imposez par un 
menu : position offensive ou defensive, retraite ou 
debordement, utilisation des armes de jets ou com- 
bat au corps a corps... 

Pour progresser efficacement dans I'aventure, il fau- 
dra apprendre a discuter avec tout le monde pour 




in bos de I'fle, I'endroit oil vous opporoissez, juste 6 cote de la 

ville de Monitor. Tout au nord, les marais ou en vous 

endormanl, vous vous rctrouvez plonge dans le monde des 

reves. A cote, la ville de Fawn. Sur ITte 6 droit©, Moonshade est 

lo ville des magiciens, alors qu'au centre de nie, une taverne 

bien acceuillontc vous surprendro plus d'une fob... 




blement dans le jeu. Ainsi, lorsque vous choisissez un 
homme, vous pourrez utiliser vos charmes virils sur la 
gente feminine, ce qui vous amenera peut-etre a eta- 
blir des relations tres intimes avec cer- 
tains des personnages rencontres 
aucoursdujeu. ldr 

Tout le jeu se deroule dans une 
fenetre en plein ecran, les dec< 
etant vus du dessus, avec un 
leger angle qui a permis aux 
auteurs de donner pas mal 
de relief aux elements gra- 
phiques : batiments, ob- 
jets, personnages... Ainsi, 
lorsque vous etes a I'exte 
rieur d'une struc- ■ 



obtenir de nouvelles informations indispensables a la 
suite de I'histoire. En outre, en interrogeant certains 
indiv.dus, vous apprendrez certains details, qui vous 
permettront de retourner voir une autre personne, 
auparavant peu loquace, et qui cette fois-ci, vous 
repondra sur des sujets inaccessibles lors de vos 
visites precedentes. Vous devrez done noter tous les 
indices que vous trouverez et surtout faire des plans 
pour eviter de tourner <MHi^BM9en rond de facon 
inutile. Le plus delicat sera de com- 

prendre que vous evoluez dans un 

monde vivant. Chaque personnage vit 

independamment et il faudra decouvrir 

pour chacun d'entre eux son empla- 

cement a une heure precise de la 



journee, chacun vaquant a ses occupations. Le soir, 
vous trouverez beaucoup de gens a la taverne locale 

ou a I'auberge, tandis que pendant la nuit, la plupart 

des individus dormiront -p- u tranquille- 

ment dans leur lit ! De anombreuses 

sauvegardes vous permettent 

en outre de ne pas faire I'erreurde 

vous retrouver bloque en plein 

milieu de I'aventure, 

qui demandera soit dit en 

passant au moins une 

bonne centaine 
d'heures 
dejeu.B 
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ORIGIN I E.A. - 386 SX 16 an mini- 
mum - arec 2Mo de Ram. dont 1 Mo 
dr XMS (pas d'EMS) - ecran et carte 
VGA couleur - 1 souris - texte en 
anglais a I'ecran - II fa lit an mains 
2 7Mo sur le disque dur. 





Les points forts : 


- Scenario Ires tres 
tres riche. 

-Systeme dejeu Ires 
pratique. 

- Impression de 
liberie dans le 
monde. 

- Graphisnies 
superbes et varies. 

-Ambiance sonore 
sympathiqiie. 
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n quelques episodes, la saga du Beholder 

aura eu raison du maitre Dungeon Master 

qui tronait sur ST. Depuis, beaucoup ont 

suivi. Mais dans le cceur des joueurs, Eye 

Of The Beholder reste une reference. 

Avant I'avenement des jeux de roles utilisant un style 

graphique hyper-realiste, les amateurs devaient se 

contenter d'ultimes quetes en palette EGA (la serie 

des Bard Tales ou celle de Sorcery). Avec Eye Of The 

Beholder, les aventuriers avaient enfin I'impres- 

k sion de vivre des tranches de vies. Aux 

*-— . sombres couloirs qui defilent au rythme 

1 des pas des heros, se succedent d'obs- 

* . cures salles et de redoutables creatures. 

' •J^F Ces dernieres ne sont plus statiques ou 

y tirees aleatoirement comme c'etait le cas 

auparavant mais vivent veritablement dans les 

donjons. Certaines gardent des pieces, 

' es guettent leurs proies au detour d'un cou- 

poursuivent les joueurs pour les frapper 

is le dos. 

irenant pour support les regies d'Advanced Dun- 
geons & Dragons, Eye Of The Beholder jouait la carte 
de la passion afin de concquerir le cceur des derniers 
elements retissants. 

Le premier episode guide les aventuriers sous la cite 
de Waterdeep. Tout n'est que cahos, morts et bruits 
de chaines. Le joueur, lui, est sous le charme de ces 
objets lances qui fusent vers I'horizon, de boules de 
feu qui explosent dans une gerbe d'etincelles. 
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intitule The Legend Of Darkmoon 
introduit de nouveaux elements. II propose notamment 
des scenes en exterieur (en fait de simples donjons 
avec des arbres en guise de murs) mais surtout une 
interaction totale avec les personnages rencontres. 
Les dialogues sont simplistes mais c'est deja un pre- 
mier pas. C'est egalement le logiciel qui permit a SSI 
de fideliser son public (une action que I'editeur de 
Dungeon Master a negligee en boudant le PC et en 
retardant sans cesse la sortie d'un second episode). 
Enfin, le troisieme scenario consacre a la saga mene 
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les personnages vers une aventure encore plus palpi- 
tante. Les aventuriers ont maintenant atteint de hauts 
niveaux dans leurs ordres respectifs. Par defaut, en 
supposant que vous ne desiriez pas reprendre votre 
ancienne equipe, le programme propose des person- 
nages de niveau 1 1 . C'est I'occasion de tester de 
nouveaux sortileges sur des adversaires vraiment 
redoutables. Si le scenario se montre encore plus sai- 
sissant que ceux presentes par les deux premiers epi- 
sodes, la realisation de Beholder troisieme du nom 
joue un ton en dessous. C'est trop lent, beaucoup 
trop lent pour ce genre de logiciel. 

Compare a des produits comme Ultima Underworld, 

la serie Eye Of The Beholder 

peut sembler un ton en ' 

sous, mais elle posse 

I'avantagedefonctioi 

ner sur les machines 

loins puissant 

286 a 16 Ml 

our les 2 pre- 



Les points forts 



Vinlerfare de jen. intuitive et 
pratique. 

Vaventure, avec beaucoup de 
combats mais aussi des enigmas. 
Les graphismes, ion jours soignes. 
L'ambianre sonore. avee les bruits 
ties monslres plus ou moinsforts 
suit ant lew proximite : angoissant. 
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Les jeux de strategie regroupent plusieurs types de jeux. 
Outre les jeux d l echecs et les simulations de batailles, 
historiques ou non, on y retrouve aussi des produits plus 
originaux demandant au joueur de gerer un monde, une ville 
ou meme une societe. Desormais tres conviviaux, ils off rent 
en general une realisation de qualite ! 





axis, le specialiste du jeu de gestion / 
strategie nous a prepare un grand 
retour en force avec ce superbe jeu de 
gestion de developpement urbain et 
ferroviaire. Vous etes a la tete d'une 
grande compagnie ferroviaire ayant pour but d'attein- 
dre un niveau coquet de benefices que Ton peut chif- 
frer a plusieurs dizaines de millions de dollars. Pour ce 
faire, vous disposez d'un capital de depart et de votre 
bonne volonte. Le jeu vous propose divers scenarios, 
allant du developpement du trou perdu dans la cam- 
pagne profonde, a la restructuration complete du tra- 
fic en plein cceur d'une megapole. En bon capitaliste 
que vous etes, il va vous falloir analyser les besoins de 
vos cibles afin d'amener votre compagnie a s'envoler 
vers les cimes allechantes des graphismes exponen- 
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tiels a croissance galopante des marges beneficiaires 
inflationnistes. La representation de la zone que vous 
allez devoir gerer est en 3D isometrique, avec un luxe 
de details ahurissant. Par exemple, vous verrez la 
neige tomber, les oies sauvages s'envoler quand arri- 
veront les jours froids, les wagons de marchandises 
se charger, les lumieres des habitations s'allumer 
dans la nuit, etc.... Le tout est en haute resolution 
pour toujours plus de details. Passons maintenant au 
jeu en lui meme. 



Les possibilites qu'il vous offre auront tendance a 
vous affoler dans un premier temps, mais pas de 
panique. Un jeu comme celui-ci ne s'assimile pas en 
cinq minutes (la consistance de la documentation en 
est la preuve). Si vous prenez le premier scenario 
(genre desert rural), vous disposez pour commencer 
d'une petite gare toute minable et d'une voie se 
dirigeant vers I'exterieur de la carte, cet exterieur sym- 
bolisant les differentes sources de matieres premieres 
a votre disposition. II va vous falloir construire de 
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nouveaux tron9ons, y mettre des trains et construire 
une gare au bout, ainsi qu'une petite zone habitee 
pour qu'elle represente un minimum d'interet. La 
construction des voies se fait tres simplement avec la 
souris, et vous disposez d'un large choix quant aux 
trains que vous achetez : marchandises ou passa- 
ges, deux ou trois wagons, grande vitesse ou tor- 
tillard... Une fois ceci fait, il va falloir leur donner des 
horaires. En effet si un train part d'une zone residen- 
tielle a 7h00 du matin, il sera bonde, alors qu'a 1 8h00, 
ce sera le desert. L'inverse est vrai s'il part d'une zone 
de bureaux. Toute cette gestion est importante car un 
train qui roule coute de I'argent, et il en coutera 
d'autant plus s'il roule a vide. Vous pouvez egalement 
construire des maisons, hotels, usines, golfs, stations 
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de ski, stades, bureaux de plusieurs dizaines 
d'etages, terrains vierges (qui prennent de la valeur) 
et j'en oublie beaucoup. Selon I'endroit sur lequel ils 
se trouvent, les immeubles auront plus ou moins de 
succes, done de valeur. Ils vous rapporteront des 
loyers et vous pourrez bien entendu les revendre, s'il y 
a une demande. 

Comme vous n'etes pas seul a construire, vous pou- 
vez egalement acheter les immeubles construits par 
I'ordinateur et les differentes compagnies immobi- 
lieres qu'il simule. En plus, pour vous faire un peu plus 
d'argent, vous pourrez jouer en bourse sur un porte- 
feuille d'actions representant les diverses activites 
economiques du secteur, le developpement de 
celui-ci ayant des retombees sur leurs cours. Par 
exemple, si vous achetez beaucoup d'immeubles, les 
actions des compagnies immobiliere vont grimper ! ■ 



MAXIS -Jeu de strategic - Version 
haute resolution VGA couleur unique- 
ment - llfaut une machine assez puis- 
sante, 386 SX 16 Mhz au minimum - 
souris - 1 joueur. 
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Les points forts 




- Un nomhre 
de parametres 
tout simplement 
incroyable, tout 
en restant 
coherent 
el abordable. 
I At realisation. 
surtoul en ce qui concerne 
le graphisme et la musique, 
est pratiquement parfaite, nuns 
("est SUltOUt {'excellence de 
la strategic qu'il developpe qui en fait 
un produit genial que tons 
les amateurs et lesfuturs capitaines 
d'indnslries se doivent de posseder. 
Im sortie dune extension. A-Train 
Construction Set laisse augurer 
en outre d'une duree de tie illimilee ! 



Gtn*ration4 




Hon Serie N°8 



J € U D € STRRT€GI€ 

LEMMINGS 2 



* 





Les adorables creatures adoptees par I'edi- 
teur Psygnosis peuvent se vanter de leur 
champs d'action. II n'existe pas une 
machine digne de ce nom, pas une 
console sur laquelle elles n'ont exhibe 
leurs faceties. Second volet : Second succes ! 
Lorsque les tignasses vertes sont apparues pour la 
premiere fois a I'ecran, le monde etait (et continue 
d'ailleurs d'etre) sous le charme. Depuis Tetris, nous 
n'avions jamais rencontre un tel phenomene. 
A I'origine de ce succes, nous trouvons de petites et 
grotesques creatures bleues a la tonsure verte : les 
Lemmings. Ces rongeurs ont la particularite de se sui- 
cider lorsque la densite de leur population atteint un 
seuil critique. Les createurs du jeu ont exploite a mer- 
veille ce trait de caractere. En debut de partie les ron- 
geurs sont litteralement parachutes a I'ecran et profi- 
tent de la moindre occasion pour se livrer a leur destin. 
Le joueur, homme de cceur avant tout, doit tout faire 
pour les sauver. Pour ce taire, il dispose d'une serie 
d'icones qui lui permettent de donner des ordres aux 




Crispant a la folie, vous allez 
tomoer amoureux des Lemmings ! 



intrepides Lemmings. C'est le concept de base simple 
et efficace de ce jeu de strategie. 
Dans ce second volet, nous retrouvons non pas un clan 
de Lemmings mais douze tribus. Chacune possede sa 
propre culture. Nous trouvons les Lemmings Polar qui 
viennent du grand Nord, grands adeptes des sports de 
glisse. Les Beach sont plutot du genre a exhiber leurs 
muscles sur les plages californiennes. Les Space nous 
arrivent tout droit des etoiles avec des outils assez sur- 
prenants. Les Highlanders avec leur tignasse rousse 
hantent habituellement la belle Ecosse. Les Circus, 
comme leur nom I'indique, sont des betes de scene et 
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adeptes de belles accrobaties aeriennes. La tribu des 
Sports est plus particulierement specialisee dans les 
actes olympiens. Les "Medievals" manient fierement 
I'epee. Les Egyptiens auront fort a faire avec les mys- 
teres des pharaons. Les Classic sont fideles a leurs 
ancetres du premier episode. Les Outdoors sont de 
parfaits cro-magnons. Les Shadow sont surnommes le 
peuple de la lune. Enfin, la tribu des cavernes hesitera a 
sortir de I'obscurite. 

Ces douzes tribus, poussees par une prophetie 
migrent vers le centre de leur monde afin de s'unir et 
de reunir I'ancien Talisman. Le jeu se decompose 
done en douze challenges qui guideront le joueur sur 
les traces de nos tribus. Chaque etape met en scene 
un clan different. II s'agit d'en guider en maximum vers 
le centre du monde. Mais attention, dans le premier 
episode les Lemmings se multipliaient a la fin de 
chaque niveau. Ici, vous disposez d'un quota de crea- 
tures pour chaque tribu. Chaque etre perdu Test defi- 
nitivement. La difficulte est d'autant plus poussee qu'il 
existe plus de cinquante attitudes adoptees par les 
Lemmings (le Lemming skieur, archer, alpiniste sans 
oublier le Super Lemming - chaque tribu en maitrisant 
un certain nombre). ■ 



Les points forts 



- le grand nombre 
de niveaux 

- les musiques et 
bruitages 
delirants. 

- Venervement 
jouissif procure 
par le defi propre 
a chaque niveau ! 
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HULK 



N 



|ous semons la mort. Combattre dans 
'honneur. Pour I'Empereur !!! Tels sont 
quelques uns des leitmotivs du corps 
d'elite des Marines de ce jeu assez recent 
d' Electronic Arts, qui vous propulse dans 
un futur lointain dans lequel I'espace se trouve infeste 
par d'enormes vaisseaux venus d'une dimension 
parallele. Tout cela ne serait pas trop grave si ces 
gros "hulk" n'etaient infestes d'une race extra-ter- 
restre aussi agressive que redoutable. Ces Genes- 
tealers, puisque tel est leur nom, parcourent les cour- 
sives desertees de ces enormes coques a la 
recherche du moindre intrus. Pour parer ce danger 
venu d'une autre dimension, I'Empire terrien a forme 
le corps d'elite des Marines, une caste guerriere 
dotee d'une organisation quasi-religieuse avec des 
pretres, des inquisiteurs et des freres pour qui seule la 

Massacrez des 
aliens dans 
des complexes 
infestes. 



mission et la volonte de I'Empereur comptent. Les 
croises du futur en quelque sorte. Le jeu est constitue 
de nombreuses missions, toutes differentes, dans les- 
quelles de un a dix Marines sous vos ordres vont 
devoir explorer, purger a coup de lance-flammes, 
ratatiner et desinfecter tous les Genestealers afin de 
retrouver vos freres Marines prisonniers, de debus- 
quer des objets de haute technologie et autres mis- 
sions a haut risque. Le jeu commence apres un "brie- 
fing" pendant lequel le Commandant vous expliquera 
sur une carte sommaire d'oii vous arrivez, ou vous 
devez aller, oil sont les Genestealers lorsque vous 




arrivez, I'endroit d'oii ils sont susceptibles de venir, 
les eventuelles pieces a nettoyer et de maniere plus 
generate les objectifs de la mission (atteindre un tele- 
porteur, trouver un objet...). Une fois passe devant le 
commandant, vous accedez directement au theatre 
des operations. La commence le carnage... Prenons 
comme reference une mission au cours de laquelle 
vous dirigez cinq Marines. Vous disposez de deux 
types d'ecrans. Un ecran tactique qui represente 
schematiquement vos hommes vus de haut ainsi que 
les differents couloirs du "Hulk" et les Genestealers. 
L'autre ecran, plutot oriente action, est compose de 
quatre petits ecrans et d'un beaucoup plus large. 





Chacun d'eux possede un numero et represente ce 
que voit chaque Marine. Contrairement aux autres, 
I'ecran central vous permet de prendre le Marine que 
vous y placez en commande manuelle. Vous disposez 
de quelques ordres (mouvement jusqu'a tel endroit, 
tourne, ouvre la porte, tir a un endroit particulier) 
representes par des icones pour dinger vos hommes. 
Vous pouvez placer le jeu en pause a tout instant pour 
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reflechir et donner vos ordres calmement, mais un 
sablier commence alors a se vider. Lorsqu'il est vide, 
Taction reprend que vous soyez pres ou non. Heureu- 
sement, il se "remplira" a nouveau au fur et a mesure 
que vous jouerez en temps reel, ce qui vous permettra 
de refaire des pauses. Chaque Marine vous obeira 
aveuglement, ils peuvent memoriser jusqu'a cinq 
ordres, et une fois ceux-ci accomplis, il ne bougera 
plus et tirera sur tout ce qui se presente devant lui. 
L'arme la plus classique est le Bolter, une sorte de 
mitraillette a energie, mais d'autres armes telles le 
lance-flammes, la tronconneuse, I'epee energetique, 
le canon d'assaut, les griffes energetiques, le marteau 
de guerre, pourront etre utilisees dans certaines mis- 
sions. Pour corser un peu le tout, les armes 
s'enrayent, certains Genestealers tendent des 
embuscades et jaillissent des murs, les Marines tirent 
plus ou moins bien, les balles peuvent ricocher sur les 
armures des ennemis... Bref ce n'est pas du gateau ! 
Pour les amateurs d'ambiance gore, le crepitement 
des armes, les hurlements des Genestealers dans les 
couloirs et ceux des Marines en train de se faire dechi- 
queter sont disponibles ainsi que des voix digitalisees 
pour les possesseurs de carte sonore. En outre, 
durant la campagne, vous allez, a partir d'un certain 
moment, devoir choisir I'equipement de votre ou de 
vos escouades. II faudra prendre les armes appro- 
priees au terrain, mais aussi et surtout au type de mis- 
sion a accomplir. Vous avez aime Aliens, avec les 
scenes ou les Marines se font exploser dans les cour- 
sives du complexe miniers ? Alors prenez leur place et 
vengez-les ! 
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Les points forts 



• Niveau strategique progressif 
et excellent 

■ Melange action et strategic 
bien dose 

■ Ambiance sonore grandiose 

■ Defoulement garanti 

■ On est vraiment plonge dans taction 

■ Prenant au 
dela de toute 
description. 
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oila enfin le tout dernier jeu de Bullfrog, a 
qui nous devons Populous et Powermon- 
ger. Dans Populous 1, vous etiez Dieu. 
Dans le second volet, vous etiez un 
demi-dieu (inflation, quand tu nous tiens 
ah !). Dans Powermonger, vous etiez un chef mtlitaire. 
Avec Syndicate, vous devenez chef d'une organisation 
que Ton pourrait qualifier(sans probleme) de crimi- 
nelle. Bref, pour une fois, le joueur ne sera pas un 
"gentil" mais la pire des crapules, sans foi ni loi (sauf 
celle de I'argent). 

Dans un monde eompletement demembre, le pouvoir 
est detenu par 3 multinationals : une en Europe, uns 
aux States et une en Orient. C'est a ce moment que la 
multinationale Europeenne cree le CHIP, veritable 
innovation technologique qui altere la vision {to monde 
de chaque individu en le possedant par des stimula- 




Part __ 
futur a 







Avec I'appantion de c 

d'une nouvefie generation de syndicats du 



tions cerebrales. Le succes du CHIP est colossal 
dans un monde devenu plus que morne, aux decors 
sinistres et a I'ambiance Cyberpunk. Bien entendn, cet 
appareil n'a rien d'innocent puisqu'il pe/meta' son 
constructeur de controler la masse laborieuse et 
d'asseoir sa suprematie. 



generer de veritables machines a tuer entierement 
soumises a un chef supreme. Chaque syndicat 
cherche bien sur a augmenter sa zone (('influence. 
C'est la que vous intervenez. Vous etes a la tete du 
syndicat europeen, essayant par tous les moyens 
d etendre votre territoire en prenant le dessus sur les 
sept autres syndicats. Avant d'entrer dans I'arene, 
I soyez attentif au briefing de chaque mission. Con- 

trairement a re nne VOUS pOUVeZ penser, tOUteS les 

s un 
e Runner... 

il missions ne sont pas que des assassinats mais il se 
s peut que vous ayez a proteger quelques persohnages 
t importants ou encore que vous ayez a persuader cer- 
i tains scientifiques de travailler pour vous. Done a 
t chaque debut de mission, selectionnez les agents 
parmi les huit disponibles ainsi que le materiel neces- 
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saire (que ce soit I armement ou des objets divers). 
Dans un monde ou I'argent est le moteur de toute vie, 
le syndicat beneficie d'une somme de depart qu'il v; 
falloir gerer pour ne pas se retrouver completement 
demuni done pas de folies dans les achats d'armes on 
autres equipements. Un syndicat moderne n'en serait 
pas un s>'il ne possedait pas un centre de recherche. 
La encore, les progres de vos scientifiques dependent 
des sommes allouees a tel ou tel secteur (armement, 
equipements, cybernetiques, etc.). Cette partie est 
EXTREMEMENT importante pour le bon deroulement 
de vqtre conquete de la Terre car au fur et a mesure 
que vous avancerez, les missions deviennent de plus 
en plus. hard (et c'est peu dire !). Une fois tous vos 
choix faits, vos agents sont transportes dans la zone 
oil se deroule la mission. II vous est possible de 
controler au maximum 4 agents, ensemble ou separe- 
ment. A partir de la, Syndicate devoile son plus grand 
atout : la liberie d'action. En effet, bien que vous ayez 
■ une mission a accomplir, vou6 pouvez la mene 
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Les points forts 



■ Vne liberie d'artion rare 

■ In systeme hyper convivial 

■ Des missions variees et surloul 
un nouveau genre : hi simulation 
d'agent secret 

■ Des graphismes fondles et purfuits 

■ in context e sonore sans fioriture 
et tres efficace 





me bon vous semble. Par exemple, il vous est possible de jouer finement 
evitant au maximum la violence contre les flics et les civils ou de faire du 
rentre dedans. Vous pouvez vous "promener" dans la ville a pied ou en vehi- 
cule en volant une voiture (vous pouvez meme "piquer" celle de la police !) ou 
en prenant le metro. Le radar vous indique la position des differents person- 
nages que ce soit flic, civil, agent ennemi ou cible/Oe plus, il v6us est pos- 
sible de ramasser ou jeter des objets en cours de route. Cela permet par 
exemple de prendre I'armement des morts si vous etes a court de munitions. 
Quelques details qui ont toute leur importance : la presence des decors. En 
effet, on peut se servir des decors pour se proteger et ainsi eviter les balles 
ennemies. Cela semble bete a dire mals rares sont les jeux qui en tiennent 
compte. A la fin de chaque mission, le jeu rendra compte de vos agissemonts 
en vous proposant un tableau de statistiques qui n'est pas negligeable. A 
vous d'en tenir compte pour la suite des evenements. 
Techniquement, Syndicate est irreprochable. Le systeme de jeu entierement 
a la souris est une pure merveille de precision et de conwvialite. Au bout de 
quelques minutes, le joueur est capable de faire n'importe c^elle action, et ce, 
rapidement. Le jeu est represents en 3D isometrique comme*Populous. Cela 
apporte du relief et permet des "maps" de villes tres fouillees et prasises sans 
parler d'un realisme accru. Les programmeurs ont opte pour le VGA 16 cou- 
leurs en 640X480 pour une meilleure definition des personnages mais atten- 
tion, cela ne veut pas dire que les graphismes soient moches, loin oWla (bien 
que certains puissent les trouver un peu femes).. Le contexte sonOre, pour 
eu que vous possediez une carte adequate, est excellent a base de digitali- 
ations. Les missions defilent et Ton se prend a penser comme un veritable 
assassin ou disons comme un veritable agent. Une veritable simulation 
d'agent secret avec la violence en plus ! 

' lais attention : CE N'EST QU'UN JEU, ALORS SVP, N'ALLEZ PAS FAIRE 
' DANS LA VIE DE TOUS LES JOURS ! 
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CIVILIZATION 



Civilization est le dernier jeu en date du 
pape du jeu de strategie : Sid Meier, qui 
nous avait deja gratifie de i'excellent Rail- 
road Tycoon. Mise a par leur excellence, 
ces deux softs n'ont pourtant rien en 
commun. Mors que Railroad Tycoon vous placait a la 
tete d'une compagnie ferroviaire, c'est a de plus 
vastes desseins que vous destine Civilization. 

Place a la tete d'une civilisation en 4 000 av J.C. 
vous avez pour obiectif de mener celle-ci jusqu'a la 
colonisation d' Alpha du Centaure (un systeme 
solaire proche du notre) ou bien de detruire toutes 
les autres civilisations. Les options de debut de par- 
tie vous permettent de definir le niveau de difficulty 
de la partie ainsi que le nombre de civilisations pre- 
sented dans le monde a un moment donne et si vous 
desirez jouer sur un monde aleatoire ou bien jouer 
surTerre. 

Vous commencez votre partie au milieu d'une carte 
noire (le noir symbolisant les territoires non encore 
explores, done inconnus) avec une unite de colons. 
Vous pouvez lui donner I'ordre de fonder une ville, de 
bouger pour explorer les environs, de construire des 
routes ou bien d'iriguer la zone. Bien entendu au de- 
part, la seule chose a faire est de construire une ville, 
celles-ci etant les forces vives de votre civilisation. 
Une fois la ville construite, celle-ci possede diffe- 




rent de dinger leurs recherches. Cela signif ie que si 
vous decidez de les atteler a la decouverte de la 
maconnerie, non seulement lorsqu'il I'auront decou- 
verte cela vous donnera la possibilite de construire 
des ramparts, mais egalement d'envisager la decou- 
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Dn des produits les plus acheves dans 

ce domains si sursmsnt Is plus passionnant. 



rentes caracteristiques : le nombre de ses habitants, 
les ressources auxquelles elle a acces, et les infra- 
structures qu'elle possede. La ville etant la piece 
maitresse de ce jeu, etudions la plus en detail. 
Chaque ville possede un certain nombre d'habitants 
qui vont pouvoir exploiter les alentours de celle-ci 
jusqu'a une distance de deux cases dans toutes les 
directions. Chaque zone peut permettre la produc- 
tion de trois types de biens differents : le ble, les 
matieres premieres et le commerce. Le ble permet 
de nourrir la population de la ville et les excedents, si 
excedents il y a, servent a accroitre la population 
lorsqu'elle attaint un certain taux, ou bien encore de 
soutenir la creation de nouvelles unites de colons. 
Les matieres premieres, dont la production est 
comptabilisee tous les tours, permettent la construc- 
tion : d'infrastructures apportant des avantages (gre- 
niers a grains, marches, banques, baraquements, 
universites, palais de justice...), de colons, d'ambas- 
sadeurs et bien entendu d'unites de combat. Le 
commerce va lui se diviser en trois categories de 
biens : I'argent, le bien etre de la population et 
I'apport d'idees nouvelles. A vous de repartir ces 
trois categories au mieux, I'argent permettant I'entre- 
tien de vos infrastructures, le bien etre empechant 
les revoftes, et les idees nouvelles entraTnant de nou- 
velles decouvertes. On aborde la un des points tres 
interessant de ce jeu. Civilization vous permet non 
seulement de financer vos chercheurs, mais egale- 
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ARMOR 

mrbtiry Ui.it 



Uiih (he demise of the KMCHT and the ascendancy of 
Pinrnrfl the defense 93ired the aduantaye on the 
battlefield for many years It jas orly ujith the 
development of ARfflOR, first appearir>9 if Uor Id War I 
that a weapon mas found mhich could once more be 
used to punch a hole through enemy field forces 
RRrROn mojed Quickly and struck tuith pouter , while 
still possessing a fair defensive strength It mas a 
powerful uieapon against any ground u/it 
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THE REPUBLIC 



|The concept of THE REPUBLIC first appeared in ancient 
; Rome, mhere the local provinces sent representatives 

o the Senate to youern the nation The head of state 
' ii a REPUBLIC mas an elected representative, not a 

*10nflRfH The concept las revived in the Constitution 
|»f the United States and many nations of significant 



|ji* uie vniceu states, ana many nations 01- siiMHcar 
Maze and diverse make-ups have adopted something 
-similar THE REPUBLIC allowed unprecedented freedom 
bit least to a siymf leant portion of the citizens and 
his in turn often fostered sir or q economic yromth. 
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verte d'un autre champs de connaissances comme 
les mathematiques et ainsi de suite. Le nombre de 
connaissances disponibles et les avantages qui leur 
sont lies est impressionant, et vous permettra apres 
quelques millenaires d'acceder a la decouverte du 
train, puis de I'avion, du plastique, de la production 
de masse, de I'atome, du voyage spatial et de bien 
d'autre. C'est pres de 70 champs de competence 

3ui vous sont ainsi proposes. Bien sur plus vous 
onnerez de budget a vos scientifiques plus les 
decouvertes seront frequentes, mais les budgets de 
fonctJonnement de la ville seront souvent "rik-rak" et 
le niveau de vie moyen . . . 

En plus de tout cela, les villes peuvent construire des 
"merveilles du monde" qui vous donneront divers 
avantages tels : la possibilite d'accroitre les mouve- 



ments de vos unites navales si vous construisez le 
grand phare, ou encore de rendre les gens heureux 
dans chacune de vos villes si vous construisez les 
jardins suspendus. 

Maintenant que vous comprenez bien la ville et son 
fonctionnement, partons en guerre. Chaque ville 
peut construire autant d'unites de combat qu'elle le 
desire, mais si ce nombre excede par trop le nombre 
de la population, les couts d'entretien risquent d'etre 
tres eleves. Done apres avoir construit vos troupes 
allant de la simple unite armee de pieux aux missiles 
atomiques en passant par les cavaliers, les legions, 
chars de guerre, mousquetaires, unites blindees, 
bombardiers, triremes, destroyer, cuirasse, porte- 
avions (et bien d'autres), tout cela en fonction de vos 
decouvertes scientifiques, vous partez dans les 
zones noires qui revelent de nouveaux territoires au 
fur et a mesure de votre avance. Cela vous permet 
de decouvrir de nouveaux sites interessants : puits 
de petrole, gisements de charbon, forets, plames, 
zones fluviales ect. . . en vue de colonisations futures. 

De temps en temps, vous rencorrtrez une unite enne- 
mie (pourquoi ennemie d'abord ?). Vous pouvez 
alors i'attaquer (tous les combats sont calcules 
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par le programme) et si vous avez de la chance, 
acceder a sa ville. Si vous avez les armees appro- 
priees, vous pouvez meme la lui voler en detruisant 
toutes les unites qui s'y trouvent. Celle-ci devient 
alors I'une de vos villes, avec toutes les infrastruc- 
tures qu'il peirt y rester (le perdant a tendance a tout 
detruire avant de se faire chasser) et vous avez 
meme la possibil'rte de lui voler une des technologies 
qu'il possede. Bien entendu, vous pouvez parler au 
leader de cette civilisation par I'intermediaire de vos 
ambassadeurs ou des siens afin de le menacer pour 
obtenir la paix, de I'argent ou une technologic ou 
encore pour lui proposer un pacte d'aliiance milrtaire. 

Au fur et a mesure de votre developpement vous 
pourrez modifier le type de gouvernement que vous 
faites subir a votre civilisation celui-ci allant du des- 
potisme a la democratie en passant par I'anarchie, la 
monarchie, le communisms, la republique et la 
democratie, chacun d'entre eux ayant ses avantages 
et ses inconveniants. 
Pour Her le tout, Civilization 
propose de petites anima- 
tions a chaque fois que 
vous ferez une avance tech- 
nologique ou que vous ren- 
contrerez une nation etran- 
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- Facile a comprendre, eomplexe 
a maUriser. 

- Inlerel Ires elere. 
realisation formidable. 

- Unjeu qui se renouvelle constament. 

- Duree de lie quasi-infinie. 

- Le meilleurjeu du genre. 



gere Dote de graphismes simples mais eff icaces, 
d'une ambiance sonore agreable et d'une tres bonne 
jouabilrte, Civilization, de par ses options techniques, 
tactiques et strategiques est probablement un des 
produits les plus acneves dans ce domaine et un des 
plus passionants. Des centaines d'heures de jeu pal- 
pitantes garanties. ■ 
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Apres le formidable succes du premier 
jeu base sur I'ceuvre monumentale de 
Frank Herbert, voici le jeu developpe 
par I'equipe de Westwood Studios, 
pour le compte de Virgin Games. Le 
groupe americain s'en est donne a cceur joie, pour 
offrir au joueur un produit de qualite, dans la lignee 
des "Sim City" et autres "Populous". La planete des 
sables nommee Arrakis, possede une substance 
unique en son genre, I'Epice, qui permet aux pilotes 
des vaisseaux spatiaux, d'entrer dans un etat de 
transe qui leur donne la possibility d'effectuer des 
voyages a travers I'hyper-espace. 
Cette Epice permet aussi a certaines personnes, 
dotes de pouvoirs mystiques etranges, de voir cer- 
tains de nos avenirs possibles ! Source de pouvoir et 
de controle sur la galaxie toute entiere, cette sub- 
stance est done la source de toutes les convoitises. 
L'Empereur par exemple, qui veut s'emparer de la 

Une gestion simple 
pour une multitude 
d options... 

Un jeu grandiose ! 

planete. II envoie done sur celle-ci trois maisons 
ennemies. Les Ordos, des marchands prets a tout ; 
les Harkonnens, une guilde composee essentielle- 
ment d'assassins et de mercenaires ; enfin les 
Atreides, peuple tier et honnete, dont Paul, le heros 
de la saga Dune, en est le leader. Ces trois puis- 
sances vont done se livrer une lutte acharnee pour la 
maftrise des sables de Dune ! 

Apres avoir choisi votre maison, vous allez commen- 
cer a conquerir diverses zones de la planete. Le pro- 
bleme vient du fait que les deux autres maisons 
essayent de faire pareil. Vous serez done seul face a 
I'ordinateur, qui assez vite ajoutera a vos deux enne- 




Ci-dessus, Iq carte de Dune avec les zones 

d'influence des trois maisons ! Vous pouvez 

selectionner votre prochaine cible, modifiant 

de ce fait ie deroulement du scenario. 





mis un troisieme adversaire, en la personne des 
troupes de I'Empereur elles-memes ! 
Tres rapidement vous allez done devoir apprendre a 
developper vos armes et vos tactiques, aussi bien 
defensives qu'offensives ! 

Un peu comme dans Sim City, il va falloir 
developper vos bases en construisant diverses 
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VIRGIN GAMES - 286 a 16 Mhz 
minimum - VGA couleur, entierement 
en francais - souris necessaire - Sup- 
porte les cartes suivantes : Sound- 
blaster, Ad Lib - Ilfaut environ 8 Mo 
sur le disque dur - 1 joueur. 



N'oubliez-pas de lire les divers messages qui apparatssent en haul de votre ecran. lis vous indiqueront en 

permanence les lacunes de votre base ou les evenements importonts. Un autre conseil : pensez a construire 

rapidement un site radar, indispensable pour ne pas se faire surprendre par les troupes ennemies. 



Les points forts : 



-Ambiance sonore excellent e. avec 
(les votes digitalisees en francais .' 

- Graphismes tres reussis. 

- On retrouve I ambiance des rontons. 

- Apprentissage aise et progressif 
des commandes 

- Sons digitalises realistes. 

- Interface dejeu comiiiale. 



Eriergie InsuHis-jnte. Centre Eobenne Necessaire. 





structures (une bonne quarantaine en tout). 
Chacune de ces structures possede ses propres 
caracteristiques. Certaines permettent de 
construire des batiments, d'autres des nouvelles 
machines ou des troupes (caserne) et d'autres 
encore serviront pour le developpement de votre 
base (centrales electriques eoliennes, tours de 
defense, murs de protection...). En outre, pour 
avoir acces a une structure bien particuliere, il faut 
au prealable avoir certains batiments pour etre a 
meme d'en entamer la fabrication. Vous devrez 
done bien reflechir a la facon dont vous developpez 
votre base. Tous vos ordres sont donnes de facon 
tres simple : soit en cliquant directement sur un 



element present dans une des fenetres, soit en 
passant par des menus. II est bien connu 
cependant que la meilleure defense reste I'attaque ! 
Vos troupes ne vont pas tarder a decouvrir I'empla- 
cement de la - ou des - base(s) ennemie(s). Vous 
devrez alors construire de nouvelles troupes : fantas- 
sins, quads, chars, lance-missiles, ornitoptheres, 
vaisseaux de transports... Attention cependant, car 
chaque maison possede des troupes et des tech- 
niques de combat particulieres, avec lesquelles il 
faudra compter ! Diverses petites surprises vien- 
dront aussi compliquer les choses comme I'erosion 
importante sur les structures, due aux vents violents, 
ou encore la presence des vers des sables geants, 
qui pourront vous attaquer lorsque vous traverserez 
des etendues de sables ! 

Pour pouvoir construire ou acheter de nouvelles uni- 
tes, il vous faut cependant de I'argent. Or pour en 
gagner, vous n'avez pas trente-six mille solutions. II 
vous faut recolter de I'Epice. Cela vous demande 
des moissonneuses, des raffineries, des silos et sur- 
tout des eclaireurs pour trouver de nouvelles eten- 
dues d'epice. Chacune des phases dejeu vous met- 
tra dans une situation radicalement differente des 
precedentes, pour laquelle vous devrez faire preuve 
d'imagination mais aussi d'un peu de chance. 
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Peinte sous la voute celeste par la plume 
de Frank Herbert, la planete Arrakis brille 
deja dans le ciel de la litterature consa- 
cree a la science-fiction. Avec cette 
adaptation sur support informatique 
signee Cryo, Dune explose aujourd'hui sous les feux 
des moniteurs. 

La planete Arrakis n'est pas referencee dans les 
manuels du parfait touriste galactique. Sous son 
visage de vieille dame de sable, elle n'en demeure 
pas moins I'unique gardienne du commerce d'Epice, 
une substance qui confere aux hommes d'etranges 
pouvoirs dont une jeunesse quasi-eternelle. Depuis 
des annees, la concession appartient exclusivement 
a la famille Harkonnen. Lorsque I'Empereur decide 
d'offrir une tenure aux Atreides sur le sol de Dune, le 
reve se brise. 




Le logiciel realise par la maison d'edition Cryo repose 
sur cette fabuleuse trame scenaristique. Le joueur 
incarne Paul, le fils de la famille Atreide. Dans un pre- 
mier temps, le heros doit consulter les personnages 
presents dans le palais. Cette visite de courtoisie per- 
met non seulement de se familia- 
riser avec une gestion 
particulierement 
bien etudiee mais 
aussi de se glis- 
' ser pleinement 
dans la peau de 
son personnage. 
Test egalement I'oc- 
casion de rencontrer 
le puissant Empereur 
et d'enregistrer ses 
commandes en 
Epice. 
L'action chan- 
ge alors de 
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visuel pour de surprenantes scenes en exterieurs. 
Durant ces periodes d'echanges, periodes que le 
joueur peut abreger a loisir, Paul survole la planete a 
bord d'un vehicule de surface. 
Ces vols permettent de rallier les differents sites qui 
jalonnent le sol de Dune. 

Pour mener a bien sa mission - en repondant aux de- 
mandes en epice de I'Empereur et en luttant contre la 
famille Harkonnen - le joueur doit composer avec un 
redoutable jeu de strategie. 
Dans cette partie, il s'agit de recruter des hommes 
parmi les Fremens, les anciens habitants de la planete, 
et d'agencer tout ce beau monde pour recolter I'epice 
et former des divisions scientifiques et militaires. 
Paul doit agir rapidement s'il ne desire pas etre sub- 
merge par une serie d'evenements et d'actions geres 
en temps reel par le programme. 

Si votre Atlas stellaire ne fait pas reference a cette 
petite planete, elle ne manque pas cependant de sai- 
sir I'attention des amateurs de grandes fresques 
futuristes. Le logiciel Dune, bien que tire du film du 
meme nom, est plus fidele a la composition originale 
(le livre). Les graphismes sont superbes, les 
musiques envoutantes. 

Quant a I'interet offert au joueur par une telle oeuvre, il 
reste, par sa grande diversite (aventure, action et 
strategie) d'un tres haut niveau. ■ 
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conseille - 


■ 1 Mo de Rum - 


VGA 256 


eouleurs 


uniquemenl - 


Ad 


Lib, 


Soundblast 


er - souris - 1 joueur. 





Les points forts 



■ L'excelleute jouabtiite, 
melange d'uventure et de strategic. 

■ Les musiques superbes. 

■ Lu difficulte, tres progressive 

et done parfuite pour les debutants. 
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POPULOUS II 



Qui n'a jamais reve d'etre un Dieu, cet 
etre au-dela de toute ima- 
gination, qui ne se montre 
jamais mais qui possede 
des pouvoirs incommen- 
surables. Tout megalomaniaque se 
doit de posseder ce jeu. Mais avant 
tout, resumons un peu la situation. 

Vous serez done un demi-dieu cher 
chant a atteindre le titre supreme 
de Dieu des dieux e'est-a-dire 
prendre la place de, Zeus. La pro- 
gression va etre difficile puisque vous 
devrez battre vos adversaires 
par peuples interposes. A 
chaque monde, chaque con- • 
current (si on peut les .~ ' 
appeler ainsi !) doit intervenir 
dans la vie de sa propre « 
population. II faut ain- ->v^ 
si aplanir le territoire pour 
que votre peuple puisse construire des habitations 
plus grandes et ainsi procreer plus rapidement. 
[.'augmentation de la population est ties impor- 
tante puisque plus elle sera rapide et plus votre 
mana (en resume, votre pouvoir) augmentera. 
Pour utiliser des pouvoirs speciaux comme faire 
trembler la terre, creer des volcans, provoquer des 
raz-de-marees et bien d'autres chez I'ennemi 
pour ralentir sa progression, 
il faut absolument pos- 
seder le 




ELECTRONIC ARTS - 286 et au-dessus 
EMS requii - 1 74 KO memoire de base 
et 272 KO EMS en mode MCGAIVGA 
256 - 537 KO memoire de base et 1040 
KO EMS en mode haute \ GA 16- Souris 
Requite - Cartes sonores Sounblasler et 
compatible - Disque dur requis 1 I MO - 
I ou 2joueurs (modem). 





Les points forts 



■ C'est sympa d'etre un dieu. 
Systeme dejeu convivial. 

■ Pouvoirs pins varies que dans 
le premier Populous. 

■ Possibilite dejouer a deux en 
connectanl deux PC. 




mana necessaire pour les dedencher. Une chose 
importante a signaler : vous n'avez pas acces a 
tous les pouvoirs des le debut du jeu. En effet, a la 
fin de chaque niveau on vous donne des points 
d'experience que vous devez repartir sur les six 
classes de pouvoir qui vous interessent Chaque 
duel est une veritable course contre la montre car 
de son cote I'ordinateur ou le joueur adverse fait la 
meme chose. II serait 



long d'enumerer toutes les subtilites possibles 
dans ce jeu mais sachez tout de meme qu'un 
grand nombre d'options est disponible. La plus 
interessante reste la possibilite de jouer a deux en 
reliant deux PC avec un cable null modem ou par 
modem. II est d'autant plus jouissif de battre un 
ami plutot que I'etre sans ame qu'est la machine. 
Tout le jeu se joue via la souris ce qui simplifie 
grandement la tache. Un systeme de codes per- 
met de sauvegarder non 
seulement des parties 
en cours mais j 



aussi les caracteristiques de votre dieu que vous 
pouvez creer en choisissant son visage, ses pou- 
voirs de depart, son nom, etc... Techniquement, 
Populous 2 est tres reussi. Que ce soit en mode 
VGA 256 couleurs ou en mode VGA haute resolu- 
tion en 16 couleurs, les graph ismes sont clairs et 
parfaitement dessines. On peut ainsi voir les petits 
humains se noyer ou encore prendre feu. Le 
contexte sonore est quasHrreprochable avec des 
bruitages collant parfaitement au jeu. Toutes ces 
petites animations amenent de la vie a un jeu qui 
aurait pu etre a premiere vue tres monotone. En 
fait, des que le systeme de jeu, tres convivial par 
ailleurs, est martrise, vous risquez de ne pas lacher 
votre PC de si tot. Bref, Populous 2 vous ouvre 
les voies du ciel meme si on dit souvent qu'elles 
sont impenetrabtes. ■ 
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Faisant suite a Battle isle, la societe alle- 
mande Blue Byte nous a concocte un nou- 
veau wargame prenant pour cadre la pre- 
miere guerre mondiale. Comme Battle Isle, 
ce wargame developpe un concept assez 
nouveau en proposant deux fenetres sur un seul ecran 
permettant a cheque joueur de visualiser et de manceu- 
vrer ses troupes en meme temps, que ie second joueur 
sort joue par I'ordinateur ou par un adversaire humain. 
Ce wargame est original d'un autre point de vue. En 
effet, contrairement a beaucoup de ses freres, History 
Line vous propose differents niveaux que vous devrez 
vaincre avant de passer au suivant permettant ainsi une 
prise en main progressive dee diverses unites dispo- 
nibles dans lejeu. 






* ....... 



Celui-ci se divise en deux phases : la phase de mouve- 
ment et celle de tir. Pendant qu'un camp gere i'une de 
ses phases de mouvement, I'autre gere sa phase de tir 
et vice versa au tour de jeu suivant. La carte est vue du 
dessus avec des graphismes superbes pour un war- 
game et est divisee en losanges permettant de gerer 
les deplacements et les portees de tir. En ce qui con- 
cerne la gestion de I'interface, II vous suffit de placer Ie 
curseur sur une unite, de cliquer dessus et de faire glis- 
ser la souris vers Ie has pour avoir une vue globale de la 
carte (I 'ecran principal representant la carte a petite 



echelle) a droite pour avoir des informations sur cette 
unite et vers la gauche pour mettre fin a votre tour si 
vous avez deplace toutes les unites souhaitees, En glis- 
sant la souris vers Ie haut vous pourrez deplacer votre 
unite si vous etes en phase de emplacement ou tirer si 
c'est la phase de tir. Dans ces deux cas, la carte 
devient grisee sauf dans les losanges dans lesquels 
vous pouvez acceder/tirer. Une fois I'unite bougee (ou 
ayant tiree) celle-ci devient grisee pour ne pas la 
confondre avec les autres. 

La strategic est tres importante dans ce jeu, peut etre 
meme encore plus que dans beaucoup d'autres war- 
games. Sur les cartes se trouvent depots et usines 
appartenant a un camps ou bien a personne. Les 
depots permettent de reparer vos unites endomma- 
gees et les usines d'en reparer et d'en fabriquer de 
nouvelles. Ces deux types de construction creent 
chaque tour un certain nombre de points de ressources 
que vous pourrez utiliser dans tous les depots/usines a 
votre disposition. En fait, celui qui possede beaucoup 
d'usines ou depots possede un potentiel industriel 
puissant qu'il pourra utiliser pour renforcer ses troupes. 
La capture ou la perte de ces batiments est done un 
evenement tres important dans History Line. Les com- 
bats sont representee par de petites scenes animes 
representant les unites s'affrontant ainsi que leur 
pertes. Car en effet, une unite est constitute de plu- 
sieurs chars, hommes ou avions et au cours d'un com- 
bat chaque camp risque de subir des pertes, et 
gagnera par la meme de I'experience ce qui les rendra 
d'autant plus redoutables dans les combats suivants. 

Les unites vont du poilu pur et dur au canon sur rail 
(parce qu'il y a des voies ferrees desormais) a la portee 
affolante, en passant par les chars, les sous-marins, les 
cuirasses et toutes sortes d'avions. ■ 
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BLUE BYTE - 286 a 16 Mhz mi mini- 
mum - Ecran et carte VGA couleur - 
5Mo sur disque dur - Cartes sons 
Ad Lib et Soundblaster -Joystick ou 
souris - 1 ou 2joueurs. 




Les points forts 



■Systeme de jeu tres convivial. 
-Jouabtiite progressive. 

- Possibility dejouer a deux. 
■Aspect tactique developpe. 

- Cote pedagogique sur la 
1'" guerre mondiale. 
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Lesjeux de simulation donnent auxjoueurs la possibility de 
conduire une F1 sur le circuit de Monaco, de piloter un F16 
dans le desert irakien ou encore de combattre des chasseurs 
Tie de VEmpire dans une bataille spatiale. Essayant de 
respecter I'aspect realiste du maniement de divers appareils, 
les simulations n l en sont pas moins prenantes 1 



histoire : tout commence avant la saga 
de Georges Lucas. Le senateur Palpa- 
tine, pour ne pas dire I'empereur, dirige 
d'une main de fer la croissance de 
I'empire aide par son fidele Darth 
Vader. Mais il y a des mecontents, et 
Mon Mothma cree I'alliance rebelle pour s'opposer aux 
desseins de I'empereur. Vous etes recrute comme 
jeune pilote au sein de I'alliance, ayant pour seul but la 
liberation des mondes sous I'emprise de I'empire et la 
restauration de la republique. 
Le jeu : vous debutez comme cadet dans les esca- 
drilles de I'alliance mais vos futurs exploits vous per- 
mettront de gagner des grades plus prestigieux et de 
somptueuses medailles. Premiere etape de votre nou- 
velle vie, il vous faut un nom de heros. Maintenant vous 
etes dans la salle de controle. Vous pouvez voir les car- 
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nets de bord des pilotes, retracant leurs exploits et leur 
etat actuel. Apres avoir admire ce que vous pourrez 
peut etre devenir, vous avez acces a plusieurs endroits. 
La section entrainement, la section historique, les cam- 
pagnes, la salle technique et la salle de cinema. La salle 
technique vous permet d'avoir tous les renseignements 
possibles sur les vaisseaux pouvant parcourir 1'espace, 
et ceci avec des animations en 3D. Au cour de vos mis- 
sions vous pourrez enclencher des cameras qui filme- 
ront votre vol. En revenant vous pourrez aller a la salle 
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de cinema et revoir tout le film ou une partie, vous pour- 
rez ainsi voir vos defauts et peut etre les corriger. 
Voici venu le temps de Taction, pour votre premiere 
sortie, il est fortement conseille de vous rendre au 
centre d'entrainement. Dans cet endroit vous aurez a 
prouver votre maitrise des trois types d'appareils a 
votre disposition (le X-Wing, le A-Wing, le Y-Wing). 
En passant par des portes spatiales en un temps 
limite vous aurez I'opportunite d'acquerir vos ailes de 
pilote confirme. 







Le deuxieme stade de votre apprentissage passe par la 
section historique. Dans ce lieu, vous pourrez vous lan- 
cer dans des missions historiques (des reconstitutions 
de batailles celebres) et dans des situations particu- 
lieres que tous les pilotes se doivent de connartre. Par 
exemple, vous aurez a executer des missions de recon- 
naissance dans lesquelles vous devrez vous approcher 
de vaisseaux non-identifies et scanner leur contenu. 
Plus classiquement vous devrez escorter des vaisseaux 
de transport ou nettoyer une zone spatiale infectee de 
mines. Vous aurez acces en tout et pour tout a six mis- 
sions par type de vaisseau. 

Le jeu en lui meme commence avec les campagnes. II 
y en a trois. "A New Ally" se situe au debut d'une 
nouvelle offensive de I'empire en vue de reduire 
('alliance a neant. Vous aurez de nombreuses recon- 
naissances a effectuer ainsi que des escortes. Rassu- 
rez-vous, vous aurez aussi quelques engagements 
contre I'empire. "The Great Search" fait etat d'une nou- 
velle arme construite par I'empire. Vous devrez qua- 
driller tout I'espace a sa recherche pour a la fin escorter 
le vaisseau qui ramene les plans de I'etoile noire. "The 
Gathered Storm" est I'histoire de I'assaut final contre 
I'etoile noire. Si vous en avez le courage, vous pourrez 
reprendre le role de Luke Skylwalker et prendre le 
fameux couloir pour larguer une torpille a proton qui 
fera exploser I'arme favorite de I'empereur. 




Entre les missions vous verrez des scenes cinema- 
tiques qui donnent de la vie au scenario. Toutes les 
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tion utilisent la technologie des polygones. Ceci permet 
une grande precision au niveau de la definition des sur- 
faces. Ainsi lorsque vous vous approcherez d'un gros 
vaisseau porteur, vous n'aurez jamais d'effet de pixeli- 
sation. Selon les ordinateurs vous pourrez choisir entre 
les quatres modes de details. Naturellement plus vous 





voudrez de details plus votre ordinateur sera lent. 
La simulation : chacun des vaisseaux que vous aurez a 
piloter possede des caracteristiques differentes. Le 
bombardier Y-Wing a un armement lourd mais peu de 
maniabilite. Le chasseur A-Wing est tres rapide et 
maniable mais possede un armement de faible puis- 
sance. Le chasseur X-Wing est un compromis entre 
les deux. Sur chaque vaisseau vous aurez a gerer 
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votre energie. En effet vous pouvez repartir votre ener- 
gie entre les boucliers, les armes et le moteur. Suivant 
le type de mission a effectuer, vous devrez choisir une 
configuration adaptee. Par exemple, pendant un com- 
bat spatial, il vaut mieux devier une grande partie de 
I'energie vers vos boucliers alors que pour une recon- 
naissance mieux vaut "dopper" la vitesse. De plus vous 
etes assiste d'un fidele droide qui assurera les repara- 
tions de fortune pendant votre mission. II y a tres peu 
de commandes clavier a connaitre pour evoluer cor- 
rectement dans I'espace et le nombre de vues diffe- 
rentes qui vous sont offertes vous permettra de parfai- 
tement voir ce qui se passe autour de vous. Si malgre 
cela vous rencontrez quelques problemes, vous avez 
acces aux options permettant de vous rendre invulne- 
rable, d'avoir un armement illimite ou d'eviter les colli- 
sions. Dans ce cas les missions ne seront pas vali- 
dees, evidemment. 

L'environnement sonore : voila de quoi vous replonger 
dans I'ambiance des films, car tous les effets sonores 
viennent de la "Guerre des Etoiles". De meme si vous 
possedez une carte Sound Blaster ou Proaudio Spec- 
trum vous aurez toutes les voix digitalisees. 
Voila ce qu'est X-WING, mais ce jeu vous reserve bien 
d'autres agreables surprises lorsque vous I'aurez sur 
votre ordinateur. ■ 
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LUCAS ARTS - 386 SXal6 Mhz au 
minimum, mais un DX est conseille - 
carte et un ecran VGA - 2 Mo de Ram 
sont eonseilles -13 Mo sur le disque 
dur - souris ou elavier,mais joystick 
conseille. 



Les points forts 



La bonne jouabilite, meme si 
le jeu pourra sembler trop dur 
aux debutants. 

■ Les scenarios qui sont prevus 
dans les mois a venir. 

■ L'inlensite des 
combats. 
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de I'ambiance 
des films Sturnars. 




cT --iih IA> -iiLI ■ •' 



-&- 



7 




7) 



omment ne pas parler de la serie 
Wing Commander, et plus particular 
ment du second volet dans un hors serie 
dedie aux meilleurs jeux PC. C'est totale- 
ment impensable. Chris Roberts, son 
concepteur, nous a fait franchir une nouvelle etape 
vers I'interactivite et le realisme. Pourtant I'idee de 
base etait d'une simplicite enfantine mais jusqu'alors 
la faible puissance des machines ne le permettait 
pas. En effet, reprenant les nombreux jeux sortis en 
3D surfaces pleines, Chris Roberts a "applique" des 
textures predefinies sur les surfaces au lieu de les 
colorier d'une seule couleur. Cela donne des resul- 
tats epoustouflants et on peut meme dire sans se 
tromper que Wing Commander est le jeu qui a fait 
vendre des PC. Mais revenons un peu en arriere. 





Lors de votre entree dans I'histoire, vous etiez un des 
meilleurs as de I'escadrille Tiger's Claw. Pourtant 
suite a des evenements qui sont independants de 
votre volonte, vous vous retrouvez en court martial 
pour n'avoir pas protege le vaisseau-mere. Au debut 
de ce second volet, vous etes redevenu simple pilote 
promis a des missions de routine et fortement ha'i par 
votre amiral. Vous aurez vraiment a coeur de prouver 
votre innocence et de dejouer les plans diaboliques 
des Kilrathiens. 

Wing Commander 2 vous entraine dans une epopee 
digne des Star Wars au cockpit d'un chasseur stel- 
laire qui ressemble a bien des egards au chasseur X 
de la Guerre des Etoiles. Contrairement aux simula- 



tions de combat habituelles, vous etes implique dans 
une veritable histoire avec un scenario que le cinema 
pourrait bien reprendre au lieu de nous proposer tel- 
lement de navets. L'une des choses les plus impre- 
sionnantes reste le contexte sonore avec des 
musiques tres "John Williamsienne" et bien sur des 
voix pour peu que vous vous procuriez I'extension 
vocale vendue a part. 

Cette fois-ci, les concepteurs nous proposent de 
piloter cinq engins differents avec bien sur leurs 
propres caracteristiques. Les missions sont nom- 
breuses et variees tout comme les rebondissements 
dans le scenario car de vos actions dependra la fin 
victorieuse ou non des terriens face aux kilrathiens. 
Bref, Wing Commander 2 est une reference meme 
apres I'apparition de son digne fils, Strike Comman- 
der. En plus si les missions proposees ne vous suffi- 
sent pas, Origin vous a concocte deux nouvelles dis- 
quettes de missions intitulees Special Operations. 
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ORIGIN - Combat Spatial -A parlir 
des 2ii(> a 12 MHz minimum - EGA 16 
coult'urs I VGA 256 couleurs - 640 Ko 
minimum - Disque dur 12 a 21 Mo - 
Cortex Soundblaster, Adlib, Roland, 
Soundboard supportees - Souris, val- 
vier, joystick. 



Les points forts : 



- Une intrigue 
passioanante 

- Un realisme 
parfait pour 

un monde 

■^ imuginuire 

- Des grapliismes 

et animations 

somptueuses 

- Un contexte sonore 

collant parfaitement aujeu 
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ecemment rachete par Electronic Arts, 
Origin revient une fois de plus sur le 
devant de la scene avec ce petit bijou 
qu'est Strike Commander. Ce pro- 
I gramme vous offre la possibility de piloter 
un F-16 Fighting Falcon. Mais attention I Les innova- 
tions que propose ce jeu extraordinaire le place sur le 
dessus du panier des simulateurs. 
Situons tout d'abord le contexte du monde dans lequel 
vous allez devoir evoluer. L'action se deroule en 201 1 
sur une Terre dont les principaux gouvernements ont 



de tres riches particuliers pour regler leurs "petits 
problemes" de tous les jours. Vous faites partie d'un 
de ces groupes de mercenaires, relativement bien 
equipes puisque vous etes a la tete d'une escadrille 
de F-1 6. Bien entendu, la remuneration des mis- 
sions que vous effectuerez sera a I'echelle des frais 
engages. Un vol de F-16 valant 500 000$ au bas 
mot en carburant (c'est la crise) et certains missiles 
sol-air pouvant atteindre les 100.000$, vous pourrez 
esperer des remunerations allant jusqu'a plus de dix 
millions de dollars III 



Des combats aeriens acharnes dans 
les cieux de tous les pays... 



ete ruines et qui s'enfonce dans un marasme econo- 
mique sans precedent, principalement du a une 
crise petroliere de grande envergure. Dans ce 
monde ou I 'argent regne en maitre, se sont formes 
des groupes de mercenaires puissamment armes 
auxquels font appels les gouvernements ou meme 



Votre escadrille porte le doux nom de "Wildcat", les 
chats sauvages, et elle est dirigee au debut du jeu par 
le Commandant Stern. Votre base principale se 
trouve a Istanbul et c'est d'ailleurs la, dans un bar mal 
fame, que vous rencontrerez les contacts qui vous 
proposeront les missions tant esperees. 





Mais attention I Vous ne faites pas partie de n'importe 
quelle escadrille. Les Wildcats sont parmT les 
meilleurs et le Commandant Stern n'acceptera des 
missions que si elles repondent a un minimum 
d'ethique, quitte a mettre les finances des "Chats" 
dans le rouge de temps en temps. 

Le jeu se divise done en une serie de scenes cinema- 
tiques de toute beaute durant lesquelles tout un sce- 
nario se developpe, base sur le choix de la mission 
que vous aurez (arte, de son succes et de I'etat de vos 
finances, et bien entendu, des phases de simulations 
pures et dures. 

Apres un court briefing de votre mission, vous allez 
passer par I'armurerie et selectionner votre armement 
en fonction de vos objectrfs. II existe 3 armes air-air et 
6 armes air-sol (sans compter le canon). II est desor- 
mais temps de vous lancer sur le bitume surchauffe 
de la piste et de lancer la post-combustion a fond. La 
commence le choc. Les graphismes sont d'une qua- 
lite jamais atteinte dans le domaine des simulateurs de 
vol (sauf peut-etre par Comanche - Maximum Over- 
kill, et encore I ). Pour ce fairs, Origin a perfectionne 
une technologie quelle avart mise au point avec Wng 
Commander let II. II s'agrt de la 3D Bitmap. 
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La 3D traditionnelle utilise des polygones qu'elle se 
contents de remplir avec de la couleur. Strike Com- 
mander fait la meme chose, mais applique sur ces 
polygones des dessins (Bitmap) et des textures ce qui 
donne vraiment I'impression du reel. Le seul problems 
c'est que, bien sur, pour obtenir cette qualite, il faut 
disposer d'une vitesse de calcul extremement impor- 
tante pour pouvoir conserver une bonne fluidite. Un 
PC extremement puissant est necessaire pour profrter 
a plein de ce jeu (486 DX 50). Si votre configuration 
est plus modeste vous pourrez toujours reduire le 
niveau de detail... Une fois en vol, vous pouvez vous 
familiariser avec les commandes et les vues. 
Au niveau commande, rien de bien particuiier (on peut 
jouer au joystick, au clavier et a la souris) mais c'est au 
niveau des vues que se trouve la surprise. La pre- 
miere, et de taille, c'est que vous n'etes pas oblige 
d'avoir une vue fixe a parttr du cockpit. Vous pouvez 




en effet bouger la souris et le paysage bouge en sui- 
vant votre mouvement. Impressionnant I One autre 
vue interessante c'est le suivi de votre missile ou de 
votre bombe jusqu'a votre objectif et la destruction de 
celui-ci, Bien sur, pour les puristes, les angles de vue 
traditionnels (droite, gauche, arriere), sont toujours 
disponibles. Ha I J'allais en oublier une... Une vue 
vous permet d'avoir un alignement de votre "zing" en 
premier plan et de I'ennemi en fond ou le contraire. Si 
vous le desirez, vous pouvez egalement quitter 
la vue statique de votre cockpit et suivre votre ennemi 
du regard. La jouabilite de Strike est excellente et 
apres un court temps d'adaptation, on a bien le F— 16 
en main. 




En plus si vous etes peu habitue aux simulateurs, non 
seulement un mode entrainement vous permettra de 
vous entrainer face au nombre et au type d'ennemi 
que vous souhaitez, mais en plus trois nrveaux de jeu 
sont disponibles, permettant par exemple de passer a 
travers les phases de decollage et d'atterrissage. 

Tout au long des quelques dizaines de missions qui 
composent Strike Commander vous allez devoir 
affronter non seulement des ennemis aussi nombreux 
que vicieux, mais en plus vous devrez gerer votre 
escadrille (en effet ce sera rapidement VOTRE esca- 
drille), et vous vous rendrez compte que les armes 
coutent cher. En effet, vous devrez acheter vous 
meme vos armes et avions et n'esperez pas de gros 
cachets si jamais vous ne remplissez pas complete- 
ment une mission. Si par exemple vous rentrez a la 
base sans avoir detruit TOUS les chars d'une colonne 
blindee, vous ne toucherez rien. 

O'autre part, les missions proposees sont reellement 
variees. Vous effectuerez aussi bien des combats 
aeriens que des raids sur des convois blindes, des 
forts, des aerodromes, des usines (nucleai- 
res) ,des escortes de transporteurs, des na- 
s, et pourquoi pas irez mettre le bor- 
del dans la ville voisine I J'en oublie 
enormement, mais pour resumer, 
elles sont tellement genia- 
les qu'a chaque fois vous 
ne penserez qu'a 
terminer celle 
que vous fai- 
tes, afin de voir 
ce que vous re- 
serve la suivante. ■ 




ORIGIM ELECTRONIC ARTS - VGA 
256 couleurs - 386 minimum un SX 
25Mhz (un 386 DX 33 semblant le 
strict minimum pour s'amuser vrai- 
ment) - 35 Mo sur votre disque dur, 
plus quelques megas supplementaires 
si vous utilise: le Speech Pnck - Ad 
Lib, Soundblaster, Roland - 1 joueur 
- Souris, joystick conseille 



Les points forts 



■ La musique interactive qui vane 
suivant Vintensite de la situation. 

■ Les voix digUalisees. 

■ Le scenario qui apporte beaucoup 
aujeu, avec des scenes 
cinematiques geniales. 

■ Les possibilkes de la simulation. 
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Connaissez-vous le Boeing Sikorsky 
RAH-66 Comanche, I'helicoptere le plus 
dangereux sillonnant le ciel ? Non I Alors 
dans votre malheur vous avez de la 
chance, car Novalogic a cree pour vous 
Comanche Maximum Overkill. Ce produit est le 
meilleur simulateur de combat d'helicoptere sur le 
marche, un must. Vous avez a votre disposition une 
de ces sublimes machines et ceci pour effectuer deux 
series de 10 scenarios. La premiere campagne vous 
permet de vous f aire la main sans trap risquer de vous 




faire abattre a tous bouts de champs. Elle est consti- 
tuee de cinq missions de base qui une fois accom- 
plies vous donnent acces a cinq missions avancees. 
Surtout ne prenez pas ce debut pour une parte de ri- 
golade : certaines missions risquent de vous donner 
du fil a retordre. Une fois maitre de votre appareil, 
vous pourrez aborder la campagne nommee Maxi- 
mum Overkill" qui va vous donner quelques sueurs 
froides. Les types de missions sont varies quoi qu'il y 




ait toujours des combats a effectuer. Les premieres sor- 
ties vous entrafneront dans des destructions de depots 
de carburant, les suivantes vous conf ronteront avec vos 
premiers ennemis, aussi bien terrestres qu'aeriens. 
Enfin, les dernieres missions vous demanderont des 
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nerfs d'acier car il vous faudra tirer sur tout ce qui 
bouge. Vous devrez effectuer les missions par tous 
les temps, de jour comme de nuit, le cadre de vos 
exploits sera aussi bien le desert que les montagnes 
ou les plaines. Rassurez vous, vous pourrez rejouer 
autant de fois que vous le voudrez les differentes 




missions afin d'atteindre la perfection. N'oubliez pas 
qu'en echange de belles reussites, vous seront 
remises de superbes medailles. En raison de votre 
position d'infenorite dans de nombreuses missions, il 
vous faudra non seulement etablir des strategies 
d'attaques mais les adapter a chaque type d'ennemis. 
Vous disposez egalement dans certains cas, d'un 
ailier qu'il vous faudra apprendre a manipuler (et ne 
pas faire comme certains que je ne citerais pas qui 
descendent leur ailier au debut de la mission pour ne 
pas etre genes). Pour vos planifications d'objectif, il 
est fortement conseille de tenir compte du relief et de 
I'exploiter au maximum, rien n'est plus surprenant que 
de voir surgir un Commanche du goulet d'un canyon. 
Les commandes font parties des bonnes surprises de 
ce jeu car elles sont d'une simplicity enfantine. II ne 
vous faudra qu'une dizaine de minutes pour vous fami- 
liariser avec le pilotage du Commanche. 
Vous pouvez naturellement utiliser le clavier, un joys- 
tick ou les deux a la fois ce qui est peu etre la meil- 
leure methode. 
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NOVALOGIC - simulation d'helico- 
ptere - un 386 est fortement con- 
seille, voire un 486 pour beneficier de 
toutes les options graphiques et d'une 
animation correcte - 6 Mo sur le 
disque dur - clavier, souris, mais joys- 
tick recommende 



Les points forts 



• La sortie de scenarios, 
avec de nouvelles missions, 
de nouveaux decors et 

de nouveaux ennemis. 

• Une maniabUUe hors du commun, 
alliee a une simplicite d'utiUgation 
ahurissante font de ce soft 

un samdateur accessible a tous. 
■ Le concept qui aboutit a cette 
representation graphique. Malgre 
la pixetisation, vous allez etre 
completement blouse par 
le realisme des decors. 
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Avec la saison de F1 deja bien entamee 
nombreux (ou nombreuses, ne soyons 
pas sexiste) d'entre vous revent peut-etre 
de prendre le volant de ces engins de 
mort a la vitesse 6 combien grisante et 
decoiffante (deja a cause du casque). Microprose, 
dans un jour de bonte, a bien voulu nous editer ce que 
ie considere comme le plus grand et le meilleur simu- 
lateur de conduite de F1 . Des la fin du chargement, 
vous avez droit a une intra qui va vous laisser pantois. 
F1 World Circuit Grand Prix vous propose les 16 cir- 
cuits du championnat du monde reproduits "a la 
lettre" et au centimetre pres. Quel plaisir que de tra- 
verser le tunnel du circuit de Monaco a fond la caisse. 
Comme si cela ne suffisart pas, les programmers ont 
incius toutes les voitures et leur veritable apparence. 
De ce fait, pendant la course on peut reconnaitre une 
Ligier d'une Ferrari ou d'une Mac Laren. Les noms ne 
sont pas les vrais mais on peut les changer. De par 




son nombre fort important d'options, tout joueur peut 
entrer dans la ronde des courses de F 1 . On peut ainsi 
choisir le changement de vitesse, le freinage automa- 
tique ou manuel, le trace des trajectoires, I'invincibi- 
lite, I'affichage de la meilleure vitesse a utiliser. Bref, 
tout est la pour vous faire attaquer le jeu a votre niveau 
et de facon progressive. Bien entendu, vous ferez de 
meilleurs temps en jouant comme dans la realite 
c'est-a-dire en faisant tout soit meme. Comme a la 
TV, vous aurez droit aux essais fibres, aux qualifica- 
tions, au "warm up" et enfin a la course. 
Lors de ces essais, vous pourrez 
acceder aux stands pour y_ 
regler la voiture a votre^ 
convenance et^ 
['adapter 

/ 




au circuit. On y fait varier ainsi I'intensite de freinage, 
les rapports des vitesses, les angles et failles des aile- 
rons et enfin les pneumatiques en fonction des condi- 
tions climatiques. Pendant la course, vous pouvez 
bien sur vous arreter pour des changements de pneus 
ou tout simplement pour vous faire reparer un aileron. 
Contrairement aux jeux de conduite habituels, les 
concurrents diriges par I'ordinateur ne sont pas la 
pour faire de la figuration mais ils sont la pour gagner. 
Par consequent, la bataille risque d'etre rude a travers 
le championnat ou tout simplement a travers une 
course. Je pourrais ainsi continuer pendant des pages 
mais je vous laisse le plaisir de decouvrir vous-meme 
tout le potentiel de ce jeu. 

La realisation est a la hauteur de toutes ces options. 
La 3D utilisee est parfaite avec des details donnant 
encore plus de realisms. Les voitures ont ete tres bien 
"modelisees". Le plus interessant, ce sont les ralentis 
et les differents points de vision. On peut ainsi voir un 
accident ou tout autre action selon quatre points de 
vue : cameras en bord de piste, a I'interieur du cock- 
pit, a I'avant, a I'arriere. Avec un nombre impression- 
nant d'options, F1 Grand Prix est sans conteste la 
meilleure simulation de pilotage laissant les plus 
proches concurrents que sont Road & Track ou 4D 
Sports Driving loin mais alors. . . loin derriere. ■ 
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MICROPROSE - Simulation de 
Formule 1 - 286 16 Mhz minimum* 
mais un 386 DX est conseille - Version 
VGA 256 couleur uniquement - 1 Mo 
de Ram et au moms 6 Mo sur le disque 
dur - souris ou joystick - Roland, Ad 
Lib et Soundblaster. 



Les points forts 



- le realisme des circuits et de 
la conduite sont absolumenl 
dement iels. On recommit les circuits 
avec tous leurs virages et deniveles, 
surtout celui de Monaco, 
tres technique. 

- le nombre d'options eleve permet a 
tout joueur d'aborder cetle 
simulation par paliers. En mode 
arcade, le cote simulation sera 
balaye par ruction. 

- la 3D utilisee est plutot rapide 

et realiste avec des traces de pneus 
et autres chaos des circuits. 

- it est possible dejouer a 26, 
chacun prenant une voiture, 

pour un mini championnat du monde. 

- la sortie d'une extension permettant 
dejouer a deux en meme temps, 

par modem ou par cable null-modem. 
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FLIGHT SIMULATOR 4 



e logiciel Flight Simulator 4 est reconnu 
par les specialistes comme une reference 
en matiere de simulateur de vol. Une repu- 
tation de serieux qui est d'ailleurs renfor- 
cee par le nom de son editeur : Microsoft. 
Lorsque la premiere mouture de Flight Simulator est 
apparue sur le marche, nul n'aurait pu prejuger de son 
succes actuel. Au regard des nombreuses simulations 

?ui brillent aujourd'hui sur PC (F15 III ou encore Strike 
Commander) cet ancetre ne s'illustre en effet guere 
par ses qualites graphiques et "scenariques". Alors, 
oil trouver la raison de cet engouement du public pour 
un titre somme toute si peu tape-aTceil ? 
Flight Simulator est avant tout un veritable simulateur 
de vol, a la difference de produits plus axes sur la joua- 
bilite et Taction comme Comanche ou Strike Comman- 
der. Le cote realisme est tellement pousse que de 
nombreuses ecoles I'ont adopte pour instiller a leurs 
eleves les rudiments du pilotage d'un avion. 
Flight Simulator est egalement I'un des seuls produits a 
offrir un veritable vol aux instruments. II utilise notamment 
toutes les frequences des aeroports et aerodromes sans 
oublier celles des precieuses balises de navigation. 



Pour combler cette carence, le simulateur autorise le 
jeu en reseau par simple liaison modem. La, I'interet 
est tout autre. Les rencontres dans le ciel sont toujours 
prometteuses. La seule limite fixee est celle qui est 
posee par I'esprit des joueurs. 





Si I'aspect graphique est neglige - utilisation d'une 
palette EGA voire VGA 1 6 couleurs -, le joueur n'en 
eprouve pas moins de grandes sensations grace a une 
resolution de 640 par 350 pixels. En approche finale, 
lors d'un atterrissage, le pilote a vraiment I'impression 
de jouer sa vie. La finesse des manoeuvres est egale- 
ment au rendez-vous. 

Flight Simulator peche egalement par son manque de 
scenario. Lorsque I'avion est dans les airs, on s'ennuie 
rapidement. Les quelques scenarios proposes par le 
logiciel restent au niveau du plancher des vaches ( I ). 



Enfin, et ce n'est pas la moindre de ses qualites, le 
logiciel est ouvert a de nombreuses extensions. Nou- 
veaux avions, nouveaux horizons ou applications utili- 
taires a meme de faciliter la vie des pilotes. Pour en 
savoir plus au sujet de ces produits, consultez I'enca- 
dre ci-contre. 

ENCADRE : LES INDISPENSABLES 
Deux grands noms de I'edition, outre Microsoft et son 
Designer (un outil qui permet de modeler son propre 
avion ou de batir ses aires de vol), se partagent le mar- 
che des extensions dediees a Flight Simulator 4. 
La premiere collection est editee par I'americain Mal- 
lard. Nous y trouvons une foultitude de nouveaux ter- 
rains de vols. Parmi eux, retenons le celebre Grand 
Canyon ou un survol de I'archipel d'Hawai. 
A leurs cotes se tiennent de nombreuses applications 
qui permettent par exemple d'etablir des plans de vols 
ou d'exercer le metier de convoyeur du ciel. Citons 
egalement le fabuleux Sound & Air <& Graphics qui 
donne enfin a Flight Simulator la possibility de jouer de 
veritables echantillons sonores. La particularity de 
toutes ces extensions : elles fonctionnent sans la pre- 
sence du Designer de Microsoft. 
La seconde collection consacre au simulateur de 
Microsoft est inscrite au catalogue du francais Collo- 
rado. Son domaine d'activite est avant tout axe sur les 
espaces europeens. Les dernieres realisations de 
I'editeur permettent d'exploiter directement les "add- 
on" sans passer par le Designer de Microsoft. ■ 





MICROSOFT -Jeu de simulation - 
Version VGA, EGA, 16 couleurs - 610 
Ko de Rum (pour hi version de base) - 
Souris, clavier et joystick reconnus - 1 
joueur -Jeu en reseau optionnel - 
Soundblaster. 





• Simulation realiste. 
Nombreux scenarios et utilitaies 
en tous genres disponibles. 

• Possibilites de creer ses propres 
uppureils et ses mondes. 
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isney Software introduit une nouvelle 
dimension dans les jeux, celle de la crea- 
tion cinematographique. Stunt Island vous 
permet de realiser des films de cascades 
aeriennes tout en etant acteur dans votre 
film. Le jeu se compose de trois parties, les cascades, 
la prise de vue, le montage. 

Dans votre role de cascadeur vous devez demander au 
directeur de production de vous donner des scenes a 
jouer. Vous avez le choix entre 32 cascades. Naturelle- 
ment, au debut il ne vous est pas demande de faire des 
miracles, juste d'atterrir sur le Golden Gate Bridge 
avec un Cessna, de traverser un petit hangar en pilo- 
tant un triplan ou encore de faire evader un homme de 
la prison d'Alcatraz. Une fois que vous aurez rempli ces 
petrts contrats, vous pourrez vous attaquer aux choses 
serieuses et devenir celebre. Sans vouloir vous 
effrayer, vous devrez vous poser sur un ballon diri- 
geable, vous ecraser sur un Boeing en plein vol... Vous 
pouvez voler sur tous les types d'appareil car les com- 
mandes changes tres peu d'un avion a I'autre. Le pilo- 
tage est tres simple ce qui vous permet de faire vos 
cascades sans trap de probleme. 
Creer un film, voila une chose delicate. Vous devrez 





Un jeu merveilleux qui vous f era 
ressentir l'angoisse du realisateur ! 



d'abord trouver un scenario. A-vous d'imaginer une 
cascade mettant en scenes un ou plusieurs avions. 
Ensuite il vous faut choisir le lieu du tournage. Vous 
avez toute une He a votre disposition qui possede tous 




les types de terrain desires. La partie suivante consists 
a choisir les objets qui seront presents dans le film. Les 
hurt premiers seront equipes de cameras. Postez les 
objets dans le decor en ieurs donnant une position, une 
orientation et une altitude, puis determinez les effets 
speciaux. Pour cela vous pla- 

cezdes jm ^ reperes dans le 

decor et a^ A I'aide d'un petit 

deprogramma- 
tionsim- 



vous determinez les sequences des effets. A vous de 
choisir quand se feront les explosions et autres artifices 
en tout genres. Tout est fige tant que vous n'avez pas 
donne le top depart. Ce qui fait que vous pouvez tres 
bien avoir un missile suspendu dans les airs attendant 
de partir. II existe six facons de definir un objet et ceci 
condrbonnera son comportement (fixe, mobile, en pour- 
suite, relie a autre chose...). Le plus difficile est de pla- 
cer vos cameras. II vous faudra de nombreux essais 
avant de trouver les bons angles de vues, les bons 
plans, comment faire un travelling, un zoom ou un suivi, 
mais c'est un art. Avec les hurt films vous allez devoir en 
creer un seul. II vous faut done vous initier a I'art du 
montage cinematographique. Vous disposez d'un stu- 
dio de montage qui vous permet de prendre des bouts 
de chaque film pour les coder ensembles. 
Une fois votre film fini, il doit passer Pepreuve du feu, le 
public I Si les gens aiment, vous gagner de la celebrite 
et d I'argent. Sinon adieu veaux, vacnes, cochons, cou- 
vees et bonjour I'exil. 

Les graphismes sont superbes permettant ainsi de faire 
d'excellents films. Stunt _^ Island est un 

jeu merveilleux qui 
vous fera ressentir 
l'angoisse du 
realisateur jusqu 'aux 




lindres details. 



DISNEY SOFTWARE! IN FOGRAMES- 

simulalion cinematographique - Vous 
devez posseder au minimum un 386 a 
16 Mhz pour jouer - 2 Mo de Ram ou 
plus sont forlement conseilles - 
Version VGA 256 couleurs uniquement 
- souris obligatoire - II faut au mains 
13 Mo sur votre disque dur - 1 joueur 



Les points forts 




■ Uediteur de cascades : 
puissant et revolutionnaire. 

■ La qualite de ['animation. 

■ Les possibilites offertes par le systeme 
de cameras pour faire sespropres films. 
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Les jeux d f action commencent a pulluler sur PC, prouvant que 
cette machine est en fait tres polyvalente. Simples adaptations 
dans un premier temps, les jeux d l arcade sur PC sont 
desormais tres souvent des productions originates qui sont 
ensuite declinees sur d*autres machines. Jeux de tir, combats 
de rues et aventures mouvementees vous attendent ! 




Voila ! Apres bien des aventures dans le 
premier episode de ce genial jeu d'arcade 
de Jordan Mechner, vous pensiez etre bien 
tranquille et couler des jours heureux avec 
votre fiancee. Cet optimisme deraison- 
nable vous coute tres cher puisqu'un matin, lorsque 
vous arrivez dans la salle du trone, quelle n'est pas 
votre surprise de voir, assis a cote de votre 
bien-aimee, votre sosie ! Tout se complique lorsque la 
princesse ne vous reconnait pas et lorsque I'imposteur 
hurle aux gardes de s'emparer de vous ! Pas le temps 
de reflechir ! Vous sautez par la fenetre et tentez de 
vous echapper. 

Vous dirigez done ce personnage a la Sinbad qu'est le 
Prince Of Persia, dans sa quete pour demasquer 
I'imposteur et reconquerir sa belle. II faudra cependant 
parcourir de nombreux niveaux, eviter toute une ribam- 
belle de pieges et massacrer de non moins nombreux 
ennemis avant de pouvoir y arriver. 



^T 



T17~P 



^31 1\ 2 




Les animations qui definissent les mouvements du per- 
sonnage sont des merveilles du genre. Non seulement 
il peut marcher, avancer pas a pas, s'accroupir, ram- 
per, se suspendre, sauter... mais il peut aussi com- 
battre, a condition d'avoir une arme bien entendu ! 
En fait, vous pourrez soit parer, soit attaquer, mais il 
faut le faire a chaque fois au bon moment, sinon, vous 



allez etre contre et tres vite perdre votre energie. Les 
petites potions rouges en bas a gauche de I'ecran 
represented vos points de vies et les bleues en bas a 
droite indiquent ceux de I'ennemi qui se trouve a 
I'ecran. Pour bien combattre, il faudra etudier rapide- 
ment le mode d'attaque de chaque adversaire pour 
trouver ses points faibles et en profiter ! 
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Tout comme dans le premier episode, les potions que 
vous trouverez seront essentielles. Certaines vous 
redonneront de I'energie, d'autres augmenteront votre 
maximum de points de vie. Attention ! II existe aussi 
des fioles de poison ! En plus des ennemis, vous 
devrez faire fi des multiples pieges qui parsement les 
niveaux. Dalles ou plafonds qui s'ecroulent, lames ou 
pointes qui sortent des murs, portes coulissantes qui 
ferment ou bien ouvrent des passages. . . 
Les decors ont eux aussi beaucoup evolue. Plus fins, 
ils sont aussi beaucoup plus varies et exploitent mieux 





les couleurs. Vous aurez aussi bien des exterieurs, que 
des cavernes ou des salles du palais ! Les ennemis 
offrent eux aussi une diversite plus attrayante, avec 
des ennemis classiques (soldats, serpents...) mais 
surtout des creatures de I'enfer ! 
Cette fois-ci, le jeu possede un scenario puisque vous 
devez d'abord vous echapper du palais, puis, nau- 
frage, vous devrez penetrer a I'interieur d'un enorme 
complexe de cavernes... Pour finir bien evidemment 
par un retour vers le palais, avec un affrontement tita- 
nesque contre ce mysterieux imposteur ! Vous pourrez 
sauvegarder le jeu a n'importe quel endroit (10 sauve- 
gardes en tout), mais une fois encore, le temps jouera 
contre vous. II faudra vous depecher ! ■ 
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- 7 Mo sur If disque dur - YC\ cou- 
leur iiniqucmpnt - Ail Lib. 
SoundBlaster, Sound Source. 
ProAudio. Roland - clavier ou joys- 
tick - 1 joueur. 




Les points forts 



- Les sauvegardes, 
tres utiles pour ce 
jeu immense. 

- Les tonnes 
d'innovalions, 
avec des amies 
inagiques, 
de nouvelles 
potions, 
de nouveaux pieges... 

- L'animation du personnage. 

- Les decors, varies et superbes. 
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a pose de charges explosives etant a la 

mode depuis quelques annees, voici un 

petit jeu d'arcade qui devrait defouler les 

poseurs de bombes potentiels. Le jeu se 

compose de differents tableaux de tailles 

variables (certains d'entre eux pouvant faire plusieurs 

ecrans de hauteur) de representation un peu sem- 

blable a celle de Pac-Man. lis sont remplis de blocs 

indestructibles et d'autres qui ne le sont pas. Pour 

donner un peu de vie a tout cela des bestioles aussi 

agressives que variees hantent ce dedale a la 

recherche de qui a votre avis ? Hein ? Et out... 

Vous avez trouve ? De vous qui incarnez un petit 

poseur de bombes debutant (c'est'y pas emou- 

vantcamadame?). 





Votre but : poser des bombes afin de reduire en 
poussiere les charmantes creatures qui ne pensent 
qu'a vous ouvrir le ventre, mais attention ! Vous ris- 
quez, si vous etes a proximite au moment de I'explo- 
sion, de vous faire dechiqueter en meme temps 
que vos ennemis (on appelle ca une mis- 
sion suicide). Lorsque vous les aurez 
tous occis, il ne vous restera plus qu'a 
trouver la porte de sortie. Bien entendu, 
celle-ci est dissimulee derriere un des 




nombreux murs de briques presents a 
I'ecran. II vous sera done necessaire d'en 
faire sauter quelques-uns pour la trouver. 
Une fois que vous I'aurez decouverte, 
attention ! Si vous faites eclater une 
bombe dans son voisinage immediat, cela 
produira de nouveaux monstres que vous 
devrez a nouveau tuer pour finir le 
niveau. Sous d'autres murs de 
briques, par contre, vous 
trouverez divers petits 

symboles qui vous 

feront beneficier de 
j J petits avantages sup- 

plementaires tels que la 

flamme, qui augmente I'am- 
pleur de I'explosion, la bombe qui vous per- 
met de larguer deux charges (sinon vous etes 
oblige d'attendre qu'une bombe expiose avant d'en 
placer une autre), les patins a roulettes qui accelerent 
votre deplacement, la telecommande vous permettant 
de commander I'explosion de vos bombes (sinon 
celles-ci explosent au bout de trois ou quatre 
secondes) et bien d'autres expliques dans le petit 
manuel denomme "Guide du poseur de bombes" (en 
pret dans toutes les maternelles). 
Dynablaster vous donne egalement la possibility de 
jouer contre des adversaires humains. En tout vous 
pouvez jouer a quatre : deux joueurs au clavier et 
deux au joystick, un doubleur se branchant directe- 
ment sur le port parallele de votre machine etant fourni 
avec le jeu. Dans cette configuration de jeu, le but est 
beaucoup plus simple : etre le dernier survivant. Un 
systeme de mots de passe est present pour repren- 
dre le jeu au dernier niveau que vous aviez atteint. 

Ce jeu est dangereux, car il finira probablement par 
vous donner des idees dangereuses et d'ailleurs le 
gros petard a meche que j'ai garde dans ma poche 
me chatouille les doigts quand je vois Didier en train 
des'endormirsursonfauteuil... Allez IJ'yvais ! 





Hudson Soft I Ubi Soft - 286 a 16 
Mhz au minimum - EGA, VGA - 1 a 4 
joueurs - clavier et joystick. 
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Sorti il y a deja pas mal de temps sur PC, 
First Samurai reste I'un des tous 
meilleurs du genre, avec un jeu immense, 
dans lequel vous dirigez un samurai, a la 
recherche d'un demon. 
Pour se venger de cet ignoble creature, First Samurai 
n'hesitera pas a voyager dans le temps pour trouver 
et vaincre le Roi-demon ! 



V:^V?,i?3**M 



mJfw 





Le maniement du personnage est assez complexe 
puisqu'il dispose d'un nombre impressionnant de 
coups differents. En outre, il pourra 
ramasser de nombreuses armes 
(dagues, haches...) qu'il pourra 
utiliser pour abattre les multiples 
*m ennemis qui I'agresseront. Au 
fur et a mesure q&'il tuera des 
■f ennemis, il gagnera de I'energie 
mystique, qui au bout d'un 
moment se transformera en une 
epee magique redoutable. 

Vous pourrez frapper aussi bien vers 

le haut que vers le bas et elle vous 

servira aussi a detruire certains 

murs et sols factices. En effet, tout 

I'interet du jeu reside dans les 

centaines de bonus caches et de 

1 ft salles secretes que vous devrez 

[ £ • decouvrir. Pour vous soutenir, 

''esprit d'un 

vieux sage 

vous apparai- 

tra et si vous avez 

trouve les bons 

objets, il vous aidera 

a certains endroits 





VIVID IMAC 

Mhz minimum 

me n I - Ad Lib. Soundblaster, 

ProAudio - clavier on joystick 



Dans le niveau, vous pourrez uti- "' 
User des vases pour y stocker de 
I'energie ce qui correspondra a 
des sauvegardes en Ram dans 
niveau. Tenant sur une seule dis- 
quette et occupant mois de 2 
Mo sur votre disque dur, ce 
jeu d'arcade fonctionne sur- il 
tout sur les PC "bas de ' 
gamme". 

Les decors sont superbes, et .S 
il faudra y faire tres attention L 
car un petit eclat lumineux a \ 
tel ou tel endroit et cela peut 
reveler un piege, un bonus ou 
bien un objet magique. 



Les points forts : 



• Uexcellente jouabilite. 

• Le melange arcade/ aventure. 

• Les graphismes,joUs et tret varies. 

• Vambiance sonore da jeu. 
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pic est un des derniers grands jeux de 
chez Ocean, et il a ete cree par D.I.D. 
Une terrible nouvelle vient d'etre annon- 
cee par les ordinateurs de la Terre : le 
Soleil est en train de se transformer en 
supernova. II n'existe aucun moyen d'echapper a 
I'explosion si ce n'est I'exil. En grand secret la Federa- 
tion Unie des Planetes met en construction d'enormes 
vaisseaux pouvant servir d'arche spatiale. Mais avant 
I'achevement des vaisseaux, certains terriens ayant 
peur, decident d'affreter leur propre vaisseau et de 
partir a I'aventure en esperant trouver une terre 
d'asile. Malheureusement, en chemin ils rencontrent 
I'empire Rexxon qui se trouve en dehors de la sphere 
de destruction de la supernova. Nul ne saura jamais 
d'ou vient la faute, mais le resultat est que les Rexxons 
sont determines a empecher les arches terriennes de 
rejoindre de nouvelles planetes. Votre personnage est 
I'un des pilotes de vaisseau intercepteur de la flotte 
terrienne. Votre role sera de permettre aux arches de 
la derniere chance de passer le siege rexxon. Vous 
aurez a accomplir 8 missions au total, mais dans 
chaque mission il y aura plusieurs objectifs. De plus 
vous n'aurez acces a la derniere mission que si la sep- 
tieme c'est bien passee. La premiere mission vous 
emmenera traverser un champ de mines spatiales et 
detruire la station de depistage de I'espace profond 
Rexxon. Si vous ne reussissez pas, les Rexxons 
detecteront la flotte plus tot et vous aurez plus d'enne- 
mis a affronter. Meme si le jeu n'est pas entierement 
interactif, de nombreuses choses dependent des mis- 
sions precedentes telles que vos munitions ou la puis- 
sance de I'ennemi. De plus vos exploits se deroule- 
ront aussi bien dans I'espace que sur les planetes, ils 
vous faudra done elaborer plusieurs techniques de 
combat. Le maniement du chasseur epic est tres 





simple, et vous pourrez utiliser soit la souris soit un 
joystick. Pour une fois ce jeu est plus pratique a la 
souris puisque dans ce cas le bouton gauche com- 
mande I'acceleration et le bouton droit le tir. Vous dis- 
posez de plus de quelques commandes claviers afin 
de commuter les differents systemes du chasseur. Au 
total vous disposez d'un faisceau tracteur, d'un 
champ de force, d'une unite de rechargement qui 
vous permet de tirer avec toutes vos armes pendant 
un temps tres court, de 7 armes allant du laser a la 
bombe antimatiere. tous les graphismes sont en 3D 
formes pleines et les objets sont entierement faits de 
polygones. Grace a ca, vous pourrez vous approcher 
de tous les objets sans avoir aucun effet de pixelisa- 
tion. De plus vous aurez tout plein de vues exterieures 
afin de vous aider a piloter, la plus pratique etant cer- 
tainement la vue de combat ou vous n'avez plus a 
I'ecran que le radar vous donnant ainsi toutes les pos- 
sibilit.es visuelles pour vous defouler. Avec Epic, vous 
decouvrirez une nouvelle dimension des jeux de simu- 
lation spatiale. 



OCEAN - 386 SX au minimum - VGA 
256 couleurs - Ad Lib. Roland. 
Soundblaster - souris. clavier ou joys- 
tick - 1 joucur. 



Les points forts : 



-La 3D tresfhdde, 

phis des ecrans 

fixes magnifiques. 
- Originalite et vatiete 

des vues et des phases. 
• La possibUUe 

dejouertoute 

I'aventure ou les 

diverges scenes separement. 
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Uous voici transports dans des temps 
anciens, alors que I'homme n'etart vetu 
que de peaux de betes. Son seul but 
dans la vie : se nourrir I Vous allez done 
partir chasser les proteines et les glu- 
coses a travers un nombre hallucinant de n iveaux. II 
faudra vaincre bien des adversaires et passer de 
nombreux obstacles, pour arriver a atteindre les 
multiples elements nutritifs qui parsement le jeu. 

I! faudra surtout faire attention a bien chercher tous 
les bonus qui sont planques un peu partout Pour 
les trouver il faudra done sauter dans tous les sens 
et surtout essayer de donner des coups de mas- 
sues, plusieurs fois de suite au meme endroit par- 
fois, pour eventuellement reveler des super-bonus ! 
Arme de votre seule massue au debut du jeu, vous 
trouverez ensuite d'autres armes : marteau, 
hache... phis ou moins efficaces. 

Vous pouvez surtout sauter sur le cnSne de la plu- 
part de vos ennemis, jusqu'a huit fois de suite, ce 

qui fait apparaftre a cheque fois un symbote X1 , X2, 




X3... Ceci signifie que si vous tuez I'ennemi alors 
que vous avez fait apparaftre au prealable un X6, II 
vous rapportera 6 fois plus de points I 
II faudra aussi apprendre a sauter sur la tete d'un 
adversaire pour etre propulse tres haut et atteindre 
ainsi des objets autrement inaccessibles. Vous 




devrez parfois frapper dans le vide, pour faire appa- 
raftre des plates-formes auparavant invisibles. Vous 
pourrez alors grimper dessus et progresser plus 
loin dans le niveau. 

Des astuces de ce genre, vous en decouvrirez des 
dizaines. II y a par exemplece niveau ouun vent vio- 
lent souffle, interdisant toute progression. Vous 
devrez adopter alors une demarche decidee, plus 
lente mais volontaire, pour avancer petit a petit. II 
faudra meme a un niveau utiliser un deltaplane I 
Autre astuce, lorsque vous etes touche, vous per 
dez un de vos trois points de vies. Si vous avez la 
presence d'esprit de massacrer I'ennemi qui vous a 
touche, il se transf orme en cinq os qui disparaissent 
au bout de quelques secondes. Si vous avez le 
temps de les ramasser tous les cinq rapidement, 
vous regagnerez alors ce point de vie perdu I 

La plupart des niveaux se deroulent dans la lon- 
gueur, mais ils font aussi plusieurs ecrans de haut 
II y aura toujours un passage secret a trouver qui 
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vous amenera presque a la sortie, mais attention, 
pour passer au niveau suivant, vous devez d'abord 
trouver un objet bien particulier 1 Un des niveaux se 
passe dans un arbre, le scrolling se faisant alors de 
haut en bas. Vous devez vous debrouiller pour que 
votre heros descend le plus vtte possible sans litre 
touche par un des pieo.es ou un des monstres qui 
peuplent cet arbre. Comme vous pouvez le consta- 
ter, vous allez decou vrir au fur et a mesure des par- 
ties de nouvelles ruses qui vous permettront de pro- 
gresser continuellement jusqu'a plusieurs affronte- 
ments avec d'immondes monstres, beaucoup plus 
gros, beaucoup plus resistants et done beaucoup 
pluscoriaces I 

De toutes les fa?ons, vous aurez de nombreux 
bonus a ramasser, certains vous redonnant plus ou 
molns de vigueur, mais il faudra surtout trouver les 
"couverts" de table, qui transformeront alors pen- 
dant quelques secondes vos ennemis en appetls- 
sants steaks ou fruits juteux et sucres I Du delire et 
de la bonne humeur pour ce jeu a conseiller a ceux 
qui essaient de maigrir I La, lis pourront bouffer a 
s'en faire exploser la panse ! ■ 



TITUS - 286 a 16 Mhz au minimum - 
VGA couleur uniquement - Joystick 
recommande - Soundblaster, Ad Lib - 
1 joueur. 



Les points forts : 



Le grand nombre de niveaux et 
leur diversite. 

■ Les graphismet superbes el les 

animations delirantes. 

■ Des tonnes de surprises et de bonus. 
L'exeellente jouabilite. 
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es bons jeux d'action sont rares sur PC. 

Les grands classiques comme Prince of 
- Persia ont montre que le PC pouvait dans 

certains cas egaler les ST et autres 

Amiga. Avec ce nouveau jeu de Delphine 
Software, les nuits vont etre longues et le plaisir 
incommensurable. 

En ce debut de 22"* siecle, les etudiants sont deve- 
nus de veritables petits genies(comme Yann et moi) et 
pour terminer leurs etudes, ils doivent preparer un 
projet. Conrad B. Hart, heros de cette intrigue SF et 
eminent etudiant en physique prepare pour son 
diplome de fin d'etude, des lunettes analysant la den- 
site moleculaire. Un jour, lors d'un test de fonctionne- 
ment et a sa plus grande stupefaction, Conrad decou- 
vrit que des "gens" n'avaient pas la densite molecu- 
laire habituelle : des extra-terrestres. 
Malheureusement pour notre Einstein en herbe, ces 
derniers avaient deja infiltre les hautes spheres de la 
vie terrienne et de ce fait etaient au courant de ses 
recherches. Ils deciderent de le mettre hors d'etat de 
nuire en le kidnappant et en lui effacant la memoire. 
Prudent, Conrad avait pris la peine de "sauvegarder" 
sa memoire et de I'envoyer a un ami. Suite a sa 
sequestration, Conrad reussit a filer a bord d'une 
moto volante. Poursuivi et abattu par ses geoliers, il 
est laisse pour mort dans la jungle titanienne, nouvelle 



colonie terrienne. C'est la que vous entrez en j— 
que la folle aventure pour sauver le monde (il f; 
tout de meme qu'un jour je compte le nombre d> 
ou il nous aura fallu, a nous les joueurs de l'Et< 
sauver la Terre) commence. 

Vous voila done perdu dans cette jungle hostile avec 
pour seules ressources un pistolet a munitions infinies 
et votre agilite physique. Nombreux sont les pieges 
que vous allez re-' 
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uuici piuaicuia auuuno uomme sauter avec ou sans 
elan, s'agripper a une plate-forme, sortir son flingue, 
s'accroupir, faire des roules-boules avec ou sans 
I'arme. Bref, la panoplie de ses mouvements est plutot 
bien fournie. Contrairement a ce que vous allez pen- 
ser, il ne suffit pas de shooter le premier objet ou indi- 
vidu qui bouge. Lucidite et sang-froid vous seront 
necessaires dans cette sacree aventure. En effet, au 
gre de votre progression, vous decouvrirez de nom- 
breux objets sur lesquels vous pouvez agir ou encore 
que vous pourrez utiliser comme, par exemple, ces 
pierres qui pourront vous servir a declencher des 



portes couhssantes ou encore le teletransporteur qui 
vous permet, comme son nom I'indique, de vous tele- 
porter vers un endroit assez inaccessible en jetant 
I'appareil a I'endroit que vous voulez. Au cours de 
I'aventure, vous allez vraiment en baver puisque vous 
passerez par de petits boulots pour gagner suffisam- 
ment d'argent pour avoir de faux-papiers, vous parti- 
ciperez a une emission tele fortement inspiree du "Prix 
du danger" avec Piccoli et Lanvin et de "Running 
Man" avec Schwarzie. Votre vie sera en peril a de 
bien nombreuses reprises. Heureusement, vous pos- 
sedez un bouclier qui pourra vous proteger 4 fois. 
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Vous pourrez tout de meme le recharger a divers endroits du jeu. Prudence 
est mere de surete. 

Flashback a connu un franc succes aupres des PCistes car il s'attaquait a un 
creneau encore assez vierge qu'est le jeu d'action. Ce succes est vraiment 
merite. Tout dans le jeu a ete pense pour que le joueur s'implique au maxi- 
mum et prenne un veritable plaisir a evoluer dans ce monde futuriste. Ainsi, 
on ne peut qu'etre epoustoufle par la qualite des animations d'un realisme et 
d'une fluidite a laisser Prince of Persia et Another World aux oubliettes. II faut 
voir le personnage prendre son elan et sauter sur une plate-forme pour com- 
prendre ce que je veux dire. Graphiquement, Flashback beneficie de decors 
varies et fins tout comme pour les sprites plus detailles sur PC que sur Amiga 
ou Megadrive. Le petit regret vient de I'etroitesse de I'ecran de jeu ce qui 
gache un peu le plaisir mais un chouillat seulement. Le contexte sonore, pour 
peu que vous ayez une carte sonore type Soundblaster, est de tout premier 
ordre avec tout plein de courts themes qui viennent agrementer certaines 
scenes. Les nombreux interludes cinematiques ne font qu'agrementer le jeu 
en reliant les differents niveaux suivant une intrigue bien particuliere. Les brui- 
tages sont aussi presents avec de tres bonnes digitalisations. 
Avec huit niveaux differents, Flashback offre un interet fantastique et une 
jouabilite sans pareil. 




Ta becane se desseche ? 
Tu veux toujours le top des domaines publics ? 

TU AS RAISON. 
3615 GEN4, TAPE *TPC. 

Eh, bien. Oui, TPC comme Telechargement pour mon PC de 
I'enfer queje te dis pas. D'ailleurs, pour rire, on a fait un 
petit classement des "best-of" des derniers mois : 

1) GWS/GWSWIN : graphic Workshop version Dos et 
Windows, lis permettent de voir et convertir des images a 
tous les formats du marche. 

2) Neopaint : le meilleur programme de dessin en domaine 
public existant sur ta machine. Tout simplement. 

3) Bmenu : une barre de menus - ooooh ? - sous Windows 
apportant a celui-ci une rapidite dans les manipulations 
inegalable. V- 

4) Displayfnt2 ; permet de visualiser plusieurs fontes 
simultanement. 

5) Cardrivl : la demo JOUABLE et SUBLIME 
de Cars & Drivers. 



On a aussi fait un classement des telechargements 
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coqums , remarque : 

1) Snow1.exe : des animations tres "sex" et tres amusantes 
sous Windows. Le plus rigolo est que meme iconisees elles 
continuent de nous faire profiter du spectacle. 

2) Show3.exe : d'autres animations comme Showl . 
3 Nue08.gif une image tres, tres charmante. 

4) Show2.exe : d'autres animations comme Showl . 

5) Animex1.exe : des animations torrides sous Dos. 
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ous aimez tirer sur tout ce qui bouge, sur- 
tout lorsqu'il s'agit d'immondes nazis ? 
Vous vous plaisez a evoluer dans des cou- 
loirs remplis d'ennemis, pouvant surgir a 
chaque instant et ne demandant qu'une 
chose : vous abattre ? Voici le jeu qu'il vous faut, car 
croyez-nous, vous n'aurez pas une seconde de repit. 
Utilisant votre pistolet ou les autres armes que vous 
ramasserez, vous devrez trouver le moyen de vous 
emparez de la mysterieuse "Spear Of Destiny", une 
arme mythique qui rendrait invincible les troupes de 
celui qui la possederait. Or, les services secrets bri- 
tanniques ont decouvert que les sbires d'Hitler I'aurait 
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trouvee et la garderait precieusement au plus profond 
d'un de leur chateau. En tant qu'espion modele, vous 
voici dont investi d'une mission quasi divine : retrouver 
la lance, vous echapper et eliminer un maximum 
d'adversaires. 



Vous allez done vous deplacer dans des couloirs et 
des salles, une fenetre representant en 3D ces 
endroits. Les decors sont a la fois varies et tres 
detailles, grace a un procede de textures sur les murs, 
qui rend le monde ou vous evoluez beaucoup plus 
realiste que dans la plupart des jeux. Tres vite, vous 
comprendrez qu'il existe des passages secrets que 
vous devrez done decouvrir. Vous avez peur de ne 
pas tous les trouver ? Pas de panique, il ne sont pas 
indispensables ! 

Vous pourrez aussi utiliser les diverses trousses de 
premiers soins et surtout la nourriture que vous allez 
trouver pour regagner un peu d'energie, vos adver- 
saires n'arretant pas de vous mitrailler a tout bout de 
champ. Vous devrez surtout trouver des armes plus 
puissantes et des munitions appropriees, car vous 
allez rapidement decouvrir des ennemis beaucoup 
plus coriaces, dont quelques mutants particuliere- 
ment redoutabies. ■' 





PSYGNOSIS - VGA conleur - 3 Mo 
sur le disque dur, 286 a 16Mhz au 
minimum - clavier, joystick ou souris - 
Ad lib, Soundblaster, Soundsource. 



Les points forts 



- Vambiance, prenante a souhait, 
aidee par quelques bruitages 

stressants. 

- Les graphismes, assez beaux, avec 
surtout une animation tresfluide. 

- faction, omnipresente. 
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Pressimage presente 



N O U V E A U I Chez votre mdrchand de journaux I Chez votre marchand de journaux 



Decouvrez 
le nouveau 
magazine 

100% PC 



Son nom : Generation PC. 

Decouvrez, chez votre marchand de journaux, 
I'information la plus riche de la presse PC. 
Retrouvez chaque mois : 

5 rubriques regulieres pour tout savoir, com- 
prendre, utiliser et choisir. 



la disquette du magazine (les programmes, les 
utilitaires, les jeux et les accessoires selectionnes 
pour vous par la redaction de Generation PC). 



En kiosques le 25 de 
chaque mois... 




Prix : 30 F 

1 disquette gratuite 

N°4 de Generation PC 



Chaque mois 
I'information 

100% Macintosh 

Dans la galaxie Macintosh nous lisent des 
informaticiens comme des debutants, des 
"accros" du seul traitement de texte comme 
des princes d'XPress ou de la feuille de calcul, 
Et puis des touches a tout, des curieux de 
tout, des specialistes en rien pour lesquels un 
"bus" est encore un vehicule de transport en 
commun, "pomme-z" une combinaison 
inconnue de pepins, ou "postscript" un 
addendum raccourci. Pour eux, nous avons 
construit le magazine Macintosh a la hauteur 
de leurs attentes : 

Informatif 
Serieux 
Attractif 

A decouvrir le 12 de 
chaque mois... 




Prix : 35 F 
1 disquette gratuite 
N 26 d'Univers Mac 



FAITES PLAISIR A 

VOTRE ST. TT 



avec 




ETSA DISQUETTE GRATUITE 

LA DISQUETTE DU MOIS : 

Jeux : Wheels of Fire, Falcon. 
Utilitaires : Midnight Demo, 
Persistance of Vsion et Kill 
Jhem All. Programmes : Sap- 
risti, Technique. 

CE M0IS-CI DANS ST MAGAZINE : 

Dans le numero de juillet, ne manquez pas 
dans ST Magazine : le test complet d'lshar 2, 
toute I'actualite des jeux passee au crible. Les 
bancs d'essai logiciels de Da's Vektor (un logi- 
ciel de dessin vectoriel professionnel), Raystart 
(le raytracing rapide a petits prix), Synthworks 
(I'ultime editeur de sons), Midnight (un econo- 
mises d'ecran de luxe). Et bien sur, les 
rubriques regulieres de ST Magazine : pratique, 
programmation. 
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e roi de I'adaptation de film, Ocean, nous a 
credite fin 92 d'un excellent produit base 
sur Robocop 3. L'equipe qui s'est occu- 
pee du developpement n'est ni plus ni 
moins que D.I.D., createurs de F29 mais 
aussi et surtout d'Epic. Vous y dirigez Robocop, mi 
homme, mi robotdans une lutte acharnee contre le 
crime. Votre ville adoree est en effet menacee par un 
trust japonais, qui n'hesite pas a employer des crimi- 
nels pour s'emparer du pouvoir. Vous allez done devoir 
affronter des nuees de criminels plus quelques 
ninjas-robots redoutables. Vous pouvez, au choix : 
jouer aux diverses phases separement, histoire de vous 
faire la main, ou vous lancer dans I'histoire complete. 



Vous aurez alors une succession de flashs info vous 
indiquant ce qui se passe dans la ville. Vous partez 
alors en intervention pour le meilleur et pour le pire ! 
Les poursuites en voitures vous placent au volant d'un 
vehicule de la police. Vous devrez apprehender des cri- 
minels en un temps limite. II faudra d'abord les trouver 
mais surtout eviter leurs tirs pour mettre leurs camion- 
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OCEAN - 386 au minimum - VGA 256 
couleurs - Ad Lib, Soundblaster. 
Roland IAPC1 -clavier, joystick, sou- 
ris- 1 joueur. 




Les points forts : 
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nettes hors d'etat de nuire. Plusieurs vues exterieures 
viennent ajouter une touche de realisme a cette simula- 
tion de voiture ! 

Vous avez aussi des interventions en exterieur et en 
interieur. II faut alors explorer des rues ou des bati- 
ments, remplis de criminels et d'otages. La difficulte 
consiste a ne pas tirer sur les malheureux otages et sur- 
tout a ne pas se faire surprendre par derriere. Vous 
aurez aussi droit a un duel contre un ninja-robot, arme 
d'un sabre. La encore, il faudra jongler avec les diffe- 
rentes vues pour bien cerner la situation. 
Le dernier type d'action se passe a la fin de I'aventure. 
Vous etes equipe d'un jetpack et vous pouvez done 
voler ! Le jeu ressemble alors a un simulateur de vol, 
dans lequel vous devrez abattre des helicopteres, des 
ciblesausol... 

Robocop 3 est un jeu complet, dans lequel le joueur 
devra faire preuve d'adresse dans plusieurs phases 
assez differentes les unes des autres. ■ 



1~ 

- La variete des tableaux. 
-V animation fluide, superbe 

et ce dans n'importe quelle 
phase dejeu. 

- Les graphismes superbes, 
surtout durant les scenes 
cinematiques entre deux sorties 
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Les jeux de sport sont legions sur PC. Simulations de golf, de 
football, de tennis, de boxe... La plupart du temps, elles 
donnent la possibility a plusieurs joueurs de s 9 aff renter 
amicalement Si les plus connues restent les epreuves 
multisports (Summer et Winter challenge, Carl Lewis, Espania 
92...), elles posse dent toutes une realisation de qualite. 




PGA TOUR GOLF - JACK NICKLAUS 
GOLF - LINKS - MASTER GOLF 
Depuis toujours, une des grandes reus- 
sites sur micro est sans nul doute la 
simulation de golf. Que ce soit Leader 
Board il y a quelques annees ou plus recemment 
toute une serie de produits, chacun ayant ses 
avantages sur ses concurrents. En regie generale, 
ils permettent tous de jouer seul ou a plusieurs 
contre divers adversaires. La vue est en majorite 
en 3D, avec le joueur au premier plan. Vous avez 
les informations sur la distance jusqu'au trou, le 
vent... affichees sur I'ecran. Vous devez choisir le 
bon club, en fonction de la distance, mais aussi de 
I'endroit ou vous etes (bunker, green, dans les 
herbes hautes...). Lorsque vous arrivez sur le 
green, la vue change, avec la plupart du temps une 
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grille sur le terrain pour bien rendre I'impression de 
relief. Pour envoyer la bade, le mouvement se de- 
compose souvent en trois phases. D'abord donner 
la direction du coup. Ensuite la force et enfin I'effet, 
pour eviter un obstacle. Ensuite, chaque pro- 
gramme a ses particularites : editeurs de nouveaux 
parcours, vues du terrains et de la balle sous plu- 
sieurs angles. . . En route pour la visite guidee. 



PGA TOUR GOLF (E.A.) 

Peut etre un des plus anciens, avec une realisation 
qui date un peu mais une bonne jouabilite et une 
utilisation simple et efficace. 
Fonctionnant a peu pres sur toutes les machines, il 
constitue la base dans le genre, avec une 3D tres 
sobre et tres peu de couleurs. 






JACK NICKLAUS GOLF & 
COURSE DESIGN (ACCOLADE) 

II s'agit de la derniere version de golf sortie par 
Accolade portant le nom d'un des plus celebres 
joueurs de golf de tous les temps. Offrant a la fois 
des graphismes superbes, un tres bon rendu du 
relief (melange de 3D et de sprites pour les arbres 
et le joueur), une jouabilite excellente, il se caracte- 
rise surtout par les possibilites de creations de par- 



cours de golf. Vous pourrez en effet tout parame- 
ter et meme creer des joueurs fictifs, en definis- 
sant leurs caracteristiques, leur sexe. . . 
Un produit extremement complet qui possede une 
duree de vie illimitee, mais qui demande une 
machine puissante I 



LINKS et LINKS PRO 386 
(ACCESS SOFTWARE) 

A sa sortie, il y a de cela quelques annees deja, 
cette simulation de golf s'est tout de suite differen- 
ciee des autres par la qualite de ses graphismes, 
entierement digitalises et recalcules. En fait, les 
auteurs de ce produit sont alles sur plusieurs par- 
cours US pour les filmer sous tous les angles, lis 
ont ensuite digitalise le tout, donnant a ce jeu un 
realisme et une qualite encore inegales ! II faut 
cependant une machine tres puissante (386 DX 
voire 486) pour que I'affichage du terrain ne soit 
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pas desesperement lent. 

Toute une serie de nouveaux parcours sont sortis 
depuis, mais il faudra a chaque fois debourser un 
peu plus d'argent. A noter cependant, que ces 
scenarios s'installent directement dans le reper- 
toire de I'original en ajoutant a chaque fois 
quelques ameliorations sur le programme lui 
meme. Links Pro 386 est une version SVGA, 
certes plus lente, mais encore plus impression- 
nante visuellement, avec une resolution de 
600X480 en 256 couleurs. 



MASTER GOLF 
(MICROPROSE) 

Les maitres de la 3D ont encore frappe avec un 
golf exceptionnel. Tres fluide, il offre surtout des 
tonnes d'options et une convivialite qui en font un 
des must dans le genre. II a I'avantage de fonction- 
ner sur presque tous les PC. ■ 
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CHALLENGE 



Les jeux multisports ont toujours suscite 
un engouement certain chez les joueurs. 
Quoi de plus agreable en effet que de se 
mesurer physiquement a ses meilleurs 
ami(e)s, leur prouvant une fois de plus 
s'il en est encore besoin votre superiorite dans ce 
domaine comme dans mille autres ! De nombreuses 
tentatives ont ete faites sur PC, plus ou moins reus- 
sies dans leur ensemble, mais il taut bien avouer 
que les Summer et Winter Challenge de chez Acco- 
lade font partie des meilleures du genre. Vous allez 
en effet pouvoir concourir, seul ou a plusieurs 
joueurs, dans differentes epreuves, toutes plus glo- 
rieuses les unes que les autres. 






Les graphismes, melangeant 3D et bitmap pour les 
personnages permettent au jeu d'etre a la fois 
rapide, jouable et joli pour I'animation des sportifs ! 
Au programme vous avez tout d'abord le 400 
metres haies, pour Iequel il faut appuyer sur une 
touche pour donner I'impulsion de chaque foulee 
plus une autre touche pour sauter au bon moment. 
Le tir a I'arc est assez facile, il faut simplement din- 
ger un curseur vers le centre de la cible. Plus vous 
attendez et plus cela devient difficile simulant un 
effort prolonge. 

Pour I'equitation et le saut d'obstacles, il faut a la 
fois aller vite, trouver le bon angle pour aborder 






ACCOLADE -286 a 16 nnz au mm 
mum - VGA couleurs - Ad Lib, 
Soundblaster, ProAudio, Roland - 
clavier ou joystick -de 1 a 8 joueurs 



I'obstacle et surtout sauter au bon moment ! 
L'epreuve de canoe kayak vous place dans une de 
ces petites coques en fibre de verre. Vous devrez 
passer a travers les portes et donner les impulsions 
au bons moments. 

Le saut a la perche, tout comme le saut en hauteur 
et le lancer de javelot demande une bonne coordina- 
tion entre la vitesse et I'impulsion. 

Tres sympa a plusieurs, Summer Challenge offre en 
plus la possibility de sauvegarder les records et 
d'utiliser un systeme de cameras pour revoir vos 
exploits. Trop facile contre I'ordinateur, ce jeu est 
vraiment tres attrayant a partir du moment ou vous 
jouerez a plusieurs. ■ 



Les points forts 




■ Des graphismes en 3D agreables. 

■ Facile d'acces grace a un 
maniement simplifie. 

■A plusieurs, la competition 
devient tres amusante. 
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nans le domaine du tennis, rares sont lesjeux 
alliant realisme et jouabilrte. Advantage ten- 
nis concilie parfaitement ces deux aspects 
pour le plus grand plaisir des joueurs du 
dimancne qui ne veulent pas quitter leur 
fauteuil. Jusqu'a present et malgre la sortie de concur- 
rents tels que World Tennis Championship, Advantage 
Tennis reste la simulation la plus attachante. 
Advantage Tennis propose a peu de choses pres toutes 
les options qui sont requises pour ce type de jeu. 

Tout d'abord, il est possible de configurer les caracte- 
ristiques de votre joueur. Ainsi, il vous faudra selection- 
ner les differents coups a sa disposition. Coup droit a 
une ou deux mains ainsi que revers mais aussi plongeon 
(a la Becker), du coup entre le jambes (a la Noah) et des 
smashs, En dehors de ces caracteristiques d'ordre 
technique, chaque joueur possede six attributs (coup 
droit, revers, volee de coup droit, volee de revers, 
smash et service) ainsi qu'une attitude generate (atta- 
quant ou defenseur). Ces attributs pourront evoluer au 
cours des maichs, des saisons et des entrainements. 





Pour le mode entrainement, il n'y a pas grand chose a 
dire si ce n'est qu'il est la pour vous familiariser au jeu 
en jouant contre un adversaire de votre choix (ordinateur 
ou humain). Le mode exhibition permet de son cote de 
faire des matchs simples contre I'ordinateur avec pour 
seul but de remplir voire compte en banque. 
Par contre, pour le mode saison, les choses deviennent 
plus interessantes. En effet, au depart, vous entrez dans 
la cour des grands et vous commencez a la centieme 
place du classement. Chacun des 99 autres tennismen 



possede see propres caracteristiques que vous pouvez 
consulter a loisir pour adopter les bonnes tactiques. A la 
fin de chaque tournoi auquel vous participez, le pro- 
gramme vous offrira des points bonus que vous reparti- 
rez selon vos envies et vos besoins sur les differents 
coups pour les ameliorer. Autant vous prevenir tout de 
suite, la premiere place mondiaie est difficile a atteindre. 
Vous vous prendrez bien des "taules" avant de sortir vio 
torieux d'un premier tournoi. 

Bien loin des images bitmap que produisaient Great 
Courts 1 ou 2, Advantage Tennis donne dans la simpli- 
crte graphique. II faut bien avouer que cela est quelque 
peu rebarbatrf mais quelle lecon de realisme dans I'ani- 
mation. Les coups executes par les sprites ont certaine- 
ment utilise le rotoscoping. D'ailleurs, il sont si realistes 
et si academiques que vous pourrez les copier lorsque 
vous jouerez sur un vrai court. Le contexte sonore est 
acceptable quoi que peu impressionnant mais le jeu en 
vaut vraiment la chandelle. 



INFOGRAMES - Hercules. CGA, 
EGA, VGA - 512Ko minimum - Ad-lib 
et compatibles -2,1 Mo dur le disque 
dur- 1 ou 2 joueurs. 




Les points forts 



• La grande jouabilite 
d'Advantage Tennis. 

- Le realisme des animations des 
joueurs. 

•Advantage tennis offre de vivre des 
saisons a parcourir le monde a la 
recherche de points pour progresser 
au classement. Cela donne une duree 
de vie excellente a cejeu. 

• La possibilite dejouer a deux en 
meme temps. 
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CD-ffo/i commencent a devenir interessants et il fau 
reconnaftre que le PC a une bonne longueur d'avance dans ce 
domaine sur les autres ordinateurs. De plus en plus de 
productions originates sont en cours de developpement sur ce 
support et Vannee 94 va etre riche en produits revolution- 
naires sur CD Rom, jeux mais aussi produits de loisir. 
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equipe amencaine de Trilobyte a deve- 



leux sur CD Rom PC pendant pre 
trois ans. II s'agit en fait du premier 
a exploiter veritablement les possibili- 
tes offertes par le CD Rom. lis n'ont 
pas hesite a filmer de veritables acteurs. a enregistrer 
leur voix pour les retravailler et les utiliser dans le jeu. 
Le joueur a ainsi I'impression de participer a un veri- 
table film dramatique interactif. Alors que la version 
americaine est disponible. Virigin Games travaille 
d'arrache pied sur une version en'" 
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cais, qui devrart sortir cet automne. Les auteurs du jeu 
n'ont pas hesite a mettre sur les 2 CD du soft ia ver- 
sion en MCGA 256 couleurs et celle en Super VGA. 
Autant vous dire tout de suite qu'avec une resolution 
de 600X480 en 256 couleurs. on n'est pas loin de ce 
que Ton peut voir sur les televiseurs ! En fait, les 
deplacements sont deja precalcules et lorsque le 
joueur clique sur une porte par exemple, une scene se 
deroule sous vos yeux. Vous voyez le battant de bois 
pivoter sur lui-meme. puis la vue "plonge" vers I'inte- 
rieur de ia piece avec un mouvement de rotation pour 
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vous placer dans une situation avantageuse. 
Toute I'aventure se deroule dans une maison, i 
appartenue a un homme bien etrange, passionne de 
jouets et oe puzzles. Tout I'mteret du scenario reside 
dans le fat que le joueur ne sart pas exactement qui il 
est et ce qu'ii est ! Une introduction magnifique vous 
raconte en effet la soudame richesse de ce person- 
nage et i'arrivee de sept invites dans cette demeure. 
Invites pour quelle occasion particuhere ? Ne comp- 
:ez-pas sur moi pour vous le dire. II faudra le ce 
vrir par vous-meme. De meme pour le jeu, il faudra 




bien ecouter les dialogues et bien observer ce qui se 
passe pour obtenir des informations essentielles tout 
d'abord, mais aussi pour resoudre les enigmes 
posees. Le systeme de jeu est tres simple et 
n'importe qui pourra le comprendre. Lorsque le cur- 
seur passe sur un element particulier, il change de 

4orme vous indiquant de ce fait Taction que vous pou- 
'ez effectuer. *. *^_ 





Pour ouvrir certaines portes de la maison et done pro- 
gresser dans I'aventure. le joueur devra surtout pas- 
ser certains obstacles constitues par des puz2les ou 
des petits jeux de reflexion. La encore, le joueur devra 
uniquement se fier a son intelligence et a ses talents 
d'observation poor comprendre les mecanismes et 
resoudre ces enigmes. II y a par exemple des phrases 
a reconstituer, des mots a trouver, des jeux d echecs 



d'entre-eux sont de veritables casse-tetes, d'autres 
seront assez vite resolus ! 

The 7th Guest est a I'heure actuelle un des tres rares 
jeu meritant sa presence sur CD Rom. II est tellement 
impressionnant que vous ne pouvez posseder un lec- 
teur de CD Rom sans I'achete* LQe serait inhumain ! ■ 



VIRG1S GAMES -Jeu d\ 
anime - Version MCGA 256 en 
et SVGA 256 couleurs uniauement - 
Mo de Ram an minimum - Snnris obi 

' oundbla 
SPeelrum. Ad Lib - 2 CD Rom. 



■ 





- Les pour, enlieremenl 
numerisees. mais surtout 
des musiques originates superbes. 
donnent an jeu toute son umpleur. 
que vous pourrez ecouter 
independamment sur voire 
platine CD. 

- Les puzzles represented r raiment 
des challenges interessants. 
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Lacasquette ~~ 
Jurassic Park 
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^ Une casquette gratuite, 

f cet ete dans Banzzai, 
* le magazine de 
' toutes les consoles 



Tout simplement ! 




Un frisbee graturt, 

^^cet ete dans 
Supersonic, le 
magazine de toutes 
les consoles Sega. 
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En vente le 15juillet chez voire marchand dejournaux 



STout simplement! 

En vente le lerjuillet chez voire marchand dejournaux 
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Apres le fantastique succes du jeu Dune 
sur micro-ordinateur, la societe Cryo, dis- 
tribute par Virgin games, a adapte Dune 
sur CD-ROM. Cette version laser du jeu 
lui donne une nouvelle dimension avec 
une musique exceptionnelle, ce qui est normal vu les 
talents musicaux de Philippe Ulrich, patron de Cryo, 
et de nouvelles scenes cinematiques en images de 
synthese a couper le souffle. Mais commencons par 

Une nouvelle 
dimension avec 
une musique 
exceptionnelle ! 



I'histoire, nous reviendrons sur les nouveautes apres. 
Arrakis, la planete des sables et de I'epice, est 
confiee a la famille Atreide par L'Empereur. Votre but 
dans un premier temps est de satisfaire la demande 
incessante de I'Empereur en epice. Malheureusement 
les Arkonnens anciens possesseurs de la planete ne 
sont pas partis et feront tout pour empecher les 
Atreides de faire leurs livraisons a I'Empire. Vous 
incarnez Paul AtreTde, fils unique du due Leto Atreide. 




A vous de recruter les Fremens, habitants de la pla- 
nete, afin de recolter I'epice. Dune se decompose en 
trois parties, aventure, gestion et strategie. 
La partie gestion vous demandera de gerer votre 
stock d'epice afin de toujours en avoir assez a 
envoyer a I'Empereur tout en gardant de quoi acheter 
du materiel. 

La strategie interviendra dans le choix des sites de 
prospection, la repartition des Fremens entre ceux qui 





recolteront et ceux qui formeront votre armee, et le 
choix des objectifs milrtaires. 
Enfin la partie aventure vous entrainera dans une folle 
course poursuite au pouvoir contre les Arkonnens. 
Vous devrez decouvrir le secret des Fremens avant 
de pouvoir en faire de fideles allies qui vous aideront 
a chasser les Arkonnens. Pour cela vous devrez 
arpenter la planete afin de decouvrir les "sietchs" ou 
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habitent les Fremens et meme a partir d'un moment 
gerer I'ecologie de Dune en plantant des arbres afin 
de transformer I'enfer des sables en un paradis. Dune 
est un jeu tres complet qui vous entnousiasmera 

Suelque sort votre gout en matiere de jeux. Mais la ou 
'une CD vous laissera sur les genoux, c'est lorsque 
vous verrez les scenes cinematiques, les scenes du 
film et entendrez la musique. Toutes les images du jeu 
ont ete retravaillees comme par exemple la bouche 
des personnages lorsqu'ils parlent et vous aurez des 



VIRGIN GAMES I CRYO - 386 
cadence a 33 Mhz est souhaite - VGA 
256 couleurs - Ad Lib, Sounblaster, 
Pro Audio - souris. 





scenes de vol magnifiques lorsque vous emprunterez 
un ornrthoptere pour aller d'un site a I'autre. Vous sur- 
volerez des etendues de dunes mais aussi des zones 
rocheuses et vous traverserez meme des canyons. De 
plus lorsque vous voulez des informations generates 
sur Dune, se seront des scenes du film qui apparai- 
tront a I'ecran. Naturellement toutes les voix sont 
numerisees. Une derniere chose : lorsque vous joue- 
rez, laissez-vous envahir par la musique qui vaut vrai- 
ment le detour. ■ 




■ Un scenario 
fanta&tique 

■ Unjeu qui a I lie 
acenture, strategic et wargame 

■Les scenes dufilm digitalisees, 
alliees aux voix durant tout 
lejeu rendenl le produit 
vraimeni multimedia 

■ Les scenes de survol de 
la planete : tnerveilleuses 
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^. A propos de Shareware J ^^^^> V 

>T C'est un contrat moral qui 1 I \^M " ^ ~r'. 



'?f C'est un contrat moral qui 

vous lie avec un auteur 

pour utiliser son logiciel. 

Si vous I'avez installe de 

facon definitive sur votre 

ordinateur vous devez, 

alors le remunerer. 

Ne I'oubliez pas ! 
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SUPER RENDEZ VOUS v1.0, 
AGD v1 .0 -toutes configurations. 
Super Rendez-vous ou Superdv 
est un programme de gestion de 
rendez-vous. II repertorie aussi 
votre fichier d'adresses pour sai- 
sir plus facilement vos rendez- 
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vous. D'un concept super simpli- 
fie, vous permettant de saisir 
rapidement vos rendez-vous et 
de consulter facilement le plan- 
ning de vos journees. Chaque 
utilisateur peut proteger son car- 
net de rendez-vous par un mot 
de passe permettant ainsi les 
saisies sur un seul ordinateur 
(I'ordinateur de la secretaire de 
votre entreprise, par exemple ...). 
Attention ce soft est une version 
shareware protegee par des 
ecrans de rappel de I'enregistre- 
ment. AGD est un agenda per- 
sonnel vous permettant de gerer 
vos rendez-vous et votre emploi 
du temps de facon tres complete 
et tres conviviale. L'utilisation de 
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menus deroulants, d'un systeme 
complet d'aide sous forme 
d'hyper texte et la gestion de la 
souris permettant d'utiliser AGD 
indifferemment a la souris ou au 
clavier en font un outil tres per- 
formant, apportant un contort 
d'utilisation maximum en plus de 
ses fonctions avancees. Tout 
ceci sous MS-DOS et sur des 
machines allant des plus simples 
au plus performantes. AGD pro- 
pose egalement un calendrier 
perpetuel et le reglage de la date 
et heure systeme de votre PC. 
Logiciels en francais. 




une base de donnees pour pro- 
fesseur ou instituteur. Cette ver- 
sion shareware permet de consi- 
gner 100 fiches mais la version 
complete autorise 9999 enregis- 
trements. De nombreux criteres 
de tri sont disponibles et les for- 
mulaires d'impression nombreux 
Une aide contextuelle vous 
depannera a tout instant 
exportation de fichier vers GEST 
NOTE permet alors de gerer 
I'ensemble des notes de vos 
classes par eleve et de constituer 
ainsi des graphiques de progres- 
sion. Logiciels en francais. 

PC968 R 

CRYPTEXT v1.0, JOGGEUR 
v2.0, TP-WIND v1.0 -CGA pour 
Cryptext, EGA et VGA pour les 
autres. 

CRYPTEXT est un jeu base sur la 
reconnaissance des formes. Le 
but est de reconstituer un texte 
qui apparait a I'ecran de maniere 
brouillee, tres peu lisible. Petit a 
petit, ici et la, un mot, un article, 
une expression se laissent devi- 
ner; le joueur doit recomposer le 
texte bribes par bribes en propo- 
sant les mots au clavier. En avan- 
cant dans la partie le brouillage 
diminue, ce qui aide a reconsti- 
tuer le texte dans son integralite. 
Au depart la reconnaissance est 
uniquement visuelle, ensuite le 
joueur doit tenir compte du 
contexte et respecter le vocabu- 
laire, I'orthographe et les accords 
grammaticaux. Le jeu est suivi 

■■M 



d'une epreuve de revision des 
accents, cedilles et tremas. 
Logiciel en francais. JOGGEUR 
est un logiciel qui sert aux prati- . 
quants du jogging. II est utile j 
pour stocker les entrainement ; 
journaliers ou frequents. II permet ; 
de voir les progres accomplis en | 
visualisant la courbe de la 
moyenne kilometrique. D'autre j 
part ce logiciel comporte une ' 
deuxieme partie et permet de I 
gerer les competitions de course 
a pied. Cette version est bridee 
et autorise la gestion de 20 cou- 
reurs alors que la version enre- 
gistree en gere 700. Joggeur 
peut aussi servir pour d'autres 
epreuves: course de vtt, rallyes, 
competitions cyclistes, marches, 
randonnees etc. ..Logiciel en fran- 
?ais. TP-WIND necessite turbo 
Pascal 7, c'est un logiciel de 
creation de fenetres graphiques 



HOOSIER CITY v1.0, SPECULA- 
TOR. -EGA, VGA, Sound-Blaster 
supportee. 

Hoosier City: Assault of the Ores 
est un jeu d'action et d'intrigue. 
Traquez et mettez fin au regne du 
Dragon, pour cela explorez de 
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avec icones en TP7. Une breve 
explication est fournie en fran- 
cais. 
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VOICI LE CATALOGUE 
INTEGRAL TANT ATTENDU ! 
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GESTELEV v1 .3, GESTNOTE 4.8 
-toutes configurations. 
L'auteur, instituteur, enerve par le 
manque d'efficacite de ses 
petites fiches manuelles, decida 
de creer son propre logiciel de 
gestion des eleve. GESTELEV est 
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Des j ui I let, vous 

trouverez le tout 
nouveau DP 

Magazine chez 
votre marchand de 

journaux, sinon 
commandez-le pour 

22F 

seulement ! 

(PORT COMPRIS) 

en utilisant le bon 
prevu ci-apres. 
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1^1 CH H53 ♦' * 

Flow! DftTE: January/1994 

dangereuses cavernes pro- |^ 
fondes, la ou personne ne vou- 
drait aller, le danger y est perma- 
nent. HC comporte de nombreux 
graphiques de bonne qualite 
EGA en haute resolution et une 
musique Sound-Blaster. Ne vous 
laissez pas intimidez par les 
mutants I SPECULATOR res- 
semble beaucoup a Sim-City. 
Achetez des proprietes et 
controlez les differentes compa- 
gnies de la ville. Vous jouez 
contre trois autres joueurs simu- 
les par le micro. Ce jeu entiere- 
ment Freeware vous donnera 
entiere satisfaction tant du 
niveau des graphismes tres fin et 
tres colores que de la facilite 
d'utilisation. 

PC969 G 

BCAD v1.0 -VGA, SVGA 
(800X600), souris obligatoire. 
Encore un logiciel de CAO me 
direz vous! He bien oui, mais pas 
n'importe lequel. En effet Bead 
est tres impressionnant par sa 
qualite, sa finition et surtout ses 
fonctionnalite. Vous dessinerez 
vos plans et objets en deux 
dimensions que vous sortirez 
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ensuite sur une imprimante 9 
aiguilles ou HP/Laserjet, Deskjet. 
Les elements de dessin sont les 
lignes, les arcs, cercles, points et 
textes. Pour chacun de ces ele- 
ments d'autres options sont pos- 
sibles comme la couleur et la 

taille etc Les filtres d'exporta- 

tion sont a la norme DXF, PCX et 
d'importation DXF. Essayez le, il 
vous impressionnera. 

PC971 A 

SPICE, NUTMEG -Windows NT 
SPICE 32 est une version derivee 
de UC Berkeley's Spice version 
3e2. Ce logiciel 32 bits creera 
une base de donnees en sortie si 
vous lui donnez un circuit elec- 
tronique en entree. Je 
m'explique: la documentation 
etant tres technique et situee 



nees pour Compacts Disks. L 
L'avantage de cette base c'est 
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dans le milieu de I'electronique, 
je n'ai pas pu en tirer quoi que ce 
soit pour vous expliquer de quoi 
il en retoume. II faudra done vous 
satisfaire de ces maigres lignes. 
NUTMEG32 est le logiciel qui 
permet de visualiser la base de 
donnees apres creation avec 
SPICE32. 

PC970 E 

CDBASE v3.1 -toutes configura- 
tions. 

Comme son nom I'indique, 
CDBASE est une base de don- 



qu'elle fonctionne pour toutes les 
configurations car elle est en 
mode texte. Visualisez, editez, 
imprimez ou envoyez vers un 
fichier ASCII le resultat de vos 
entrees. 

PC972 C 

BOGGLE, HANGMAN, WORD, 
PUZZLE 8 -Windows NT. 
Une disquette de jeux exclusive- 
ment pour Windows NT. Ces 
quatre jeux n'ont pu etre testes 
faute de systeme d'exploitation. II 
faudra done vous satisfaire de la 
disquette "en I'etat". 

PC973 C 

Scenes FS4 -Flight Simulator IV, 
ATP. 

Voici une disquette de plus a 
mettre dans votre collection de 
scenes et avions pour FS4. Pour 
les avions: A320, 737, 757, 
Fokker 50, junker 52 Wwii, B1b 
bomber, 747, BA 146-300, Beech 
D55 Baron, Bleriot XI-1, Blohm 
und Voss, Canadair Challenger 
CL-601 , F4u Corsair, F-82 Twin 
Mustang etc... Quelques utili- 
taires pourront vous servir 
comme ce simulateur de trafic 
aerien aleatoire ou comme cette 
description de format des fichiers 
FS4 et bien d'autres surprises 
encore. 

PC974 C 

WOLFGROS -Wolfenstein 3D 
Voici un nouveau fichier de 
decors pour Wolf 3D qui ajoute 
beaucoup de sang sur les murs 
et quand un garde est tue. Pas 
mal, dommage que Ton ne puis- 



se pas le combiner avec Wolf- I 
gore, ce serait carrement I'hor- * 
reur ! 

PC975 E 

Collection de .WAV tiree de 
Guignols de Canal+ -Carte sono- 
re. 

Par exemple: "Coucou, hahah- 
haahha", "c'est dimanche, alors 
bon dimanche..", "qu'est-ce que 
j'm'emmerde", Delon, Stalone, 
Chirac etc... en tout 16 fichiers et 
un player de .WAV sous Dos 
pour les cartes Sound-Blaster. 

PC976 E 

NUSOUND -Toutes configura- 
tions. 

Ce logiciel est un player de 
fichiers sonores pour le haut-par- 
leur du PC. Vous pouvez aussi 
remplacer les bips de vos logi- 
ciels par une melodie ou une 
parole tiree d'un fichier de type 
.Wav. Ce logiciel est fourni avec 
29 fichiers d'exemple. 



logiciels de dessin pour enfant. 
Ce sont en effet des livres de 
coloriage electronique. Coloring 
Book possede des dessins de 
base de themes differents alors 
que BERTSA est dirige vers les 
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PC977 G 1/2 & 2/2. 

v 1.0, BERT- 
i.O -VGA, sou- ft 

:ontient trois 'M 
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COLORING BOOK v 1 .0, BERT- 
SA 3.0, BERTSD 3.( 
ris. 
Cette disquette cor 
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animaux de la brousse africaine. 
BERTSD lui, est compose de 
divers dessins de dinosaures. 
Chargez le dessin en noir et 
blanc et avec la palette de cou- 
leurs colorez les parties desirees. 
tres simples d'emploi ces softs 
ravirons les petits informaticiens 
en herbe. 

PC978 C 

REDHOOK'S REVENGE v1.1 - 
VGA 

La revanche du celebre pirate est 
proche. Ce jeu en VGA surprend 
par son graphisme inhabituel de 
beaute. deux ou trois joueurs 
sont acceptes pour prendre le 
role d'un pirate au caractere plus 
ou moins hargneux. L'objectif: si 
vous connaissez Monopoly, Risk, 
Life, Trivial Poursuite vous ne 
serz pas depayse pour gagner le 
maximum de doublons d'or. Une 
originalite, un de se lance auto- 
matiquement et roule sur votre 
ecran, I 'effet est saisissant. Les 
cartes sonores Sound-Blaster et 
Adlib sont supportees. L'equipe 
de programmation fait partie de 
I'ASP, Association de Share- 
wares Professionnels, c'est un 
gage de qualite. 

PC979 C1/2&2/2 

TOMMY'S TOY pack 1 

Deux disquette completement 

dementes. En tout 15 jeux diffe- 
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ATTENTION ! 
En cas de refe- 
rence compor- 
tant plusieurs 
disquettes, vous 
devez multiplier 
obligatoirement 

50 Frs 

par le nombre 

des disquettes ! 
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rents et tous fonctionnant avec 
toutes les configurations. De quoi 
contenter tout le monde de 8 a 
88 ans! Tommy's Air Raid, 
Tommy's Chariot, Tommy's 
Chess set, Tommy's Gorilla Balls, 
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Tommy's Lander, Tommy's Cat 
and Mouse, Tommy's palace, 
Tommy's Seawolf, Tommy's Silo, 
Tommy's Stompers, Tommy's 
Terraces, Tommy's Trek, 
Tommy's Turkey, Tommy's 
Zombies, impressionnant non? 

PC980 A 

AMISETUP -386 ou 486, Bios 

AMI 

Changez les parametres de votre 

BIOS a partir de ce programme 

tres bien concu et tres convivial. 

La souris est supportee, fonc- 



phismes est precis, la vitesse 
d'execution reglable par rapport 
au type de microprocesseur et le 
jeu fonctionne avec une carte 
sound-blaster. La musique distil- 
ls au cours du jeu est entratnante 
et pas enervante a la longue. 
Decidement que des bons points 
pour ce Shoot'em up a posseder 
absolument. 
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ZENTRIS vl.62, VENDETTA v1.0 
VGA pour Zentris, EGA et VGA 
pour VANDETTA. 
ZENTRIS, comme ne le each 
pas son nom, est un tetris 





On peut le diriger a la souris, les 
graphismes jolis, I'animation 
sans reproches, le son simple 
mais suffisant, ce Tetris est d'un 
usage enfantin. VENDETTA vous 
rappellera les rues de Sicile ou 
Italie avec la maffia qui se cache 
partout. Vous avez un flingue et 



tionnement en EGA, VGA, aide 
en ligne, possibility de changer 
certains registres CMOS, reboot 
complet a partir du programme, 
protection pas mot de passe, 
supporte la carte sound -blaster 
etc... 

PC981 C 

WORLD QUEST v1 .0 -VGA 
Ce jeu est genial. Un bon vieux 
jeu d'arcade, vous savez le vais- 
seau qui tire partout et se fait 
tirer dessus par des bases au sol! 
Tout un parcours est a reconsti- 
tuer parmis les grottes, mon- 
tagnes, villes etc... Le gra- 
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nera par son professionnalisme. 
Ouvrez une quarantaine de 
fenetres si ca vous chante, il ne 
bronchera pas, plus de 160 fonc- 
tions pour manipuler vos fichiers 
sont disponibles. Vous pouvez 
meme editer les textes binaires 
pour les modifier en hexadeci- 
mal. Bien sur la souris est sup- 
portee. Perfect editor est un des 
meilleur editeur qu'il m'ai ete 
donne d'essayer. 

PC984 C 

STELLAR 2 -VGA 
STELLAR DEFENSE II est un 
nouveau jeu en 256 couleurs. Ce 
jeu d'arcade est la version ultra- 
moderne d'Asteroi'd, le jeu de 
cafe bien connu pour sa sobriete. 
La, les asteroTdes sont plus vrais 
que nature, le vaisseau possede 
bien plus d'attributs que I'original 
et surtout le graphisme Ray- 
Trace a vous en couper le 
souffle. On dirait du relief avec 
les effets 3D des 256 couleurs. 
Sauvez votre galaxie des enva- 
hisseurs. N'hesitez plus devant 
cette disquette, elle est a posse- 
der ABSOLUMENT !! 

PC985 C 

PUZZLE, KLOTSKI, ATTAXX, 
MSCHOMP -Windows 3.1 
Une disquette de jeux pour 
Windows. Puzzle, un classique 
puzzle avec trois figures diffe- 
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L rentes. KLOTSKI est aussi un | 
* puzzle mais d'un niveau large- ^B 
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Human Easy Edd e 
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devrez eliminer les indesirables 
des qu'ils apparaissent, sinon 
e'est vous qui irez au tapis. Un 
jeu repetitif mais pas si evident 
que ca, il a le merite d'etre origi- 
nal. 

PC983 I 

PERFECT EDITOR v3.04 -Toutes .' 

configurations. 

Cet editeur de textes vous eton- 
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Veuillez adresser ma commande a I'adresse suivante 

iNom 




Puzzle 



Tiles 



Help 
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ment superieur et d'une com- 
plexite bien plus flagrante. 



Prenom 



Cheque D Mandat D CCF 
Le reglement est adresse a I'ordre de DISKIMAGE - 210 rue du Fg St Martin 

Signez ici s'il vous plait : 



Swift 



U Swift 
75010 Paris 
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50 F la disquette / 200 F les 5 disquettes / 500 F les 1 5 disquettes. Pour les pro- 1 
duits de la Boutique vous vous referez au prix qui est indique. 

Les produits sont envoyes sous trois semaines. Les cheques sont encaisses seulement lors de la livraison. Si un produit est manquant, la 
livralson sera effectuee pour ne pas retarder renvoi. Les produits ne sont pas repris. Seuls les disquettes DEFECTUEUSES sont ECHANGEES. 

ATTENTION ! 

IA QUASI TOTALITE DES PRODUITS DE LA BOUTIQUE EST EN FRANCAIS. LA QUASI TOTALITE DES PRODUITS DU DP N'EST PAS TRADUITE. 
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ATTAXX est un jeu de reflexion et 
■• MSCHOMP est le bien connu 
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Human 
1 Games Won: 
Games Lost: 
Games Tied: 
Current Rating: 
__| Max Rating: 
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Pourquoi ne pas telecharger ? 








Tous les logiciels proposes ce mois -ci et naturellement aussi ceux 
des mois precedents sont telechargeables avec le Minitei 



N'hesitez pas ! C'est la facon la plus rapide. 
- Le logiciel Sapristi se trouve sur la 

disquette du magazine. 
-Le cable pour telecharger coute 95 F 
Le kit complet comportant un cable et le logi- its' 
ciel Sapristi coute 110 F port compris. 
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Cette disquette est une petite J donne la traduction d'un mot 
merveille. Son auteur, Ahmed 
Kacimi, vous a en effet gate. LIT 
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TERAL vous permet d'acceder 
rapidement a 48 biographies tres 



anglais, du jargon informatique, 
en francais. La recherche est 
rapide et tous les mots y sont ! 






copieur tres, tres puissant, telle- F/Q 
ment puissant qu'il peut copier 'J? 
des disques formates Unix et for- j 
mater une disquette 1.44Mo en ' 
1.22Mo avant de la copier. Bien 
entendu, la copie de tout logiciel _-^ 
commercial n'est autorise que I 
pour des disques de securite et 
ne doit en aucun cas etre utilise 
sur une autre machine. 
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sance mathematiques. Les sur- 
faces peuvent etre copiees dans 
Paint-brush (.BMP) ou dans un 
logiciel de dessin vectoriel (meta- 
file). La qualite de ce logiciel fran- 
cais est excellente et la facilite 
d'emploi deconcertante. De 
nombreux exemples sont livres 
par I'auteur du soft. 

NOUVELLES 

VERSIONS 

PC923 R 

LITTERAL v3.1, BADINE, LEXI- 
CAL v1 .8 - Toutes configurations. 



mise et la facilite de recherche 
d'information deconcertante. 
Cette version shareware est limi- 
tee mais pour une somme 
modique vous aurez acces a 
cette base, cela en vaut le coup. 
BADINE est la transcription infor- 
matisee de I'oeuvre de Musset: 
"On ne badine pas avec 
I'amour". Vous retrouvez le texte 
integral, a la virgule pres, de 
cette oeuvre dans un soft gerant 
le tout facilement. La seule limita- 
tion de cette version shareware 
est que vous trouverez quelques 
ecrans publicitaires ci et la. En 
cotisant, vous obtenez la version 
ASCII pure de ce texte. LEXICAL 
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endommages. Vous pourrez 
aussi deproteger des softs grace 
a Neverlock afin d'outre-passer 
la demande du code secret et 
cela pour des jeux comme pour 
des utilitaires. Vgacopy est un 



NOTRE ADRESS 
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£[ cela pour des jeux 
V des utilitaires. Vga 



TBAV v6.02 
tion. 

Voici une vingtaine d'utilitaires 
tournant autour de I'anti-virus 
TBScan. Le tout est gere par 
menus et de maniere intuitive. 
Les documentations pour chaque 
module sont tres completes. 
Quelques exemple: TBScan, 
TBCheck, TBFiles, TBDel, 
TBDisk, TBGarble, TBDriver etc... 
Ce logiciel n'est bien sur pas en 
concurrence avec le celebrissime 
Scan (PC637) mais est comple- 
mentaire. En effet pour la chasse 
anti-virus toutes les aides sont 
bonnes. 
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DISKIMAGE - 210, rue du Faubourg Saint-Martin - 75010 Paris - Metro Chateau Landon 



Du Lundi au Vendredi de 13h30 a 14h30 & de 17h00 a 18h30 - Samedi de 14h00 a 17h00 



(1) 46 07 21 97 - a partir de 17 heures, sauf le Samedi & le Lundi ! 

Ce numero n est mis en place que pour repondre aux questions concemant vos comrrandes 
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AVEZ VOUS MANQUE 
UN DES ANCIENS 

NUMEROS DE 
PC DISQUETTES ? 

NE DESESPEREZ PAS ! 

VOICI 
UN RECAPITULATE 
DE TOUS LES NUME- 
ROS PARUS. 

VOUS POUVEZ LES 
COMMANDER UN PAR 
UN, OU LE LOT ENTIER ! 
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FIRE AND FORGET 2^ 



!Yt»r iittstrwtnnt tv an) 



Si wous »w«2 un problem* 
technique avec I'uoe de ce» 
disquettes. vmMcz ecnre a 

PC Disquettes 

210, nit du Faubourg Saint 

Martin - 75010 Parrs 
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COMMENT COMMANDER ? 

Je commande PC Disquettes n 

0Q0Q0 

| Je commande 1 PC Disquettes pour 64 F port compris 

fj Je commande 2 PC Disquettes pour 120 F port compris 

□ Je commande 3 PC Disquettes pour 170 F port compris 

O Je commande 4 PC Disquettes pour 21 5 F port compris 

LJ Je commande 5 PC Disquettes pour 255 F port compris 

LJ Je commande PC Disquettes hors serie + 40 F port compris 

Cochez d'abord le ou les numero(s) que vous desirez commander. Ensuite cochez 
le nombre de magazines. Enfin envoyez un cheque avec le montant correspondant 
(affiche en rouge) a : 

PRESSIMAGE - PC Disquettes 
210 du faubourg St Martin - 75010 PARIS 
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Generation 4 
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IL Y A 65 MILLIONS D'ANNEES 
QU'ILS ONT DISPARU. 
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